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In Italiano 



' a. A' 

'MEWP ' / y-f *a 

Michael è un giovane ’genietto venuto a conoscenza di un incredibile segreto 
A r Sembrerebbe infatti che i più potenti uom 'ni della Terra possiedano caratteristiche 

psicologiche a dir poco sorprendenti. Un indi resta più approfondito rivela in un primo 
tempo che hanno tutti uno cosa in comune- la loro data ai nascita coincide con il loro debutto suìd 
scena politica. Questa stessa data misteriosa corrisponde anche alla caduta di una meteora su 
Titan, una colonia terrestre, Scampato di misura a due attentali Michael decide dt mettere ai sicuro 
le sue rivelazioni su dischetto e di inviarle al suo migliore amico, Dì li a poco viene catturato dagli 
uomini dei Servizi Segreti e trasportato in un ospedale specializzato dove io sua memoria viene 
duplicata prima di essere definitivamente rimossa. Michael decide allora di tentare la tuga 
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Chuck Rock, stimato proprietario delio Chuck Motors, e' stato 
rapito da Hrick Jagger, ambiguo boss della Datatone Cor 
Company e suo acerrimo rivolo in affari. La povero Ophelia, 
alla quale e' stala inviata la richiesta di riscatto, nari può 1 che 
disperarsi una volta appresa Io lista di condizioni dettate per 
il rilascio di Chuck, £' allora che Chuck Junior, dì sali sei mesi, 
balza fuori dal suo girello esclamando: 'Tornerò' con mio 
pad rei" 

Accompagna Chuck Junior nei sei livelli dì combatti mento 
preistorico, attraversa vulcani, montagne, giungle e caverne# 
Affronto dinosauri, serpenti, elefanti, orsi grizzly, scimmie, 
tigri e tartarughe prima dello scontro finale alla Patitone Car 
Company per liberare il povero Chuck Rock! 


Scrwn*hoH 
dolio men tori* Amiga 
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La caccia alle streghe 


frei treno che e un EiiitPruk* unrikulm un po come accadr per i le Iq: nutrii quumiD ii 

t k ruunu are tiiityie wnj/*>n.rii nu quelita thè sfate per leggere rt* nanfa lire ( fame* Molline, The (fame r« 
Mutane \vtiun. Cirovmknuiii-L, Z/iip 1 < ' C \etnwi: 14 UJIHÌ! ho |vnxj*u ili 'unvhcanr* b finenti patiti delta 
nhiii ftvKù preferir.! se me acqi&taie abitiMlitiseiite più vii una beh. Icgftnrit un LiilHiu i.ilo pet tutti ' 


Nin I* prvsn piu' t noi fv-, ,ihk che addinitura 1 pu^.r* dettane ifwi" j 

u tu ni <Li/ . j m*t cnflinj" 1 Vi '-[Jff ti«-e iluriiemhidi qa*k maina mo parlami! SU di 
ipkrifa del 1 optili’ eie unniiinsun, > fa OHlIfulMi di Ulti falrSHU crea* ™ due rag attilli ui 
L tu- tiioirni ik-itu :j!c Ihtpftt ur« jm virai' 4f ’inici^M.tii E areì mon puntò i? a flj 


l \ l4ta>£inclll (KIT mini cetili la culLm. di trffi epilettiche IP rmkllìe mcflfalt- hi (tre** a X 
òli l' ..1i1-15Hi-.u1 il ili piti i 1 cervelli monne jjHvhunn a un ^ ikkugKH.it è ^nimnretitc mie 
umt a quelli » j kLu ci 11 5..ìintpoiie gsiiilmaki pet te iteadc di una dui», ne piu tv luemr 
, pjmn: ne-viiiui pjrlu di mal olite letali; ulta dm?, ita traffku che m 1 etiti cfaptHcc nuril.i 
ini) jrvme riupctlo 0 quell, ■ prcouinifaliucnk 14uvund.tr tkku$iiKhi. 

Aiti I u In Mudili iu uitìvitti ni, li. line e .uldinnufa morti, nui non per «fucila -i è detti# die h 
-.cuuta b^^ 14 mule wfari l j[i[iiini>i »m i? cerln - 13 io fa snuda. coti i suoi ritmi e t muh 
uini iJi 1.1 annui li rmdiniwu 11 di L-cvti estremi; H ctrreThi c una apeehinu cwnpJecva e 
1 UHHI 

vnnpic Metile ekti mei 


sui fiatanti dodi imititi pcniimtafi pq tM -.-aiurire ren/tuni to.4i*pettfiu- mi /jfl 

ujilIi 1 del fi-'i^nMiKiirtMHf JimetiwtEBiiU una t rilla per nule ili dire die ** / t - 5 fl— - 

i oiLv^'iiiehl tanno male diciamo piutimtii die fa niflJr ilare lloppo lempu dannili min — p 

mutuili usdte M Halli 4t rek^biwre, m che vi tomi di empita da qiFm*k, come pou iui ___ r 

rn:iL* ennceritrariii p,i 1 ruppi 1 tempii mi mia iuoIcm- — ■ ■ i _- ^ Jfa 

ma vino. Se Ami nuvole j finire ri livelli 1 del _■* ^ w — -=~3 

A fai e jde ette mne appena avi] uni ilo 

UviJK perderr ei rrpnneicle d ikoh duffc? 

*llnnieiiti. fiuflit quando urie iiqnamomii n 

V JrHSlfTÌ iliiilk JnwulKxr ruggitili dei kk^Ol pcnuen r di I. itiM pli'nrj Ann 
ninne urie w» à»in; non vivete. 

E 1 1 1 . f j lim e Ua il nmoim' Sta «d nomo t*uòo w, e m 150 .- 11 , > t u okiuu ex «nuli 
m ehe fumé dimcAKano ehc Tjn^en<piii « la ^mpre pu "aiu. iti e fluita da 
^rJP Wjk aiv 4 .uxh> » nitidi c dr 1 (Milani toi «tirimi da uhi altra porte, e Iva fnnpre*>mtif che 

W pmpmi h«o J lekr fwcac <*m k miLuc. fntrf «tufi oriti dui fatto ihe 1 L'wo 
"éJ^Èrg figli fit (nini tja^ecBTrw il renani Ubem Iiiméì a »iti pnuki. r ibremivaniio tu*» 

—■ |h< r e he li vhJlvìhx'i ■ i aix'Jte Uiu evìMuvv di orni muli f < ih J??f lrjJ 4 /ó «K 1 a«n 

J |; | gli jitnett-lu ilprcfiii-iJi nr«i ocrKlrre facistìitii e di laro rifa- vare un p<“ 

(Le <if* fk okcmbt uaiiini di mulm parti e li pmunu urlìi . hum.it. 1 1 m 
W<f * Wqr / I.UIU uihi q u lindo «utg Mrev-lU ita rjujkhi- parte in quokfte f|Jcn?hv>l la f». -df li 

B ‘ fcftlw lop e t x^w. fepnwriHfc. In anni ih ritte», perii, fyfvfae il reio del hmq*> k 

,fP r tiitviirtwiixan iissctLlc c»t LUlaf* i 1. 


5r^/rt* (/Vr/Z/mirii 



>f 


Miil Xenu Moni S r l - Vtl 31 - Z0T71 OMlm KBpMttl M k Rottalo Ferri Dntton few-utum 

Sirrjikr G , iAri:n Ceno RedJltort Massimo *Mi« Reynaml ella Redigane MdiM Nielli ft*diltonr 

Akssjrtdto Monto*. AJBSWdro Rossetto. Andna Drdvs. Damele; Leprdo Elosa Sacrinone, fnwtuek Sacftfon*. G»oi^ 
g^ldtocini Li na * R^/nairtt, HtssariiRMnD Pescitw W.kMi Autetti Mauro Fetri M ^o Maungon, Rapito 0«^r ftitack 
Sogni Stiano Pelruihi Mto m B.d[l*cini Segretaria * reéatìane Roteiti lamv*w imp*giifarJ#i» ««emomea e 
gaeOc* SturiM ÌRP Dmseii» Batearrto {Mfj Retekne: Xeres Ediaoril - Casella Rosi ile 863 - KltOl MiUoo Tei, (02) 
i>fif|Q4&as P linee 1 j 1 Fa* (Ki fj6.80.44 U - Videotel M.nH»* 2217074&S Fotolito: liv.fd.ijnq. Biughertì (M1| 
Sfarnfwtufi RfjioWo Lorr'banU S pA - Cernisco Sul ifavrgfio (Mi, G«Kraiorana di PhÉWWfc SpJ^olm i J vi.v,iie 
Arr.reritq 0 - 20159 Mkam Tei mi 69*301255 - 6^0tìl2r'7 Detr^tnione ME RE S p A Vi « Far JtfO&U 75 201?4 
Miirto Rutobìra^itifle Merode - Ripete. Trifim^te di litoiti Nr 587 <M 13^1988 - PùbWiató mtertofe 3l 70% 

Abboiiufiieiilq 1 1 1 Numeri IH 50M0 Arretrali il doppia del prezzo dì coperiina: saio tbn wf^rn - rr, sul c/t pty 41 - N 
1955} 309 ifriRStitc .1 Xena Edurioni Srl- Via dii Ann untata. 31 * 20121 Melano 
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La guida completa 
alla valutazione dello staff di TGM 


Ecco tt voi , brevemente riassunte, le poche informazioni necessarie 
alla piena comprensione ipcr altro abbastanza intuitiva) del metodo 
do noi ori lizzato net giudizio dei giochi recensiti. 



- 


\inmcmo dd ho* più grande troverete un e* un ridile tmmiTH nto dei recensii re sui 
dilli Umici del fdnciX meni re uri fatta più frittolo moki cvidr urtaci mu delle fiirri&r I 
iti udiri retativi » tre feritori fondarotatelfe 1 Ki’MrA. I.IOC ABIETTA 1 e INNOVA* 

ZIONK. Il primo dì questi feritori 



Indica un giudizio 
non soddisfacente 


Indica un giudizio 
positivo ma normale 


Indica un giudizio 
decisamente positivo 


Indica un giudìzio 

particolarmente 

entusiasta 


vf dite quanto tt computer in 
questione sla stata sfruttati' e 

COOL 

Il secondò vi indirà invece se il 
l?i oro in qurstiwTe è UumediaCu c 
semplice da giocare, n se le 
ht rimonl inno •.ufficiente mente 
chiari f ultimo fattore, è molto 
importatili* sì dire- quanto questo 
gioco sia inno venivo rispetta ai 
«airi predecessori. I n pu ih regio 
ììMmIt. Infine che vanii fra H Hi t 
ti HWi %>, vi dà un giudfclti finale 
su tutti i fatlori del gioco, K t pei 
finire, erto fc li ■“LgiiifktìC»» dtìU 
quattro rateine che potreste 
tntm 

Booti divertimento. 



Bla tifa bla bla bla bla bla 
bis bli bla bla bla ola bla 
bla bla bla bla bla bla bla 
bla bla bla bla bla bla, bla 
bla bla bla bla bla bla bla 
bla bla bla bla bla bla bla 
bla bis bfa bla bla bla bla 
bla bla bla bla bla bla bla 
bla bla bla bla bli bla bla 
bla bla bla bta bla. 
bla bla bla bla bla bia bla 
bla bla bla bla bla bla bla 
bla bìa. bfa bla bla bla bla 
bia bla bia bla bla bla bla 
bla bla. 


bla bfa bla 
bla bia bia 
bla bla bla 
bla bla bla 
bla bla bla 
bla bla bla 
bla bla bla 
bla bli bla 
bla bla bla 


bla bla 
bla bia 
bla bla 
bla bla 
bla bli 
bìa bla 
bfa bis 
bia bla 
bia bli 






bla bla bla 
bla bla bla 
bia bla bla 
bla bla bia 


bla bli 
bfa bla 
bla bis 
bla bla 




TECNICA; 


GIOCAEHLITA: 

I INNOVAZIONE: m 


GLOBALE 

94% 
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AMIGA SIERRA 


Era Qqpo un' intarmi nabli* stri» gl conversioni 
dfrtttarfieiit» mediocri dei tuoi più grandi succhisi j 
per PC. Sempra che la Sfora 3 tibia llnilminti latto 
li levita più giusta Attirar* Il lavoro a 
prcflrammaiorl eki maglia conoscono te 
potè miai ito dalia macchina Commodore Allumine 
ÉCTS Siamo cosi riusciti a scoprirà che con ogni 
probabilità taraaiig 1 Ravaiulian SdIiw»nl eh* 
ricordiamo essere gli autori di lurt et Ihi 
Tsmptrist e attualmente Impensati In Bvneith 1 
Steel Sky, a rialiizere la versione Amiga 
de il' ultimo episodi della io ri usata serie di King 1 
Ovest Una più preti» previeni noe appese avremo 
te prime Immagini 


GOAL! Al TÈMPI SUPPLEMENTARI,.. 

Abbiamo giocala o Goal, ma se votele sapere II 
nostro potere duveie attenderti ancora un mesetto, 

I /«ielle è intatti itala pcittupata a Giugno per 
permettere a Orno Disi di dare gli ultimi ritocchi 
alla tua benemerita creature Per li recensione 
dal In il lira abbiamo quindi pia lento attendarli II 
preuiroo numero 


OLTRE OGNI FRONTIER 

Bft by a FrnotEar fa data di usciti è 
clamarotaminie slittiti il prossima settembre. 
Nessuna moti vini wit s siati indicati, mi pam che 
il vecchia Bmben iffòa ancora parecchie costiti da 
menare a pesto 


LÀ MACCHIA DELLA VIRGIN 

Ricorriate li simpatico Spot conversione 
di Ometto sponsorizzata rial! A 7ifi UP 7 
Bene, perché la Virgin sta realizzando un 
nuovo e dee imamente accattivante 
ptatform col medesimo protagonista, il 
gioco sarà prèsto disponibile per 
Megèdrive ma le versioni Amiga e PC 
dovrebbero esser» disponibili entro la 
fine dell'anno. 


CO MIRAGGI 

In arrivo dalla Mlrage due spettacohn avventure su 
CD -Rdiuì Lincila non 9 ambra pan) parti col arma rito 
prossima e anche per questo non abbiamo arcua 
materiale falcgrafico da fiiottrinrl. Ami ne. c'è I 
un'immagine di tino dei pralagontsll., Ha, non I 
Mai, mi riferisco all'altro di mastro 1 


CORREGGIAMOCI... 

Questa loto che avevate già vista nella previe» di 
Uriilium t è in ettttti la sequenza dì fine livello, 
seppure ancora in lavorazione, visto che manca ri 
[ondalo nella quale bisogna lat saltare il cuore 
energetico di ogni astronave Marco t Max hanno 
provalo catto la sguardo vigilo dì Andy Broybroak I 
primi livelli di quest'animo suo livore. Il 
commenta d J entrambi è stato: “Mollo -difficile, ma 
divertente - . 




TEMPO DI BUDGET 
ALLA US GOLD 

VI fan piacere sapere che sono finalmente 
In arrivo le versioni budget di alcuni 
indimenticabili titoli ormai Irreperibili a 
prezzo pieno. Fra I* nuove uscite vi 
segnala infetti Operatton Steatiti, MI Tank 
Pletoon ■ Mania* Mamion. vi ricordo 
inoltre la disponibilità di Zeli WkKcecken. 
Indiana Jones tu • Future Wsr». 


UN NUOVO DELFINO PER LA US GOLD 

Li Dilettine Software annuncia la nascita di 
uni nuovi loitottlcheilj chiamala Adelina 
Soffrirà Alti guida di questo nuovo gruppo di 
Sviluppo ci uri frederlq Raynal, il creai che dì 
Alone in The Dark. 

U primo progetto Ipvvtfeba veder» ta luce nel 
1594, abbiamo quindi lampo par occuparcene 
più midi, 
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IL PUGNO DELLA NOVALOGIC 

Munire è ormai imminènte il lancio do! primo dall 
disk di Comandi!, poro che inetti H s iimi latore 
i-ètrestre sviluppalo con li tecnologia Voxel ila 
ormai In ina di uil limitene II xuu titillo, qualora 
non ve m ricordaste, è Armateti Fisi 





MILLE VOLTI MILLENIUM 

AUenoevamo le schirmiti. cho non sono 
arrivato levo quindi una lòia difendono 
te slu al e di quanto proposto doli* Minimum 
ilì'ECTS. Il primo Ululo è rinlarofiinle 
Mete mori» tioflla, chi dovtva uscire dalie Fiali, e 
quindi I primi dui episodi di Jamaa Pond par 
l'Amiga 12&0 Ai ritorna dallo vacami ci 
attendatili invece Dlggars. Janies Ponti 3, 
DiooWrjrids o Be asili» il Uno prtvtew piu 
complete sul proisimo ncrniro 







i ■ T - - . 

-yf' j*-«- . *< i- - 


MA QUANDO ARRIVA L 'APOCALISSE 

Alla Virila giurano chi ormai è quintane 
d*im paio di moti Ci sarà da credergli? 
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LA SCOMMESSA DELLA KRISALIS 

Oltre ad Arabten NightJ che travate ritentilo nel 
numero, o Soccer Aid ohe vedrà presto la luce ci 
torto altri due moli atte»! mente in lavorazione alle 
Ariseli* The Lost Kinqdflms. gioco strategico ad 
imblenrizione medtesvate e un giaco di 
scommesse sui cavilli a! momento ancora ionia 
nome. 


ggPrf &• 


MASSACRO 01 GHIACCIO 

Li ICE ti * aggi udì cali la llcenia per li 
convintene dal seguilo di Smalti TV Tati! 
Carnaio Non sappiamo ancora quando iti 
previste la sur uscite sol imtncilo e nemmeno 
Dottiamo proponi alcune schermala relative 
ma d tini mancanza atta quale £up peri rumo io 
tempi bravi 



CUI HHJtl ’JIHtiLL 


MEGALOMANIA HIT 

Incredibile! Nei negozi di dischi inglesi potete 
acquistare H CO Sigle di MegaLoManis, il 
popolarissime gioco Sensible recentemente 
convertite anche per Megadrive, e sembra che stia 
vertendo anche tienel A sentire Merce è bette, non 
troppo "cattivo", ma comunque bella. 

Pare inoltre che anche Lemmings II possa tare 
presta la sua apparizione nella e li art ditetele dei 
Singoli inglesi .. 


LA UNI SOFT... 

.. Hi sottoscritte con Ir 
edersu’ìDnt Alti Pirateria 
uditi visiva (FAPAVi sei 
per la seiv/tone sul 
err nona «inoriate. di esaedri 
piti il MMUtU, vetiUNa fc/o 
dai prodotii avdiovtsifi , 

I quali f*rrt tomenti 13 nomina 

,, . pi "Punto Qualificalo” 

Per informa noni rivalgiti* lite 
I FAPAV. Vii Dii Tri lont «1/D - 
^ Mi 87 Homi; appare itti 
UftiSOFT te Via Sctesa i 2Q135 





-1 h 
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ANCORA BUDGET 

Ve li legnai lama perché alcuni dei 
titoli delle Gleba* Software sono 
veramente Interessanti. 

Cosa ne dito di Battio Squadron, 
GeirTX, Sword Ot Sodan e The 
Piagno? 
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ÉrtAtta lt»™ rostis lipvvoJoft!/i?fo) p&i le stalle hai 
iirco oscene di Richard Sarclay. l'Irresistibile 
i.iross manager della Core Design 


Le due fiere londinesi di Aprile 
e Settembre sono ormai diven- 
tate un appuntamento fisso per 
lutti gli addetti ai lavori del set- 
tore* un'occasione imperdibile 
per ammirare i nuovi e strabi- 
liami prodotti che le varie case 
contano di lanciare sui merca- 
to in tempi più o meno prossi- 
mi. Natura im ente anche questa 
volta eravamo presenti, e que- 
sto significa un sacco di succu- 
lente preview e recensioni in 
anteprima che vi attendono fin 
dulia prossima pagina. Quanto 
segue è invece una sorta di 
"siideshow" fotografico con 
alcune delle immagini più 
salienti scattate durante i ire 
giorni, e le in- noni, di show... 
Buon numero a tutti. 

Max 


Lord Brrtish pfese ceni un loro meccanico, 

C hanno provato anche Ale* e M.ut, ma il suo stile 
non ha proprio niente di texano turi altra! 





W^U 
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I» premiazione) del migliori fiochi 
Hp dell'anno * l è («nula «incera al Urne- 
^ Ugh^ un corine ri a tic a club iondln*- 

m ri-cavato all'Interno di un antica cap- 
pa Ha vittoriana la due foto cHt vado la, entrambi tremenda manta 
scure, tona «cattata una dura ni a la ca rimonta di con lagna dagli 
Award a la seconda all uacita dal club, quando s turni datt'altodl aveva- 
no ormai annebbialo la menu di molli 
Ecco a voi i vincitori dalle categoria ptù aignlltcenv*: 

MIGLIORE COLONNA SONOR A Monktìy laiand N 
M1GUQR GIOCO EDUCALO: wnera In Tha Worttì la Carmi Santia- 
go? 

MIGLIOR A WENTUft* Monàey Islend II 

MIGLIOR GRAFICA Alone m me Bark 

MIGLIOR SIMULAZIONE Formula One Grand Pria 

MIGLIOR GIOCO 0 AZIONE Stfet Ftgbter II 
GIOCO PttJ ORIGINALE Alone in tha Dark 

MIGLIOR GIOCO PER COMPUTER: Indiati Jonem IV 
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Beh, il et!» inglese come sempre lascili abb^t.' v 
za a dosidrr a n\„ Panoramiche della fiera. 
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Interno dello ftUirid Virgin, nell aiuijolo Wontwood Sludios Dn sinistra: BrétL W.Sperry, AIèx, Mar, 

Mike Logg a Caroline Slokos . 

1 l 

Un Max beala tra in donne 

V 

allo stand dalla Qconn 
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Aut* Min. Rich, 




NEI VIDEO GAMÉS CENTER ACQUISTA 3 VIDEOGIOCHI LEADER 


E... SCEGLI IL TUO REGALO! 


PER ^FORMAZIONI SUI VIDEO 
GAMES CENTER DELLA TUA 
CITTÀ TELEFONA A ; 


D.1U OSI U.M *LL! OSI U » 


1678 - 21177 
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il ì 5 Maggio ] 993 e terminerà i! 1 5 Novembri 
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ABRUZZO; 

AVEZZANQ iAQi ESSEBI PR W SOGNI V* Dai F bri 30 
CHETI SCALO (CHJ - DOMANO E RNESTQ Via $ctt*vÌg*K| 37/9 
TERAMO TOYS Va Carta Fw* 

CAMPANIA 

AVELLINO GIOCATTOLI LAN ZÈTIA Via caducei 4 s 
AVE A3 A (CE) BÉBAANOÀ Pn>v * Awìi Cifctra 
BENEVENTO - BUSINESS COMPUTER Cor» Dame *3 
CAVA DJlRRENi (SAI GENOVESE ANTONIO E P Vìa XXV Lugli» 

NAPOLI - CASA VIA vn Francwec Ota* t 15 

NAPOLI - GIOCA MONDO S. Cwimo Fuon Pana Nolana aa 

NAPOLI ■ LEONE CUCIRÒ Via Remi 3503*1 

NAPOLI QOGRiNO Lar^o Lata JSTfl 

NAPOLI TROlSt MARO Viatt PucinH- ì 1 / 3 * 

NÓC ERA INF (SA> GENOVESE ANTON iO E P Vb Alzati 131 
NCX A (HA) MAZZATE 1 L A ANGELO ao ClS | 1 nota 6. Boero 3 
SCAFATI [SA) COMPUTER SERVICE Vm L D» Vaici et 
ZONA SOCCAVO INAI . VESPGL'I ANTONIO W» Eptìrmo 210712 
EttUA ROMAGNA; 

BOLOGNA GRANDE EMPORIO S TE FILINO V« Muro 7SA ■ V-a Lombardi *3 
MOOENA ORSA MAGGIORE VioNO Sport SaCC, I PORTALI* 

REGGIO EMJLIA - PETER PAN V* Erri 5 Siba.no tSE 

FftUJLJ: 

TRIESTE * CON 0». C ART Vìi F lavla 34 -Va Giulio 7 - Va Limtlanea 3 
TRIESTE - IRMA BUCHRlNDEROflVlSi Va R>fWhfeE|3 
ZQPPOLA (PN) - SM E ViaUdma 3R 
LAZIO; 

! ATINA K£Y BIT ELETTRONICA Via Cbldmi S/fO 
RII T I COMPUTI' FI SHOP pu Mercatona /ma 
Rft. fi - M IMMONDO Plat/o Cevoui l 
FtOMA ■ BABYCÉNTEfl Vm Ugo Qjaftì 3*7 
ROMA - CASA MIA Via Appia Nuoya tufi 
FLOM A CASA M l A CiA I A L rtigp SoOctM 1 2 

ROMA * (Si. Gl, WATCH ELETTRONIC Visto ippocrata 3* - Via Napoleone m 93 

ROMA GIORNI C.DCATTOL I Via Varranlana Colonna 34 

ROMA - METRO IMPORT Via Donalelto 37 

ROMA . PE ROIOCO Va Dag* Segoni tOWt t ì 

ROMA - RADIO VITTORIA Via L. Di Savoia 13 

ROMA - VIDEO TAPE CENTER Via Trfcalurw 191 

VITERSO BUFf ETTI DOMICI TER SHOP Fumi d* Caduti 1? 

VITERBO TRE AC S & ditata $<4 Km. 78,100 
LIGURIA: 

BOLLANE TO (Gì | SCAfliNI GtOCATTOLl Va C. Rtóa 7/R 
GENOVA A Q M COMPUT ERS P*ltA Da Fora ri 2 
GENOVA - BABY L AND Via Cotont» SftR 


BERGAMO ■ CALCARA ANGE LO Vieto P*>* 0>Ot*i ih 49 
CASALPLISTERlE NQO fM I j . CAMBICI LI ANGELO Via Muri ala 35 
CASSANO O ADDA (Mi) • G RAZZAI Pam* MC.C. Li.^A 
CESANO BOSCONE |V'i ■ Afl T QF NESSIF V,* Roma 77 
COMO SCOTTI GIOCATTOL I Va & Li** 5 
COABETTA IMI) PENATI Va S. Da C**t»na 49 
CORSCO(Mi) AS.I Yta *4ha 1 (ero Canto Man Rotar) 

CREMONA PRISMA Via Rio» Dft Oova-a 9 
LECCO [CO) ■ FUMAGALLI Vi* Cangi 48 

MILANO ■ E D.S CWW Tona** 4 
MILANO FlOPPE R A Via Vfr.wwt 15 

MILANO GRAZIMI IRA M MactfM 39 Via Pria^-a 4 V b Romota 9 

MILANO - JOYSTICK FUN VI*. Lotafflaggito 

MILANO MESSAGGERIE MUSICALI Cto» V. Èrotoaiaia 23 

MILANO NEW£l Vb Mac Marion 75 

MILANO PERGIOCO Va S. Pw*«j t (Conto**» 

MILANO RrVOLA Via Vftruvta 4 3 

MONZA iMi| ELETTRON CA MONZESE VM A VtoainEl 37 
MONZA (MI) . HOBBY CENTER Vta P**à Dui Unq 2 
MOHNAGO (VA| - VANO NI ERANCX3 Via Sta/ m Ì4/T6 
p ARA B IAGO IMI) - DEMO GIOCATTOLI LiuflO S. Ctwpino 3 
$. ANGELO LOD IGEANO # 1 ) • FERRARI LUIGI Vu M Catmm44 
TRE ZZANO SUL NAVIGLIO (Mi) PENATI tì» hfappwmg 
MARCHE* 

FABRIANO |AN) &ART0L0ZZ1 Vto Cùrie* i& 

FALCONARA MARITTIMA (AN| IL GIOCATTOLO Vm N.tolo S7 
FANO (PS). * FU L IGNI G IOGHI Via Nell. 1 /A V-a Rema 3&R 
PIEMONTE; 

AS r 1 TQY SERVICI ASTI P»a7jìL- Da Vlfwi 

CASALE MONFERRATO (AL) ■ RIPQSK) GIOCHI Via. Roma IflT ■ Largo LanaàS 

CUNEO SONDI Via Róma &&A 

CUNEO ROSSI CO MPUTER8 Corvo Ni/ »a a? 

CUORGNE 1 (TO) CERh tTO A DE RRA Vui Tonno 13 
Domodossola inoi - bolampert] viaGiw.vini kxiiibo 
DUStNO S, MICHELE (At) ■ GIOCATTOLO Omo Irutuaiiia so 
NOVA ft A - PE N A T I V ifl Mah ni 3ft'3 1 
PINE BOLO <T0) - LA PALE A Via Silvie Prilbct 30 
RIVAROLG CANAVESE (TO) ■ PLA$T|CÀSACè*M Torme 13Z 
RIVOLI (TO). - AGAftTHI V.a Menlogiappa 1 1? 

SUSA (TO) SAYN OCCHI Via Rana 5i 67 
TORINO ' ALEX 2 Vai Tr*»«i 174.B 
TORINO ■ ALEX COMPUTER Corto Fianca 3334 
TORNO ■ AMERICANA GAVLS Va Sarchi ?* I3 
TORINO *■ TG MARKET Via Sagra SL M iclwi* 4& 

TORNO ■ TG MARKET 2 Via Andrò* 1 

TORINO , TQv SERVICE Via 31/33 Vra lt#t& 1(V4 

TGHTONA [AL) - MUSCA E ONTORNi Vb Bandaio tB 

PUCiiA; 

SARI - REGNO DEI BMlìi V* Em«u* 

BAR' WlLL’AMS COMPITE R V*l* U D Itaka 79 
LECCE VO€OUAN:A Vaio UnlwritAai 
PuTiGNANO iB A) PIZZU TUO LORENZO V»G V«rd 3 
1 ftCCilANQ (BAi - BABY PARK C. rconyaAi* *» Sud Km 910^00 
VALENZANO sflA) NASCE E GOCA Wa Boto 13 AB 


GENOVA * SALALA WlF. MB, t|3/R 
GENOVA LUCA V* Trento (VDw 
GENOVA PLAY ìiME Vi* Gnmme J.&7/R 
GENOVA - PLAY TiME 2 V i Satiri 50 & 

GENOVA PlAy t>ME 3 Vto EtotoCsax, 14-16-18 
LA SPEZIA « COPPELLI LUCIANO 6 LUIGI V* Roma 3033 
RAPAIO (CEJ PAGI lAl UNGA Vk® L leali 8 
VADO LIGURE |SV) OJCtfOlQ V* a F#r.a#^ 1 * 
LOMBARDIA: 

ABBIATE GRASSO (Mi) ■ PENATI Via T* *o 1 


IN QUESTI NEGOZI LINIERO ASSORTIMENTO E LA QUALITÀ 1 

n < 


i mzirw'mmwmn 


SARDEGNA 

CAGLIARI ^ COMPUTERS POitfT V» Cn»<VQ PI 
OLBIA (SS] - TOP TEN n*jia R*gin* Ma/griafria 6 
SASSARI - VIDEO GAME S Via QfrMU, 17 
SASSARI VIDÉO GAME S2 Piana Al un. 12 
31CJUA: 

CATANIA - AZET A ViaCwlOrt 140 

CATANA- MAC SYS’f »J VU R Irrtxum !?& AB 

MESSINA PETER PA a XXVH llj:o3i 

MiSTERBlANCO (CT) AMCO BABY 3.S 121 AJ Km 4600 

PA ERMO 2M Vai Tcmrvwo Natato 0?iA 

Pfe ERMO DALIA EUGENIO Vm Emro Gibir 36 

PALERMO - HOME COMPUTER Vbb Da** A ft» WF 

TERMINI IUERESE [PAI CASCINO ANGELO Ctìr» UfrcHKtn n Marghania 3 

TOSCANA: 

AGL LANA (PTj . DUO TOYS VL ab D*U4 L *»■ 1 A 53- 55 
arezzo eoeiNi Giocattoli vu l,b a«*r. t/h 

CAMMORE (LUI - IN.CA.fiA Vm PwnOAto W 1 
FIRENZE - LA CiTTA 0E( RAGAZZI Vu L Ma/uftA»Xft3B 
FOL-LCtonCA m ) -TOTO E TATA Vto Cotorrtù 4 
GROSSE tQ - ANftEINi LORIS Vii S. Mattino 24 
LIVORNO MONDANE LLI Vto Rìmivoa r .2 
LUCCA MARCHI UFFICIO V a DuUà T jg: alo 598 
M ASSÀ CAR PARA - FIO A T INO POiN J Galkn u\ L Da Vinta 3,^ 

RISTO lA - TUTTO BtMBE G alluna N al lanata 43 
PONTE BJJGGIANESE (PI) - Di Ni SHOPPING Via Bugg-rtriiiwr 1 0fl 
PONTE D£RA (P!) - GIRERÀ VLi S F#jttìl»47 
PONTEWRA (PI) - WARCONCINl TEI INO Via H Gdriija 
PRATO (FI) ■ CAPECCHI GIOCATTOLI Via L Mu/tl 53 

RÒSIGNANO 3. (L Ij ■ SUPEHM A H K 1. 1 DfL GIOCATTOLO pMut/a Moni* alto Reni 3G 

Viareggio (luj - il gatto r i a voi pi v .. i ** v.irm, imi ;o 

UMBRIA: 

BASTIA UMBRA (PG) ■ CASA DEL OIOCAT TOl O Vieta urtala 
CITTA DI CASTELLO (PCI LIBRERIA D. MAESTRO Via Florida l:| 

FOLIGNO (PG - ETÀ BETA COMPUTER P im» S, OWtwiJw 

GUBBiO (PG> - MARIANI MARCEL L 0 Vieto della VUledna 

PERUGIA - MAGAZZINI P. Via Bagli vii 17/39 

PERUGIA - MIGLIORATI Vm S Euntono >10 

S.SiSTO(PG) - CIEM MINUTI Via P*n/a»lfl Ifltì 

SPOI ÉTOfPG)- ROSA TI DE LIO Vi* A R«sas 

UMBERTIOE (PG) - CHIMÀH FLEC1RON1CS Vm Mirandi C.C Ftettl 

VENETO; 

BOARA PISANI (PO PRISMA MERCATO Vu, Rotm S S. 1 
CEGGEA (VE) SARTORELL0 Vi* Dwa DAw1*4 
L IDO D* VENEZ lA [VE ) - UDO GlOCAT TOU Gw Vto» 31 
MARGHERA (VE) SME VIA Otwto 5 
MESTRE (VE |- - SME V i Tonno IDI 

MOMTEBEUUNA (TV) BAZAR MILANESE Puuf * O M*t?Or» 14 
PADOVA CAV. FERRUCCIO TESTI Va &*m* Lue* 3 333 
PADOVA- COMPUTER SHOP tio CENTRO GOTTO Vta V,ix ji#6i 
PORTOGRUARO (VE) SARTORE L LO V* V*n*m8 
S’JStGANA (TV) SM E v-\ C&tog&Arto 59 
VERONA LEONE TTI FERNANDA Vii Mantovana 3 


LEADER SONO GARANTITI! 
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Ah è coti' Batta apriamo )l "caso Westwood 
cosi chiariamo tutto con un bit flashback dì 
o due lustri 

Correvano gli anni SO e la SSI aveva fallò Capi- 
rò a tutti di chi stampo tasterò i giochi di 
molo a tei più cor geniali Entriti dì epiche bflt- 
taglie, ma appesantiti da spetto fastidiami! 
menu che solo con l'andare dei lampa si erano 
via via raffinati sotto il segno di una maggior 
facilità d'uso. Poi el fu la svolle dal genere* 
Dungeon Mattar espiate (un enorme grazisi! e 
di il a poco t cloni cominciarono a f toccar* me 
non ceno per medio delie SS! la qual® prpoe* 
deve imperterrite per fa tua strabe degli RPG 
con batta glie In e ■.sonarne! ria Ma fortunata* 
mente arrivarono I Wesiwood Studio* e con- 
vinsero la recalcitrante Càia distributrice 
(iella bontà del toro progetto; programmare II 
miglior gioco In etile Dungaòn Mei ter mai 
vistò E i fatti diedero foro ragiona; «ll'uacllii 
di Eye of thè Bofioider tutti apelàncarono gli 
occhi 8 ti tennero aperti per diverti mesi. 

H primo RPG in soggettiva tridimensionale 
delia Sài ara una realtà; per l'occasione evo- 
vano persino battezzalo una nuova collana di 
avventure; la Leg^nd (che andava ad affian- 
carsi riformai famosi te Imi* AD&D e allo de 
poco nsfe Buca Rogare). Ma. com'è ovvio, 
non ai palava riempire una collane con uh 
mola sorto, Immediato fu raccordo; I 
Westwood Studio* si impegnarono a produr- 
re un seguito e dopo uno o due annetti di 
lavoro mantennero la parale date, lisci Eye 
of thè Bebokfer 2 * Tempie of Darfemooft Le 
migliori® effettive furono poche- piu eh* aura 
cercarono di co; i volgere di più 1 giocatori 
grati* a una maggiora atmosfera, à qualche 
rifiniture grafica In più e provarono soprattut- 
to (invano} di staccata! dal cltch* dei giochi 
Interamente ambiatali In cleustr orobici durv 
geon (risultato. Il primo livèllo, certissimo, 
ora una ter tatti gettila alle maniera dei dun- 
geon, un po' pochino come innovazione. CI 
aveva già pensato fa New World Computing 
coi tuoi Mlghl & Magie} 
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Alunno nuovamente lavorando 
duro por proporci un altro del loro 
{probabili) capolavori. La loro 
prossima fatica si chiamerà Landa 
qf Lare - The Tforone of Chaos e 
sarà quasi compita menu ispi rato 
«i due precede mi BchoFder pur 
non essendone, per evidenti ragio- 
ni di diritti (tutt ora In mano alla 
SSL che conta Intatti di mettere sul 
mercato la terza avventura detta 
serie In tempi ormai mollo ridotti 
A tale proposito vi rimando atta 
prcvfaw sul numero di Marzo. 
ndMax) un esplicito seguito 
Torniamo dunque a noi e a questa 
anteprima di Landa of Lore. Inutile 
stare a descrivere in dettaglio 
peculiarità di base dei gioco: 
quando dico che somiglierà 
motto ai due Beholder ho 
detto quasi tutto. Ovve- 
ro. grafica in soggettive 
tridimensionale con 
definizione croma ile a 
da sballo (mitici il 
secondo e 11 quarto sce- 
nario di Beholder 11 
Quatti in pietra grigia rj. 
mostri a go-go (ancora 
mi ricordo io scontro 
finale col Sehaider, Che 
soddisfazione haller- 
lof), magie stordenti 
(con effetti grafici e 
sonori di gran qualità a 
diversificati per quasi 
ogni magia di attacco 
Attualmente «pio filaci 
Crypt l>fl sapulo far di 
meglio), ecc. Per comin- 
ciare, comunque seni Ite un 
po' la storiella conduttrice del gioco. 

In un Ipotetico mondo toniasy dilaniato dallo continue schermaglia tra 
lo due opposte fazioni di Gl acetone, capitanate dai buon Sir Richard, e 
detF Esercito Oscuro In mano atto stregone In gonnella Scotta, l'equili- 
brio è assai precario U povero Richard è sfato Informato dai Suoi mes- 
vujgeri segreti (eufemismo per "spioni') che Scotto è alla ricercai di un 
potentissimo anello chiamato Nether Mask a «Sfratto non si sa dove. Il 
tutto con un preciso e terribile disegno In tasta: conquistare Storiatane 
grazie al poteri oscuri dell anello. CI vuole un eroe, t quell’eroe siete voi 
(e ora mi viene spontanea citare I Team 17 e Unir eduzione vocile di 
Assassini One Min ti needod ... pausi... Thit màn I» youi). 

E adesso che sepeto la storia siete pronti a catapultarvi netrennesimo 
gioco di molo in, soggettiva che E» storia ricordi E sa avete avvertito una 
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leggera Insofferenza nelle mie parate 

avete quasi ragione In ottetti sono 
abbastanza stupito: I Westwood non 
mi hanno quasi mal deiuso, mi anco- 
ra non so conia pensano di fare qual- 
cosa di varamente attuale quando 
ormai "quello rii battere' è Ultime 
UnderworEd 2 con le sue favoloso 
routine grafiche. E da questo punto 
di vista LOL è sicuramente rimasto 
fermo aito generazione precederne, 
nonostante come immediatezza e 
giccablilla il potenziale rimanga 
comunque elevatissimo. 

A quanto sembra sarà Inoltre fatto 
intensivo uso di schermate di inter- 
mezzo oltreché d| scenari diversifica* 
fi. A riprova di tale fatto Ma* se nto 
tornata da Londra con una miriade di 
foto, sopra itu rio di Intermezzi if che 
fi pensare che la componente "atmo- 
sfera di gioco 1 sarà curatissime E gli 
scenari finora visibili sono quattro, di cui due 
fraterni. Il che lascia mollo più spazio alto 
vsri«U di gioco. Anche I dialoghi, si presuma, 
avranno un peso determinante sullo svoigimen 
to dell 'avventura a, anche se saremo fontani 
anni luce dagli Ultima, potremo contare su un 
po' di Interazione che non sla il solito se si 
muove ammazzalo’". 

In aliasi di dissipare questi dubbi storno 
comunque certi che grafica, sonoro e soprattut- 
to giocato II ita saranno di Ottima qualità (anche 
par le nostre precederti i esperienze sul due 
Beholder) e se le foto su queste due misera" 
piginone non vi bastassero. 
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andate un itti mi no avarili e sorbitevi un'ulterio- 
re approfondimento sull argomento contenente 
schizza vàri deile 'creature ’ presenti nel gioco (I 
deboli di cuore to saltino direttamente; la reda- 
zione non si assume slcuna responsabilità in 
caso di infarti, svenimenti e litri disturbi fisici). 
Mi a questo pomo vi siatele già chiedendo: 
quando potremo giocarci? E la risposti non 
può mm che. calmi, ragazzi. Il gioco à previ- 
sto per la prossima estate e quindi se non esce 
Animo luglio mi sa che dovrete aspettare settem- 
bre. Ad agosto, il si, virino un po' tutti in 
vacanza noi compresi’ Scherz a parte A quasi 
sicuro che la prima versione a vedere la luca 
sarà espressamente dedicala al PC A compati- 
bili e il perché è fin troppo ovvio, ipotesi di 
eventuali conversioni per to n sechine di casa 
C ommodore sono si momento Improponibili, dE 
sicuro non se m occuperà piu le Westwood. 
come aveva Invece fatto per ì due Beholder, mi 
non è detto che la Virgin affidi II lavoro a quii 
che gruppo sussidiario come sta facendo per 
Dune H 

GB 












% 










* ! À 


r 


- ~ 




I- à 






kL 






rii 




Partiamo caia aleno» Itti cella 
spati scolari introdurgli!» anima* 
ìl 

li seno* tua vi presenti «ulna 
quelle cita airi ta vostra nw- 
SOflS più acerrima! Scolla, una tornato Strip 
malvagi da «amara alla tritarci dai pafurtltsJcna 
Kiltiai mm irn anelili diali tornili tu H polari magici 
da «culi «mosto natie prtilimdiili delta tana Si pro- 
segue con il rinvenimento di fnisi ultime .ili 'interna di 
mia immura e l'attannosa rmcoflu di un fedeli* servito- 
li vano 11 landa dalla stragi sai padrona, che nati 
denota fin dal rinato troppa ncooascsitrc nemmeno nel 
routronti della ina itamt aberrami trainiti ri Insto il 

lampo per uno brava ad efficace mani testa/! qus di 
poton» t quindi it pam all'interno del castello dota II 
Ae di G tati itone viene a «ve rtiln dilla m murala icoptr 
la di Saetti « comma i'tiffann li proda Sir Richard 
par affidargli fi miuftma dilli sua vita . 
la esse cita vaia la pana «affiliare fin d'ori tona 


Irtnutiiluno f Ira p affil affitti "rooisr «ir.ntiftio di una 
tttiu attenuata, ««mura di grandissimo k ditto a Ut 
Sitando funge un particolari piuttosto difUsitt da per- 
ctpira dall» telo, m» che cl no molto poviiramtftie 
impressionalo perche «lapida prosa d» un'altan/ton* 
al minimi particolari viramento degna di nota In reta- 
li one alfarrtuo pi nostro «ma ei cotte ile. rum mi foto 
per Infonderci, ti ode li galoppo dal cavallo citi errimi 

lo lontananza a man mano si 
avvicino, me lo coso vera 
munto fantojirca è come U 
suono unito anni riattili- 
camole «no volta raggimi 
lo il ponto taratolo, e anco 
ra una va He panati alf'lo- 
lirno Sono piccole ceto 
ma i volte fanno lo ditti 
rema . 
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taf Uomini fiorente ti 

(tmrTBZfani tal Ri. w,d«*U animi- 
li è »f 3 TT!f nifi DM t”*f!tscslu . 


.‘il? 

Sé? 

* ’ i 


Uni tìellf tinte formi 
dilli perfidi Se òlla, 
«ti umbra chi cl al 
polii fidati Ireppe 
non tre d eie 7 


L 


Un povero ipaltro 
ehi nm lealtà 
troppo immoto dm 
emiri confinati, ma a 
volto t'ippCTonra Pud 
In q urtati. 
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Otturali* ila 


si vota di burnì oceMi.. 




Mm «voto 
carie miriti mia.. 


cV 


M;r. IO li tacer? yu 
, piare mila carta 
orbi videa... 


(ccn comi prBMfalhihn««(c «4 taireòtara «vi lappare 
I Pinogli Ira i viri peftun*$gL 
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Altri spananti 
» CP'itai 
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VOLETE CHE IL THRILLER SI 


AVITE SOLO DA ASPETTARE 
LISCILA Di THE 7ra GUEST! 
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Fra tutti i vari 

cimeli che il nostro prode Max s'è 
portato dietro da Londra abbiamo rinvenuto 
anche un misterioso CD-Rom con press reteise attaccata 
portante il nome di 7th Guest». No» niente da fare» della tanto sospira- 
ta versione Finale ancora non se ne parla» ma già che ri siamo. 





HA 
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Dopo vàn passaggi di consegna sono ina s patta lamort 
te riuscito ad avare 1 onore doccuparml di Questa pre* 
vww aggiornala. « vi esalcuro che ne tono rimesto 
allibilo: Il rifulgente compiei è italo riempito tino 
all'erto con l tuoi K20 MI» iti tri! mutarti « discorsi digf- 
tefizzafit Ma Indarno a dopo I particolari tecnici, 0 re 
abbiamo a disposizione la trame officiale a quindi un 
piccolo ripasso non guasterà di cerio. 

Norie* a**, un tempo, un'anonima cittadina, come del 
resto tutte quelle che eorgono nella Hudson Vsllay, 
almeno fino al momento In cui non vi giunse un gio- 
cattolaio. nllfuttnrìlo anonimo, ma che nella cittadina 
era conosciuto come henry A. Statai Costui cominciò 



a fabbricare le tue bambole metto reali etiche a I 
suol diabolici puzzle. Da quel preciso momento 
pai va elio liniera popolazione toste caduta sotto 
li morta di qualche maleficio; ad Harley cominciò 
a regnare la sole paura anche a causa della morto 
fiirucu dai bambini per colpa di un virus misterioso 
(adesso il dovrebbe dire "a nanna I più piccoli", 
no?)l Jà 

Guarda il caso e questo punto II caro Henry {sapre- 
mo mai per che cosa ale quella A.?) chiuda in fretta 
il suo negozio di giocatisi' i sparisce... Circe due 
mesi dopo, est pestone vengono Invitele e un party 
nette strana e quanto mel bizzarra ville In eodlirià 
del giocattolaio. Coti cerna acceduto pur Stauf, 
«nette i« mi persone non si lacero più v(vt Messu- 
no sapeva cosa gf i tonai acceduto « sembrava che 
l «egret* che circondavano te cast «irebbero rima- 
» tf immolli per sempre a meno ohe quakune di 
tosse dimostralo a bastanza coraggioso (a abba- 
stanza pazzo) da fare una vlilla sito olmo** di 
StuuU. come settimo ospnai Da quanto ho potuto 
ammirare ( altro verbo sarebbe abito non adeguato 
site circostanze^ se n ti la che te trama per questa 
prime avventura otttotihintartrtiva delia rr ilo byte 
sta traile da ulta sceneggiatura originale di 
Matthew Contano »c oiurite da un Interessante 

miscuglio tre romanzi olla 
Agnina Chrlstta {il cui 
nome ho dovuto cercare 
suirenciciopadia par 
si scrive). 


coma "Dieci piccali 

indiani ", mal quale, se 
avole avuto moda di 
leggerfo □ meii vi 
degnerete di torto. ira- 
vere» molte analogie 
con T7thG. o immagini 
da film horror alta 
‘Sospiriti', di Darlo 
Argento! 

Adesso date pura 
un occhiata alle foto, 
inetti *e escludo ch« 
non lobbista già tetto, n 
proseguiamo pura con la trattazione. A tate propo- 
sito vi davo comunque informarli di come purtrop- 
po non siamo riusciti ■ carpire le immagini In 
VESA |64ÓaS80 in 25$ colori) per 11 semplice fatto 
òhe la bete*ver9ian da noi visionali trova dai pro- 
blemi con tutte le SVGA che siano Windows Acce- 
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ieralpr: Il gioco finito non dovrebbe naturalmente 
avare simile inecoven lentft, o almeno «periamo) 

Lo spati a co tari animinomi prosa mi torri brano 
comunque potile (inali. tranne lori* qualche pi tei 
teotato che rimane indietro durame uno ecrpiung. 
nel complesso abbastanza fluida Forte t è ancor* 
un po' di Indecisione per quanto riguarda le Icone 
dei mouse da «dotterà, me pub darti eh* alcuna 
scelte decisamente t#npr*v*d*bjli «fono con prò* 
prie per sdrammatizzare. Mi e bilancio a quatto 
punto in un suggerimento spes^ ornalo: non è con- 
s-gil abile le Vision* non urna del prodotto tn que- 
stione ai p4u impresi, onabjJi. data I# drunmehcito 


saranno comunque kt«oni|ùntobltl, 

Th* Tth Guati * articolato in una sene 
di animazioni full -fremi per un tempo 
totale di » minuti, dialoghi digitalizzali 
(ma fora* Mrtbòe meglio dir* rsgistfats 
data I asso luta essenza d un rumore di 
fondo) * personaggi i nlirpt eTBt« da atto- 
ri protoniortiftr (adesso pero non pen- 
serete di trovarvi anche Micheli* Pfojrf- 
f*r. Jack Nichelio n o Harrison Ford, 
non esageriamo 1 ) Una sola cosa mi ha 
■Liscialo perpMeso: lettene di riverbero 
eh* accompagna la voce dii personag- 
gi-tanlaemi appare un pò esagerato alla 
fine di alcuni discorsi, tanto che si riesce a capire 
con difficolta quello che viene detto; un pfobtema 
delie nostri beta oppure volutamente cosi? B*K- 
Ma noti * ancora finiti con le lodi: mai vieto Termi- 
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di adirne sequenze supportate d* una colonna 
sonore de far# tentata si piti t nomati film horror 
Tutto «ambre realizzato con pre dimmi alia 30 
Studio oltre alle superba di porte muri * tutto 
quello eh* p jù comporre una stana, sono rende- 
rizzsft anche bicchieri, pentole lampadari «... ogni 
coiai s. spiga coai corna mal «land stati necessari 
due armi di duro lavoro per crear* 4* 24 dittatemi 
locazioni ditta casa di Spatri che avrete te possibi- 
lità di esplorare (tutte rigorose- 
mente farcite di tantiemi, 
incantesimi, schifa: di pro- 
spettiva e passaggi sagrai! 

(non potevano non esserci)). 

A quanto pari non es ste alcu- 
na re sin non* panoramica ti 
votele veder* un quadro eh# 
non centra niente con ti gioco 
potete farlo, essendo posa Uni- 
te osservare te s tanfi da qual* 
stesi angolazione, 

Per quanto mi * dato «opere, l 
diabolici puzzl* (anche se non 
so quanto diabolici siano poi- 
ché non ancora implementali) 
saranno numerosteaim], mi, 
assicurano alla Virgin, non 
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nalor 2 o Star Tr*k VI? Ben*, con Th* 7th Guest 
avrete di fronte gli «tifai effetti «poetali utilizzali 
per modificare la forma di un oggetto in quell# di 
^ un alito (vale anche per I* persone, e* ricordate 11 
TlMtì!), In poche parate un perfetto, fluido * 
fonte smagar ico mofphing! Questo ci fo intuire 
quale livello cinematografico posse roggi unge- 
re li prodotto A questo punto ubi* veto c* precJ- 
saz*w»r Il fioco finito non «ari composto da 
un «ole CD-ROM. ma addirittura da duci Se 
fonia m da tonto, sari posa bile eh* li versione 
Imito superi il Gigabyte di dati {sarebbe uri 
record). Ma a questo punto devo anche d rvl 
che TTihG girerà solo, come con Fio ur arène 
i ni firma, su di 33SSX e 25 MHz con abmerto 2 
Mb di memoria RAM e, «a non voteti asso- 
luti m#n ti p#rd*r« fo qualità fotografica 
dilla Immagini, avrete bisogno di una 
SVGA con driver VESA (minimo un* 
MCGA). Ancora una battuta: dall autorevo- 
li voc* dii maga direttore esecutivo delta 
Microsoft. Bill Galee. ecco un esternazione 
chi da quando ho provato questa bila- 
vDrtitm mi rimbomba nana liste; * quésto 
i il nuovo standard diirmiraÈienimento 
multi mediai e. Quello.,, é 11 futuro I*, Ah, 
un' ultima cose, e# vi dovesse capitar* dì 
incontrar* il caro vecchio Slauf polite 
comlncinre e,., pregare! (Segui risaline 
antan Ice |L. 

Andrea “K#os Simula 








Mentre noi tutti stiamo 
ancora aspettando Goal! 
di Dino Dinì, già si voci- 
fera di un Sensible Soc- 
cer 2. Ma non per que- 
sto possiamo dimenti- 
carci di un altro succoso 
progetto, in lavorazione 
da un sacco di tempo 
ormai, che non dovrebbe 
essere più troppo lonta- 
no dalla sua definitiva 
ultimazione.— Cannon 
Fodder. 
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Se qualcuno nomina ! Sehslbla Software la 
prima cosa che mi viene in mante, 5* risi Soccer 
m parte, è una cara) ieratica comune a 
lutti (beh. quasi) I laro prodotti. Che 
cosa direte voi? Non è cosi dittici- 
le, basta pensare a Meqn lo Mania v 
a Senesi e. Mi sto riferendo mi lu 
Talmente egli aprite piu pìccoli del 
l'universo vtdaolodteo» lemmings 
esclusi (se porti II paragone viene J > I 
visto in termini di prò parila un * 
non per quanto riguarda il numero 
dal pixel r i giochi dai SS «otto di 
gran lunga ni primo poeto in que- 
sta speciale daseifkrai A cantar 
mare quella solida tradizione 
affivi ad** so anche Cannon Fod 
dar dei resto io potate veda"* 
dalle foto sparsa tra goral* pagi- 
ne, gli aprila tono qualcosa di 
cosi piccolo che una formica 
sembrerebbe mastodontica a * 

confronto 

Cotanto questo 5ufk0'a r <’ ftedtf 
rami* degli ultimi giochi Sensibili 
iWizfctd escluso» passiamo ad y| 

itti* caranariiiich* un po piu 
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specifiche. 

Umt piccola premessa prima di cominciar*: 
tengo a precisare ette questa, a parte l'intervi- 
sta dello scorso norembro, p solo una prima 
previe^, non *1 sono arrivati per ora demo 
gioca bill o simili, tutto 11 materiale a nostra 
disposizione al limila a una presa rate*** e 
alcune schermala In lavorazione che qui vi 
prò partiamo. 

Dunque, lento per cominciare si balta di un 
giòco tf‘ Ispirili Jone bellici) e fin qui è tulio oh. 
l'impressiono intelaia è che si tratti di una 
sòrta di orna promossa Ira un war game «trai#* 
qica « uno ibotrfem up sulla falsa riga 
di Corniti nodo, Rftmbo e tutti I cloni 
del panare.,. Calma, calma, potete 
tranquillizzarvi» dato che non ni 
Imita n* dell' uu-o né del l'altro. D al 
traode dati* menu geniali di coloro 
eh# hanno crealo Maga lo Manìa 
non poteva che venire fuori qutlco- 
a# di nuovo a origino!*-. Ma coma è 
strutturato Cannati Fodder? 

Allora, tu cinque divergi tipi di 
ambitili aalo n* ira la quell c’è 
anche fEngltsh Country Vlllage 
(non chiedetemi il motiva per cui 
sia stato sottolineato questo punto 
nella prrsa reta*** parche non Ilio 
capilo oeamch loj, ci «sfanno trenta 
differenti missioni da portare a ter- 
mine comprendenti un Iota»** di ben 
canto tasi fé quindi presumo altret- 
tanti livelli! di pura a sana aziona 
rurclcarfzzanfe piu mal unti inerire 
alcuna aaztom nascoste 
Avrai# a voaim dtepoaufcme un tota- 


£&&£ TV riC^ c ifK n 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









PREVIEW 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



te muoversi, Tuttavia dalle prime immagini si può 
notare come la grafica, nonostante le dimensioni, 
ila «stremamente deftiìrts e particolareggiata 
Sulla press reteese motti* è scritto come fi gioco 
saia pieno di effetti sonori che contribuiranno a 
rendere I atmosfera alquanto realistica, rotte (Jet 
tipo, offre ai classici effetti da gioco di guerra, 
grida umane» rumori di sottofondo caratteristici 
di ogni differente ambientazicne (versi di animali 
e fiuscli vari nella (onesta ad esemplo} e altre 
cose del genere. 

Concludendo non posso fare altro che dirvi che 
alla fine lutto quanto dovrebbe essere meno 
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te di trecento coscritti (vate a dira persona che 
prositene) servizio militare) dal dlfferrnfl gradi; dai 
soldati semplici r al sergenti» ài tenenti, àgli artifi- 
cieri, ni li rato ri scelti, ecceteri eccetera; o come 
ogni grande cervello miniare dovrete mettere 
Inaiente le truppe piu adatte ad ..‘d fronte re il ilpo di 
missione che di volta in volta vi al presenterà. 

Dovrete scegliete II leader, tutti I vari componenti 
e quindi dir loro cosa faro, corno mi esemplo 
appostare un io! di cecchini» dei gran alteri» orga- 
nizsare degli agguati n cose del genere Oppure 
pai rete anche mandare un singolo saldato o un 
gruppo di ragazzi hi a vana coperta con l'ordine di 
sparare su qualsiasi cosa ti muova o solo se 
sono l nemici ad aprire prima il fuoco, o anche»,, 
beh a t y è proprio ù caso di dirle: chi piu r» ha pi ù 
ne metta! Le missioni inoltre variano in modo Sen- 
sibile (rio. Mas, risparmiami, giuro che non è una 

battutali l una deli altra, spaziando del salvataggio di un presidente non 
meglio specificato, catturato a rinchiuso in una base militare situate in piano 
deserto sabotalo deita rete <1 informazione comptnenizete (fi una base 
nemica situato sul Mafia, *n cut sono custoditi dei piani top secret, prima di 
team nella giungla, con tato si tur* jeep » disposinone e proteggete 
nativi de alcuni canramutil che avanzano minacciosamente Tra kt vana cose 
a render* il gioco completo torio ogrd punto di vista, ci mira anche affi - » 
fattori da tartara sempre d'occhio coma i proiettiti par i soldati, si potremo 
■aerine are gH uonùm delle proprie truppe in maniera irrteMmj+TMe (carne da 
carvnorve) salvare guaiti tenti essere pronti a etera I sflarme se viene tenera** 
una granate nel io vostre troice*. eccetera eccetera Dai punto di vieta tecrnec 
non pO *£9 ancora sbltàneiàmu pai di tanto «lorcN» non ho «neon* visto nw n 
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incasinato di quanto possa sembrai* 
dalla mia descrizione 
Dimenticavo inoltre di dirvi che è pos* 
sibila anche giocare In due contempo- 
rancamente e ohe vi saranno ulteriori 
■ spetti interessanti che non sono 
ancora stali resi noti perché al 
momento ancora In lavorazione. 

Le date di uscite, dopo r ultimo posti' 
clptì mento, sembra essere adesso 
prevista per II prossimo Settembre; 
tonai evi comunque ain ionizzali, oltre 
notizie al più presto» 

Emnnuék! ' Shln" Scichilone 
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Vi siete divertiti con 
Legend della Mindscape? 
Benone, ora avete la 
possibilità di riflettere su 
come vi divertirete gio- 
cando con II suo seguito; 
SON OF THE EMPIREI! 


Fora* non (ulti ricorderanno Legami uno splendi- 
do gioco che esalarne a Mito Quest, ha «ugnato 
In neatue dot nuovo Illone isometrico degli RPQ 
sui nostri computer 
Per tuli! coloro al quali la scinti I- 
la proprio non al vuole accen- 
dere posso aggiunger» coma 
fi gioco in questione «la italo 
da noi recenai lo rat numero 
42 oei lontano Maggio 92 A 
dire il vero il nostro Shln, 

'aceri egre dt turno, non a che 

ne foaae rimasto particoiar- 

mente colpito, ma ala di latto ■ | 
che I accoglienza da pem deh | i 

l iniera stampa specializzata 
europea e dai pubblica I han- 
no accreditato come uno tripli 
piu significativi dell annata 
Allora Introduciamo l argo- 1 
mento descrivendo ì tratti I 
principali di quatto eh* è alato \ 
l'antenato del prossimo RAG ter* 
gaio Mindacap* 
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La dinamica dai 3 * 01:0 e quella di far rmiovnr* fi proprio personaggio attraverso una aorta di topi 
rifilo quadrettato (ogni quadro equivale a una cattila), intriso di trabocchetti, tesoli ramici 
umani a non. Por muovere il volito personaggio et sono avariati modi: pwkMtìo a calci nella 
schiena, randellarlo con una mazza chiodata noi danti o trascinarlo per te orecchia... fptù 0 mene 
quello et» fa con ma II mio prof di ginnastica), anche se generalmente nei Giochi di Ruolo ti opta 
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por il lire di un dado miswio^ 
in Harp Quasi, ad esempio, ti 
criccava su una menata eh# 
girava vorticosamente, If 
numero che usciva ara M 
numero della cattile che pote- 
vate esegui he 

Anche In Legend, e nel suo 
seguito, fi situazione non 
cambia, solo eh* qui non è 
necessario tirar* alcun dado, 
par procedere sarà a ufficiente 
cliccarv sulla direzione In cui 
d*s!d«ijtta al muova 11 vostro 
psraortogtilo ine avote a dia po- 
tutene ben quadro* ognuno 
con la proprie peculiari cerelte- 
rttltelMl 

So In Logond i| vostro scopo era 
Rutilo di stiverà la terra di Trame dal Signor* 
dal Caos che, rteva gUatoti dai suo sonno ntlMana» 
do r aveva invaso con K mm esorbito di moatrtatel- 
tot) la succitate terre .non vi ricoma la trama dai 
milito cartonesnimato di Jeeg, Il robd d'ec- 
cia(o?Mrobòt!? MI aa proprio ehm con questo 
eapiofi li nostro caro Raffaela »« aggiudicalo H 
premio % paftur' dti maaa, NdMaa); in Son of 
tha Empir* dovrete far» esattamente |» stessa 
cosa, fi vostro compito sarò intatti quelle di stiva- 
r* ancora una vote dai r« vagio di temo te solite 


iut<#n 1»# ’imé #r Pi »*•<>>, « . 


terra popolata di agorhi, divertente no? 

Como In ogni RPG ci» «1 rispedì 11 comportamen- 
to dal vostri personaggi è 1 n ri uo natio dà una mol- 
titudine di parametri vari sui quali «ai* 
agir* te tea* «te vostra dteponlbilttè ec o no m i c he 
• dagli oggetti In quei momento m vostro possa*- 
90 . 

Tornando brevemente atte trama posso dirvi ehm 
•arate al comando di quattro prodi avventurieri, * 
CIO* ufi guerriero defungo, un m a g o, un (Mas* 
strette e un hJIter mi aambre mutue aggiunger* 
che le caratteristiche specifiche di ognuno di 
Questi personaggi potranno venirvi ulite m cteten 
minate attuazioni a* ad esemplo ti troverete e 
combatter* contro Uh gobi in sena altro vi sari 
più utile r assassino cn» i| i»n*ttrtite 4* invece 
dovrete utilizzar* un* particolare pozione aari 
piu indicalo 11 mago.,, e cosi via. 

A giudicar* dal demo che abbiamo visionato 
potrete girovagar* par un una sona «f ed on e vera- 
mente vasta (a dimostrati© c‘è I bnmcnaa mappa 
riettterntitile ntite opzioni; te cui dovrete destreg* 




http://www.oldgamesita I ia .net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


PREVIEW 


g»arvt ih sanguinosi combalUmenll. goda** ti#lle gioii eh* può dai* oh («coro 
nascosto, «sorvolarvi p«r risolver* OQAl tipo di enigma ed esaltarvi por il rteoM- 
msoto - ilo stesso II gioco mantiene lo «lessa visuale Isometrica elfo ha * -roJ- 
lerintfo ta maggior patte tiot;i! RfKì df questo gateMÉ Htuitmenfe In ccmmetcto. 
avendo qutruuillffì* pi piò volli dato provo p#ov» d iilromtt funtìonaliln e 
brirnedl&toDte «I « tei f tol Mi viiuik> principili di gioco potrete trovare lotto I» 
vane teorie che v! saranno indispensabili per orientarvi, per combattere. per 
con oscer * la vostre posizione • per OteOtotete II miro personaggio i seconda 
delle vaile «ituaztone 

Per quanto riguarda la gtocebtùtft. sembra eh# «a rimasta In vai iute riaperto a 
tego-d- qL nto seguilo aar* quindi camfttì^LM'o da una grand* Inwr^d 
(• quindi permetterà di entrar* nel vivo del gioco tacendo divertir* snche I più 
Inesperti, Chi per la prima velia al cimenteranno In un PPG] da una ben celibra- 
ta cflfflcoJta di gioco a tuo* quoti* arti* quanta cita barino d e c i a iolo R successo 
di Lagene! 

GraHcamard* sono sten apportili alcuni migiioramentt, Innen 
Rilutto sia nella versione 


r - • 
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varatone Amiga ohe In quella PC non c'è piu la prava 
tenzs di blu e grigio nell* schermale, quasi* hanno 
lasciato H posi* a tonami piu viva e soprattutto a una 
maggiore varieté di colori. I personaggi mi sono parsi 
maglio definiti a un pelino piu grandi, man i n* por quan- 
to concerna H leni lo rio di gioco mi è sembrato più 
vario a ricco di particolari. 

U quelite sonora ri mann invarlnte rispetto *1 suo Ante- 
nolo, quindi senz’altro di ottima fattimi, con suoni * 
musiche che tanno ancor più catara II vtdeoglocalor* 
nell ambiente Ppteamontn lantasy 
Volo rvdo a questo punto trarr* dall# conclusioni 
dirvi cito ik>n ot (ho Empir* al presenta corno un prò 
dotto decisamente altensnte eh* non potrà non entu- 
siasmar* lutti gli «stimatori di Ungenti De quanto 
abbiamo potuto vedale non abbiamo riscontrato 
alcuna in ri uvei no ne particolarmente rilevante, de 
guaito punk» ói viete noti possiamo quitto* dir* eh* i 
programmatori al siano sforzali piu di tanto, ma la 
spianti * che anche questa volta In tengavi té eleva 
usa Ima compensi una rcaiiriJuJon# tecnica nel com- 
plesso appena dtecreta; te recensione In un del prossi- 
me numeri. R affaele Sogni 
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DE L L A MN DSC APE 



Si chiama Alfred e motto probabit 
mente tra qualche mese 
entrerà prepotentemente 
nelle case di mezzo mondo, 
se volete saperne di più con- 
tinuate a leggere... 


... altrimenti volt -tir- pure patria, Ma a irti# proposito vi 
consiglio di non farvi ingannare dallo loto, che corro 
passo ben immaginare non I spinino molta fiduc^i perdio 
in venia dietro a una grafica scarna si nasconde uri 
giochino davvero niente malo, det quale a occu- 
piamo appunto In questa pagina 
Posso conni (Dare col dirvi che la progni mmaztàric 
di ALFRED CHICKEN è stata atti data al gruppo dei 
Twifight lontani dalla scena videoi ubica dm lampi del 
pomo (non troppo esallanie)WWF targato Gcean e 4^ 
autori dtoiftì M*ga Twin*. e Videotod. 

Dame non è ddicito mfeàr© dalie stesse foto sr tratta 
ancoro una volta dot classico plaitonn toniamo partì 
dagli ultimi capolavori tecnologici del calibro di 
tionheart o Superirog Alfred punte tutte te sue certe 
sulla gròcabilità pura, sugi! enigmi sui Jrvetti segreti, 
Sull'immediato divertimento, proponendo yn g*oco 
chiaramente- ^spirato a Super Mano. 

Non fratntefìdetwn comunque, è decrsanwite impro- 
babite che un grechino dd genere possa superare i 
succitati ctìpc-iavcjTi detla Thalion e del Team 17 ma 
c’é da credere die saprà risultare lo detitto tremen- 
damente ciccaJltvirle, 

Forse ho divagato un po’, ma quando non sai cosa 
senvero ti devi spremere 1 te meningi uno a quando 
non esco qualcosa di decerne da battere sulla tastie- 
ra delTAfniga (e vai di divagazióni. | 
mi sa chg adesso 0 meglio Che 
mi motta a parlare del gioco ^ 
altrimenti Max mi scotenni vivo 
e con la mia pdln ai costruisca 
un’aflfa poltróna (buono Max. 
dopo™ pura il macole , 

Alura., Alfred è un pollo, anzi 
per essere precisi ri un picchè 
pollo, che si trova (n un guaio 
certamente molto pio grosso 
di lui. infatti il terribile, malati 
co. fetente, mateOdOfarilte (oh, 
nk. lo finisco) MeKa-Chickon 
ha catturato Bilty Egg e i sui 
fratelli per In c om inctere unum 
tute esperimento di donazione 
(moh . devo dire ché creare 
una macchina eh© dona le 
uova senza bisogno ddte gat 
Ime non sarebbe un’idea cosi 
mosÌTUQ&a, non pensate^) 

Alred ii Poilo a questo punto 
dovrà salvare BiHy e i suo» 
amici prima che Moka- 
Qvqkcn mesca a ponare a ter 
mme il suo pano per conqui- 
stare la terra (scusale un atti 
ffitì, ma come cavolo tara a 
conquistare la Terra bombar 


dandola di uOva^l natura tiri ente non poteva 
mancare la solita ragazza da salvar© di© in 
questo caso non è propriamente una gefìhl pul- 
zella. ma una gran poti astrema (non in quel 
senso, nell altro. ero© no. vabbé chi s na capita 
fha capita, g4i altri hanno due giorni pei pensare} 
dì nome Ftoetta 

Il gioco Ubate sarà compos to dii sta bellezza di 
undici itvem di Ite reni! che i T*. fighi hanno assicu- 
rato essere pieni di stanze segrete, power up 
(poi enfiamenti per I arma per i non addetti - e 
risate a camionale (e ho fatto pure ta rima, so 
lede!) 

in ogni Uveite dovrete collezionare lutti i diamanti 
e staccare dai toro supporto i palloncini quando 

avrete finito e trovata Tosata ve la vedrete 

con un 'moistro - (tipica parola per espri- 
merò un corto disappunto nell'aspetto 
altrui) che una volta terminalo a dovere vi 
ronderà una detto uova vostre amidi© 
Ogni livello Bara inoltre diviso in differenti 
stage e alla (ine di ognuno verrete tra- 
sportati trarrate un palloncino «^astrona- 
ve spaziato di Mr. Peckte che. oltre ad 
aiutarvi donandovi ponti e vita entra, vi 
potrà donare un'arma un po' più efficace 
del vostro becco: incredibile ma vero i( 

I vostro pollo, almeno inizialmente, avra 

corno unica difesa il suo grosso e tozzo 
hocco che userà per eliminare i nemici 
prosanti sulto schermo grazie a una tec- 
nica "a tutto*, m pratica potrà colpirò i col- 
tivi cadendogli sopra m picchiata a una 

I velocita impressomele (state attenti per- 

che se mancato il nemico poneste rima- 
nere incastrati alcuni secondo con il pavi- 
mento sottostarne*) 

Cos'aldo diro, se tutto andrà per il verso 
giusto {ma quando mai?) probabilmente 
potremmo giocare a questo simpatico 
programma intorno verso settembre, 
quando dovrebbe uscire nei negozi sotto 
* michette Mintlscape 

Mirko TMB' Marangon 
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IL NUOVO FUMETTO 

IN EDICOLA 
DAL 20 MAGGIO 
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Dopo averci stupito con lo stupendo Captive, Tony 
Crowther ci riprova: sta per arrivare il suo seguito 


questo causa alcuni leggeri malfunz tona menti. 
Un gruppo di scenici si accorge di questi proble- 
mi e decide di esporli ai propri superiori, ma le 
loro lamentele non ottengono particolare rispo- 
sta: l tiroidi devono essere consegnali e messi In 
T unzione nel giro di poche settimane, * non c'à il 
tempo materiate per controllarli e modiftoiirii. a 
meno che la BtoCorp non rimborsi di lasca pro- 
pria un eventuale ritardo... e questo non accadrà 
mait 

Cosi I droidi vengono distribuiti por tutte io citte, 
e iniziano a svolgere le proprie funzioni, hit le 
scarsa quelita dei materiali risulta esseri* soltanto 
Il minore dei problemi: qualcosa è mieti I andato 
storto anche « livello di programmazione, ■ pf«- 
sto 1 sofisticati robot Iniziano a dare i primi segni 
di equilibrio. Senza apparente motivo, contravve- 
nendo alle rigido regole che li governano. Iniziano 
infatti a comportarsi In maniera violoni*, quasi 
paranoica, dimostrando un forte odio nei con- 
fronti degli uomini 1 tecnici non hanno dubbi sui 


Ve lo ricordate Capti va? Uscito nel 1990, riuscì a 
riscuotere un grande successo grazie ai proprio 
sistema di generazione di trama casuali e d ottima 
gestione del gioco. Ambientato in un futuro lambii- 
mente tetro e violento, ispiralo al genera Gyberpunk 
di William Gibson, Capii ve ara un Gioco di Ruolo In 
Cui si doveva cerca re di comandare alcuni droidi 
per tarai liberare dalla propria prigionia 
La trama del nuovo gioco di Crowther conserva 
molti punti di similitudine rispetto a Captive. Per 
prima cosa It personaggio principale è lo stesso, 
seconda ria me me si tratta sempre di prendere li 
controllo di alcuni tiroidi a di farli girare per l enor- 
me megalopoli alla ricerca di Indizi a Informazioni 
utili if gioco si svolge in urto del possibili futuri dei 
nostro pianéta (speriamo d| no!), in particolari» nel 
29 Secolo La terra è ormai divisa tra enormi multi- 
nazionali, corporazioni finanziarie II cui potere 
supera enormemente quello degli stessi governi, S4 
tratta di un mondo tetro e violento, un mondo dove 
la vita umana non ha più alcun valore, se non In 




fatto che I droidi debbano essere immedtat aman- 
te ritirali dalia circolazione ma la BioCorp non ha 
alcuna intenzione di rimetterci tutti guai «Oidi. In 
fondo h* dettato legge per anni e anni «gl l'Intera 
città, lottando milioni di ignari cittadini, e non 
saranno certo un po' di droidi impazzili a causarle 
problemi... almeno questo è ciò che credono i 
suol dirigenti! la violenza del robot culmina Infat- 
ti con un omicìdio, un fatto che scuoto imrmdfa* 
temente i Attenzione dei cittadini. Ma la BioCorp 
ha un rimedio anche per questo: incolpare | tecni- 
ci di quanto « accaduto. In particolare quei tecnici 
che Avevano minacciato di chiamare le autori la 
competenti nel caso In cui I droidi non fossero 
Stati ritirati. 

Voi siete proprio tra quelli che. senza un minimo 
preavviso, si ritrovano chiusi In una cella di mas- 


relazione alla capacita produttiva. Tutti i mezzi di 
corri «me azione, dalle televisioni al quel idi ani, sono 
ormai In mano alle omnlprasentl corporazioni, e gli 


abitanti del pianeta ricevono solimi lo informazioni 
0*1 e rionale, spesso addirittura lai se. La terra non è 
ormai altro che un «rido guado, sopra al quale ai 
alternano distese di cemento ed enormi deserti Ste- 
rili Solo I più fortunati riescono e mccimoìafe abba- 
stanza Saldi per poter fuggire su di una colonia 
spaziale. ÀI momento In cui La partita ha inizio, la 
SioCorp - una deite sopr aeriate mega corporazioni - 
sta dando il via alla produzione iu larga scala di 
una nuova serie di droidi. studiali appositamente 
per svolgere le piu svariate funzioni all interno della 
società. Non si tratta certo del primo esperimento 
fatto in questo senso, ma la BioCorp ha tulio l'Inte- 
resse a risparmiare sui materiali di fabbricazione e 
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sima sorveglianza. con un' acculi di omicidio 
pr# medita lo eh# vi p* nd# sul collo, mentre I tiroi- 
di assassini sono ancóra « piede Ubero pronti a 
colpire e uccidere nuovamente . Per fortuna 
avere ancora con voi un «iiteinìi di controllo 
regnato aulii frequenza del vostri quanro tiroidi 


sto lignifica che Libershon riesce a dare il meglio 
proprio aulì' Amiga Le schermate delta versione 
Amiga saranno principalmente a £4 colori, contro 
i 256 della versione PC. saggiamente dos.sh j>#r 
dare maggiore spessore alta grafica vettoriale che 
è stata utilizzata. La infmaziofii e I aggiornamento 





v “ s v £ / * - 

TWfJriri 



personali, e grazi# a questo potrete 
guidarli attraverso le •Mollale vie 
delia città. alla ricerc* dell# informa- 
zioni necessari# per smascherar# la 
BtoCorp una volta per tutte! 

Per rea Uzzate questo gioco. Tony 
Crov-iher ti è interamente dedicato 
alla creazione di routine di genera 
Eione caso»*# #i«e quali viene atti 
dato N non toc ti# compito di gestite 
ambientazioni e situazioni sempre 
dkeree e coerenti. Quello fa si eh# 
t giocatori possano trovarsi davanti 
un avventura sempre nuova e avvin- 
cente con oggetti posti in luoghi 
diversi, differente disposizione degli 
edifici e dei robot e un gran numero 
di linee di sviluppo Tutto questo 
permetterà d aver# accesso a 
un massimo di 4096 trame di 
gioco, e quindi altrettante mis- 
sioni. con ben 36000 locazioni 


I 




ALERTI r LERT! 






dalla locazióni dovrebbe avvenire ad alte velocita 
grazi* al particolare siatemi Veclomap, Un gran- 
de spazio vi#n# lascialo anche alle animazioni, 
alcune deh# quali sembrano essere veramente di 
ottime qualità il programma è tapfiee di ricono- 
scer# I nuovi A 1200 aggiungendo ulteriore flui- 
dità al gioco (dopo aver visto ti gioco posso dirvi 
come t unica vera differenza dovrebbe essere la 
possibilità di utilizzar* I vati schermi-telecamera 
nell* modalità a colori senza procurare alcun fal- 
lente mento allo scorrimento genere la, ndMaz). 
Da quello che abbiamo potuto vedere, li sistema 
di interfaccia giocatore-computer dovrebbe esse- 
re abbastanza semplice e immediate Anche la 
grafica sembra decisamente buona. Irt particolare 
le sezioni ali aperto e quelle raffiguranti druidi e 
macchinari di vario genere Ovviamente si tratta 
di un gioco abbastanza particola re. note- 
volmente innovativo e aulii cui struttu- 
re tinaie ci sono ancora parecchi 
punii interrogativi da svelar#. Speria- 
mo quindi che la gestione deile situa- 
zioni sia tale da garantir# un riimo 
abbastanza veloce e coinvolgente, 
atfri menti girarsi 36000 locazioni alla 
ricarica dì qualche oggetto potrebbe 
essere alquanto deprimente (tranquti- 
ti, andrà lutto bene come dice Tony: 
"Th# play'* Ih# thlpg. Whereln ni 
catch thè coniclence of a King. 
MdMaM- Per il momento non è ancora 
siala comunicata una data definitiva 
per i uscite di Liberation, ma I suoi 




programma lori hanno già ? afflo ten- 
dere eh# quasi sicuramente ci sarà In 
tempi brevi anche un Captivi 1: In fondo 
dopo aver p#r*o tuffo quel tempo a pro- 
grammare deli# routine per r i generazio- 
ne casual# di un mondo cyber punk non 
al può non approfittarne fino in fondo! 

Andrea Fattori 


differenti da esplorar#!!! 
Liberation, cosi come II proprio 
predecessore, è principalmente 
un Gioco di Ruolo, ma contiene 
anche alcuni elementi) Tipica- 
mente Arcade * un genere a cui 
Il suo programmatore è sempre 
stato particolarmente legato - e 
una buona dose di puzzi# puro. 

II gioco è stato sviluppato per 
un computer a 16 bit e quindi 
trasferito su altri computer; 



Una foto scattata allo alami delta Mlndacape Ni compa- 
gnia del grand# Tqny Crowther (al centro) e di Rósa 
Goodley (coprati littore di Liberation), all# loro a pai le 
un'Immagine delia loro ultima tanca, presentala Ih ante- 
prima affo affo** « arrivala ormai in prossimità dai tra- 
guardo finale 

Se volete un mio parer* personale al fretta aleuramertte 
di uno dei fHotl piu imnreasanti presentati fiffeCTS, fi 
sta Te me grafico mrato vettoriale denominato VECTO- 
MAR Che gesuita 1 intero programma funzione irt 
maniera mirabile, a peci al mente tenuto presente che 
Sullo schermo girava la versione Amiga e non quella 
PC. 

Un ultima curiosità avete vieto lo Space Invader* ohe 
compare In uno degli schermi di alcune foto . Bene, s# 
volale, polvi* giocarci quando votate! 

Max 
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■P^ COME AL BAR ! I 

^^[esclusivi effetti speciali. 

VOCE NORMALE • RITARD0 1 
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C E SEMPRE UN MODO PER UTOJ ZZARE 
IL KARAOKE SYSTEM! 


NELLA CONFEZIONE 


- ALIMENTATORE CORRENTE CONTINUA 
» CAVO STEREO 

» MICROFONO 

- MIXER A 2 CANALI CON GENERATOLE 0! E 


iOAU 






IN ARRIVO ALTRE NUOVE CANZONI! 


Jm 

Grumi 


AAD UA23 21045 


GAZ2ADA SCHIAwm 


15 GRANDI SUCCESSI: 

(VERSIONE VHS) 


DISPONIBILE IN 2 VERSIONI 

VHS 

AMIGA 


ttP^wiv. 0 |dga mesi 


•talia.net/ 


m m # 


PER CANTARE INSIEME E DIVERTIRSI CON GLI AM! 

PER RICREARE L'EFFETTO CONCERTO! 


IPi 


12 GRANDI SUCCESSI: 

(VERSIONE AMIGA) 


LA MIA BANDA SUONA IL ROCK 
CI VORREBBE UN AMICO 
QUESTO PICCOLO GRANDE AMORE 
DONNE 

ATTENTI AL LUPO 
SAPORE DI SALE 
TANTA VOGLIA DI LEI 
FIORE DI MAGGIO 
VIVA LA MAMMA 
CHE SARÀ 
SENZA LUCE 
SENZA UNA DONNA 


IVANO FOSSATI 
ANTONELLO VENDUTI 
CLAUDIO MAGLIONI 
ZUCCHERO 
LUCIO DALLA 
GINO PAOLI 
POOH 

FABIO CONCATO 
EDOARDO BENNATO 
FELICIANO 
DIK DIK 
ZUCCHERO 


% PiCtcM,,- 


GINO PAOLI 
IVANO FOSSATI 
ZUCCHERO 
ANTONELLO VENDUTI 
EDOARDO BENNATO 
CLAUDIO BAGLIONI 
LUCIO DALLA 
POOH 
ZUCCHERO 
FABIO CONCATO 
FELICIANO 
DIK DIK 
FRED BONGUSTO 
LES SURF 
NEALSEDAKA 


SAPORE DI SALE 

LA MIA BANDA SUONA IL ROCK 

DONNE 

CI VORREBBE UN AMICO 

VIVA LA MAMMA 

QUESTO PICCOLO GRANDE AMORE 

ATTENTI AL LUPO 

TANTA VOGLIA DI LEI 

SENZA UNA DONNA 

FIORE Di MAGGIO 

CHE SARA 

SENZA LUCE 

UNA ROTONDA SUL MARE 
! ONLY WANNA BE W1TH YOU 
OH CAROL 


* DfflETUMÉAll COLLEGATO ALLA TV EALVtORNEQSTIATK DOTAI DI PRESA 
SCART STANDARD TRAMITE GIVO SCASI, CON WBKfM AUDIO SE? ARATA 
A., V? ATQ STEREO CON CAVO IV DOT A20NL 

j -r : jva co» a d- mwmm BOI ampurcatl 
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Ok, come titolo non è 
granché, lo riconosco 
(anche se Marco saprà 
fare di peggio qualche 
pagina più avanti nel* 
l'articolo su Syd Mead), 
ma cosi m'è venuto e 
così ve lo beccate... 





AT-TEAM-TI AL 1 7 





Prima di cominciare con le novità vere e propria 
cedo moment lineaménti la parola al caro Shin 
che vuoiti parlarvi un animino di BodyBlows^. 

- Qu*l sitilo di May ha modificato il mio 
commento scrivendo che II suddetto gioco non 
ha irpn laduti colori su schérmo Ehi luf D*C0 pro- 
prio ■ lei Mi sfai ascoltando (ehm, leggendo)? 
Hi Hi Giocalo? I colori sono Pentadi»* anzi ti 
dirò di più, trentadue per I (ondali, (cosi suddivi- 
si: sedici fissi, In comune per ogni (ondale e 
sedici che variano de fondale e "onda lei e sedici 
(gli stessi "tockeH ' nel fondale) por gli sprint {e a 
casa mia sedici più sedici te treni ndua). Che poi 
le «Cella del colori lasci un po & desiderare 
(colori un po' più smorti II grafico non II poteva 
lenerslmente scegliere) e che le sfumature siano 
poco azzeccale, è vero, non ho nulla da ridire, 
ma evita per favore df fermi fare certe figure 
(quelle che faccio per 1 fatti miei sono già abba- 
stanza, a hit sa ne vuol un po'.,.). (Aspetta che ti 
sistemo subito: "Bemesda Software, questa 
sten ose iuta../', Simile sottospecie di recensore 
da quattro soldi che brancola quotidianamente 
per la redazione aveva fatto mezza recensione di 
WG Hockey dicendo che doveva sicuramente 
trattarsi di una nuova casa di cui nessuno sape- 
va nulla... E lo che nella mi» grande magnani- 
mità rho pure riscritta, evitandogli » ber Ieri i e 
pernacchie che adesso Invece vi Invilo a svol- 
gerli! Per quanto riguarda » colori au schermo 
indagherò a vi farò sapere, ridila*) - 
Ripresa saldamente la conduzione dell 'articolo 
proseguiamo con una seconda e ben più rilevan- 
te precisazione sul di battutissimo picchi ad uro 
recensito sul numero scorso (che domina incon- 
trastato la classifiche di vendita inglesi da un 
mesetto ormai): Il prode programmatore. Junior 
llcM! ilsn. $è Infatti accorto, nel rivedere lo rou- 
tine per la versione 1200 d «ver commesso un 
mezzo errore di codice nella gestione delle ani- 
mazioni dei personaggi, rendendo queste ultime 
molto meno veloci e fluide di quanto sarebbero 
potute essere... Risolto brillantemente il proble- 
ma «ars presto disponibile la versione riveduta e 
corretta dal gioco, che al andrà sutometicAmen- 
t* i .sostituire a quella precedente all Interno 
dalle nuove copia che varranno m#*** In com- 
mercio Altre migliorie apportila «omo la possi- 
bilità di aceghere tutti e dieci I combattenti dal 
menu a un giocatore e soprattutto il retnserh 
memo dotte ombre che erano «tato escluso por 
ragioni di velocità. Per tutti coloro che avessero 
già acquistato fiodyBlow* è possibile ricevere, 
almeno in Inghilterra, fa varatone aggiornata 
Inviando il Bolo primo dischetto originale diretta- 
mente al Team 17 che si preoccuperà della sua 
pronta sostituzione. Il tutto con 2 .50 siedine di 


conguaglio per le spese postoli. 

Arriviamo dunque alle vere novità, e partiamo 
con OVERDRIVE l attesissimo simulatore di 
guide con vieta aerea già annuncialo al TE CTS 
delio scorso settembre. 

La prima Còsa che vi voglio segnalare e un* gfu- 
^ttfltazlon* per l'Incredibile rilardo subito netto 




sviluppo del gioco, la causa principale a siala 
infatti li passaggio definitivo della programma- 
rione, che i adesso nelle mani degli Psyonlc 
System, gli artefici del grande Assas&ln, 

Lo scopo e naturalmente quello di realizzare »l 
miglior gioco In stile Super Sprint con scrott 
lin-g di tutti I tempi (superando cosi quello die 
dopo tenti anni rimane ancora II migliore net 
suo genere Superears II). In Qverdrive di 
saranno cinque categorìe divora* di mac- 
chine con cui compatere: 4X4, Formula t 
Buggy, Sport e Fun-Spori (le rispettive tra- 
duzioni In Italiano nqn sono troppo agevo- 
li, lascio quindi perdere e vi rimando alle 
foto}, mentre I vari circuiti sì svilupperanno 
su cinque ambientazioni dittar enti oulo- 
dromo, percorso di montagna, piste fuori- 
strada, trecciati indoor par le 4X4 # percor- 
si Cittadini. 

Par quanto riguarda le speci Ite he tecniche 
vi posso anticipare la presenza di 32 colori 
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s y schermo. aggiornamento 
di quesrultjmp i SOMx. screl- 
tio-g. superfluido * vte dfceh- 
do... Non sarà pirrtroppo pre- 
vista l'opzione a due giocato- 
ri, eoli to spfN«ecrssn, anche 
se per ovviare a questo man- 
cwm potrete coi legare con II 
link due amlgs fra loro e 
quindi compiere ugualmen- 
te turo contro l'atro. 

Marco ed lo .ir. pie irto potuto 
fare una pannina a OverDrive 
« c'è temprato decisamente 




« e 
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valido, anche se il controllo detto vol- 
tura luti a Uro che definitivo. La primo 
Impressione è stato comunque con Iur- 
ta nto EsauHte cosi le informazioni «I 
momento in mio possesso non mi rima- 
ne et» annunciarvi te data d ostila, previ- 
sta per II prossimo Luglio. Ed eccoci ora a parlare del 
seguito probabilmente più atteso dell anno, almeno fino a 
quando non vertè If Tempo d'occuparcl di Prejeci-X It... 

Sio naturalmente parlando di Alton Breed 2 del quale 
abbiamo un palo di fondali da mostrtrvl, giusto par 
cominciare, s"! mende La prima cosa che tengo a proci- 
acre è che la versione di punta, e anche la prima disponi- 
bile, sarà quella par Amiga 12DC. mentre tutti I possessori 
di 500 e 600 dovranno attendere qualche mesetto di piu 
prima di poterci metter® te loro avida mani sopra Alien Breed il al presenta, a detta degli alesai Martyn 
& come il piu Imponente e spettacolare progetto da loro mal realizzato. G ratto 
te sarà quanto di più Impresalo dante mal realizzate vi dico moto che te due scherma- 
re che vedete sono a 128 colori, l'ampiezza tolsi* delie mappe circa quattro volte 
superiore rispetto a quella del suo predécessore (fa cut versione budget domina 
sovrana le vette alla classifica di categoria dal tempi della bus uscita sul mercato, e 
do# dallo scorso Ottobre!!, effetti sonori da sbatto, orde di famelici alleni Ira i quali 
vi segnaliamo già alcune razze capaci di morphlng* In oggetti solidi e oppa re n te- 
me-ite inoffensivi.. Ingomma, senza ombro di dubbio uno del titoloni per etqei torna 
de prossimo autunno. 

Torniamo quindi a portare di BodyBlow*. annunciandovi te versione uff totale per 
Amiga 1200 che dovrebbe védéf* te luce In Luglio Fra le cerattertettche <tt spicco cJ 
saranno i 2S6 colori su schermo. un'ttiemn piu frenètica. uno scfolllng piu fluido e 
migliori effetti sonori 

Occupiamoci 1 quindi, molto brevemente, di un altre di quel seguili che certo non 
^anno bisogno di presentazioni BÓOV0L0WS UT L unica cosa eh* «I sa con certez- 
za è et» 3 ambio ntazion-e sarà queste volta spaziale e I combattiménti avverranno 
suite superficie di 7 non troppo ospitati pianeti Alleni L uscite e al momento prevista 
ùx't II prossimo Novembre, annunciato anche la versione 1200. Arrivati in direttore 
finato non mi rimane che ricordarvi un importante novità et» vi avevamo già seg m- 
tato sullo scorso numero: arrivano te versioni PCI Alton Breed per Luglio e Body- 
Btows fi mesa successivo saranno t primi due titoli Team 17 a rendersi disponibili 
anche per I compai ib IH 

Con questi è tutto, a risentirci quanto prima con nuova schermate * un sacco di sor- 

Max 




► 


* S* 




Marco Auteiia alle prese c on Junior Me Miilian. 
programmatore di BodySlowsf 


4 MW IWS D Storico ecco fteofmenle su questi schermi i ntrico. * «HO. M ^r*n 
tte H mito rotooheo Martyn Brown r Suite destre tnch# M gemiate And'* - 
T«*k pro q a ammal ore <M A Non Bmte Pt Oft Cl X * 8 rwnltMimo Superireg 
Peccato soto pm Rtco ricurvo* grafico de* Tre sop/ «ertati qiochr te Icrio non 
I # venuta sere per te prossima volli 
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RITORNA 

SULL'AMIGA 


Dopo Ilo breve anticipazione che vi avevamo 
\óaìo qualche numero addietro ecco o voi una 
succosa anteprima del gioco dedicato all'uomo 
pipistrello più famoso dei mondo. 


Noti lai# quelle Tacere, Come die# il titolo questa 
prevlew è esclusivamente per Amigli. In latti la 
versioni PC ha giè la suo belli (il ti per dire) 
avventuri grafica: quindi se ape rovaio, incalliti 
emlghlti), di giocar# ■ una tranquilla e ri lassante 
avventurina vi siete sbagliati di grosso, In que- 
llo gioco dovrete menar# f# mani * più non 
posso 

A questo punto qualcuno potrebbe chiedere per 
quali motivo abbiamo dovuto iti inde re tanto 
tempo primi che questo Batman II detee I primi 
segni di vita, visto che II Nini è ormai archiviato 
di tempo, la risposta è «empi le#: li Konaml. che 
aera a suo tempo aggiudicata la 
licenza, ha a lungo tergiversalo 
su II 1 affida manie delta realiz- 
zazioni dei gioco, quest 1 ul li- 
ma ara intatti inizialmente 
finita nella mani della Rag# 

Software, quella di Strigar, 
per approdare poi alla Dentari 
Design che si occupi dello 
sviluppo dei gioco dallo scor- 
so Inverno... 

A detti dei suol program malo- 
ri Batman Rei urnà non è tato- 
lutumonio un film difficile da 
convertire, questo perché nel 
lungometraggio sono presenti 
tantissime scene d azioni 
(molle più chi nei primo film) 
oh# al adattano In maniera per- 
fetta ai tipo di gioco arcade eh# 

«tanno sviluppando 
Per La raal inazione della conver- 
sione sono stati messi s loro disposizione una 
tirli enorme di immagini, spezzoni del film e 
fotografie che II hanno note voi menta aiutati a 
ricrear# Il design del gioco in modo da riprodur- 
re fedelmente l a mbientazlone gotica- medioevale 
della Gotha A) City cinematograffOa- 
Una grande cura è stata quindi dedicata alla 
creazione dei background a agli apriti di tutti f 
protagonisti, alano essi secondari o principe t 
come il Pinguino, Cetwoman « naturalmente Bat- 
min stesso 

Come già detto II gioco siri principalmente un 
bent en up, almeno per I primi cinque livelli, 
dopo di che affronterete una sezione 
ihoot im’up, ma andiamo per gridi e insozzia- 
mo uno a uno tutti gli stage eh a compongono 
questo programma. 

Nel primo livello scenderete ■ Gotham PEaza 
affrontando alcuni nemici di poco conto giusto 
per alienarvi un po e prender* li mano con il 
controllo dei vostro meni al lato eroi mascherato. 
Il aacondo livello è invece ben più impegnativo, 
ritornerete Infatti stia Gotham Piaza e ve la 
dovrete vedere con la gang dei Triangolo 
Rosso ' In questo stage dovrei# porre molta 


attenzione sii» trappole e il nemici decisamente 
più cattivi di quelli presenti nel primo IlveltOn 
Nel terzo livello ve la vedrete In uno scontro fac- 
cia a faccio con quella bonazza di Catwomam 
Inutili din che oltre a menarvi con la suddetta 
dovrete stara aitimi a non cadere dal tatti dei 
palazzi; In questa sezione (ari posta malta 
attenzione agli «tementi classici dei platform. 

Per il q uarto Uvei io I program malori al sono Ispi- 
rati alla parte dei film dove la polizia pensa che 
Batman acbia sequestralo La "principessa dei 
ghiacci (una una netta a simbolo delti festività 




natalizie * Gotham City): In questa sezione 
dovrete veder vela ancora una volta con Cataro- 
man. ma In questo caso il vostro scontro sarà 
risolutiva. 

Il quinto livello sarà suddiviso In ira parti; la 
prima di queste vedrà Batman sui treno del circo 
(in movimento, ti suppone!) n«J tentativo £ti sai- 
vare un gruppo di poveri bambini, nei secondo 
invece dovrete entrare nella tana dei Pinguino 
(lo zoo municipale per chi non lo tapeasa) spac- 
cando prima un po di ossa criminali, infine nel 
terzo affronterete fa battaglia tinaie con il pingui- 
no stesso 

La Konaml ha tenuto a puntualizzare che II suo 
gioco sera ben diverso dagli standard Imposti 
gli anni scorni ristia Ocean. Intatti l i »o«i .minia- 
tori hanno ben pensato di evitar# il solito gioco 
a multi «azione In favore di un programma che 
Offrisse un Sólo genere, ma decisamente a#n 
fitto 

Nella versione finale d saranno degli elementi 
odventure, come uaare oggetti In determinati 
poeti, ma In ogni caso si è puntato decisamente 
au dì un gioco puramente arcade e duetti enig- 
mi, ss cosi 11 *1 può chiamare, saranno solo di 
contomo; in pratica al è cercato di aggiungere 
un minimo di profondità alla struttura di base In 
modo che non diventi troppo piatta e monotona 
(come è accaduto per Fa versione Super Fami 
corti, comunque motto valida). 
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Una cosa su cut hanno lavorato mollo duro alta 
Dentari Design è stata li parta dedicata all'Intel' 
ilgénza artificiale del vari personaggi intatti non 
sarà assoluta manie possibile eliminare ogni 
nemico con una stessa mossa, quindi scordate- 
vi di menare tutti e tutto schiacciando 11 bottone 
del Joystick ■ casaccio (come in qualche gioco 
di mia conoscenza..,}. 

Ila ora scendiamo un po' piu nel dettaglio tecni- 
co (oh che beilo, questa è sempre la mia parte 
preterita); tananzhutto la grafica è stata digitali* 
rata da alcune sezioni del film (che gli appassio- 
nati de! film te riconosceranno «le uri menta}, 
quindi te schermale sono state ridotte a «odici 
colori tramite un programma di elaborazione 
grafica, e per finir* naturalmente ritoccale, lì 
fondate di ciascun livello ha richiesto la bellezza 
di sol aedi man e per essere completato * bisó- 
gna amméttere che I risultati tono stupefacenti! 
Uffa anche la musica ha la sua bella importanza e 
la Konaml ha tenuto presente queste Importante 
fattore, te colonna Iniziate non sarà proprio 
Identica a quella dei film (e vorrei ben vedere. 


ALCUNI PEZZI DI FONDALE 
DEI VARI LIVELLI 



per ottenere un qualcosa a pari di un orchestro bisognerebbe avare un OSP capace di ricreare uh affet- 
to polifonico, magari In un futuro...)* ma comunque risulterà mono simile. 

Ogni livello avrà naiuralmente te su* bella musica e saranno presemi da ottanta a novanta Kbyte di 
effetti sonori dlgUaflzzott, potrete a esèmpio ascoltare II miagolare di Catwoman oppure I verace! del 
Pinguino, 

Ingomma, senza alcur dubbio cl troveremo ben presto di troni# a un gioco di aito livello e quasi sicura- 
mente tutta queste interminabile attesa verrà ripagati con un programma di altissimo livello che Cl 
regalerà ore e ore di divertimento... 0 almeno spetta mol 

Arnvederci quindi a giugno, data per la quote il gioco dovrebbe etaere termi nato e recensite pronta- 
mente da qualche ^osrro coraggioso redattore (Ma*, perche mi guattii con quella espressione furbeh 

taf). 

Mirko TMS" tearangon 
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MS-DOS 
SOFTWARE & HARDWARE 


109*900 


129,900 


94,900 


19,900 


59.900 

& Avventure 

2OO01EASLFEUM ^00 
5 IMTCLLJGENT G , 58900 
aràNOOned plAcls ... 
H9900 

ACÈS PACIFIC 999* 


* * 


09.900 


129,900 


119.900 


». 


ARCADE & 

AZIONI 

3D WOfìLO BOXINO 799D0 
SD WORLD TENNIS 79900 
ARMA LETALE -9900 
ARMCHAER QUAT 759Q0 
BABVJO .._ 59330 

BOSTON EOMB Cl 59900 

BATTETOADfi 49900 

COOL CROC TWJNS. 49900 
COGL WORLD . 49900 

COVER Gffll PDKEH69900 

CROWN: „ *9900 

DARK CASTLE 35900 
OEMON STALKEF 35900 
DIE HARD 2 .. 59900 

DOUBLÉ DRAGON 3-48900 
EUROP CHAMP K? 79900 
EURO SOCCER *9900 

EXTASY 69900 

FINAL FRONTI ER .. 29900 
FOOTBALL MAN AG 93900 
GOLDEN EAGLÉ 59900 
GODS 49900 

HUMANS —* 59900 

J KHAN SCMJASH 39900 
JOEAMAC CAVJNIN 69900 
JUNGLE 0OOK 29900 
MAGIC POKE^ 63900 
MAYGAY SGUAp 29900 

MAMMA H P l AEREO 

©9800 

MC DONALD LANDS 499D0 
NGAABASKEJ- ..79900 
IVCKY BOOM 79900 

N.NJARARB'TS 29900 
OVER THE NET 99900 



PUSHOVER *9900 

RO0OCOP "9900 

RQLLlWG RDNNY. 39900 
SIMPSONS .. 48900 

SKlDQO 29900 

SPACE CRL5ADE *9900 
STEVEMCQUtEN 59900 
STREET FlGHTER li 69900 
SUtìBUTEO . 35900 

TE RMINATOR 2 39900 

TENNIS CUP 2.. 59900 

THE POWER . 58900 

tilt — — .. amo 

TINY SKWEEKS 59900 
T IT US THE FOX. 439G0 
IOUPNAMENT GOLF 39900 

TROOUS 49900 

TURIYNRURN 35900 
WlNTER SPORT 49900 
WtZKID *5900 

WORLD CUP 90 29900 

WRCSTUNG WWF. .49900 
WRESUING WWF2 *9900 


SIMULAZIONE 


ACTION STATìONS 

59900 

ACTWDN S. DATA D 

359O0 

AiRBUCKS- . 

69900 

AH 73M THUNDER 

69900 

AIRBUS A32Ù 

89900 

AMAZON 

1 19900 

ANOTHER WORLD 

""3900 

A^HES OF EMPIRE 

99900 


99900 

A‘ *i ri iA i m 

3990 G 

017 FLYING FORT 

39900 

BATTlESCAPÉS 

49900 

BLITZKRIEG AT AR 

69900 

BUSHBUCK 

98800 

CAMPAiGN 

63900 

CARRIER STRlKE 

79300 

CIVILISATION 

999O0 

CRIME CJTY_ 

49900 


CRISI5 INKPEMUN 99900 
CPUISEFORAC ’S900 
DARKLANDS, 2990C 

DARK QUEEN «RYNNfl-9900 
DRAGON5 L 3 99900 

DUNE....... ... 79900 


ECHO PHANTQMS 43900 

ELVIRA 2 ... 09S0C 

EPiC.il.—. .... ? ? - . 

EYE OF BEHOLD.2 . '69900 

F 1 S MI ...... 109900 

Fi GRAND PRIA. .. ’ 09900 
FII7NK3MTHAWK 89900 

FALCON3 100000 

FALCON MISSIONI D 69900 
FlGHTERCOMM. 59900 
FIRE TEAM 2200 * 5900 

FORT APACHE i&QQ 

FREEDONL... 29MQ 

GETTYS8URGH -9900 



119*900 



109.900 



99.000 



119.900 


GPEA T ESCARE 359C0 
GRE AI NAP, BATT 59900 
GUNSHIP2OO0 09900 

HOOK—. 69900 

ISHAR 59300 

jETFIQHTER 11 69300 

JE TF H Mil SS tOH D 6990C 

*GB 70900 

LASER SQU AD 69900 

LAURA SQW 99900 

LEGENDQF DJÉ L 29000 
LEGENDO KYRANOIA^QO 
LiGHT BRIGASTE 59900 
LORDS OF QOQIS 40900 

Millenium 79900 

Ol L. IMPERI UM 15900 
OPERATION COMBAT69O00 
OPERATIOMHORM 299DC 


PROFEZIA. 299QG 

GUEST OF SPORT 299M 
REO B ARON , 99900 
RED 0ARON MISS 0 79000 
RE VE LATTONI 59900 

REXNEBULAP 1 19900 

PsNGS GF MEDUSA 59900 


SAMURAI 59900 

SARAKDN 29900 

SI M LIFE 99900 

STEPHEN KiNG'S Mi 15300 

STORM MASTER 43900 


SPECIAL FORCES .89900 



69*000 





79.900 

SUPER TETRIS , B990O 

SWAP 49900 

THE BALL GAME 35900 
ULTIMA UNDERW Ì8900 

ULTIMA VII 89900 

VISION OF AFTEHM 35900 
VODOO ISLAND 15900 
W BEAMI SH 99900 

WHITE DÉÀTH. 59900 

winG commander tssoc 

WORLD AT WAR 69900 
WORLD GHAM BOX 35900 
WORD TRIS, ...99800 
XlRHOS 35300 


OFFERTISSIMA 


NEURO MANCER 19900 

TOP GUN **—,..,.,....,,*..9900 

STAR FLEET I 14900 

636 ATTACK SUB 19900 

CHUCK YEAGERS ,19800 

PHM PEGASUS.. 14900 

GRANOSI AM BR1DGE9900 
SATTLE CHESS .. 19900 

EMPIRE,.,,.,,,., 14900 

WORLD TOUR GOLF 9900 

SOFTWARE ORIGINALE 

CON 

MANUALI IN ITALIANO. 



VIDEO Blu ter 

L. 599,000 



i ■■ J. J. T — -n 

*9.900 




79.900 


19. 


BLISTER 

16 up 



Sound SluUf 16 Blu 

1.499.000 


Satmi B1ait*r Pro 

PeluK« fdilioin 

LJ29.O00 



$oo*d Bliilir Pro 

L. 219*000 



Servizio di vendita per Corrispondenza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

011/4031114 
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59,900 




The pi w fm\ 

V £ * 

M ij i t> 

- / sii 



tf .900 



79.900 


29.000 


r ■ 


Copritastiera 
AMIGA 1200 
AMIGA 600 
L.1 5.000 


AMIGA 

SOFTWARE & HARDWARE 



59.900 




40 SPORT HO KING 59900 
30 WORLD BOX 69900 
30 WORLD SOCCER 69900 
30 WOflLD TÈNNIS 69900 
AIR BUCKS 49900 

ARMA LETALE ..49900 
BATTLETOÀDS 49900 
BLITZKRIEG A TAR 49900 
BRIGADE COMMA!» 59900 
COLO RADO 29900 

COGL WORLD 4990C 

COVER GIRL PQKER4990D 
CRAZVCARS3 49900 
CRAZY SE ASOMS 39900 
CRIME CITY 59900 

CRY5T ALS 0F ARSO 39900 
OiSCOVERY _ 49900 

DOUBLÉ 0RAGON 3 .49900 
ECO PHANTQM5 . 39900 

ESCARE FROM CO 499D0 
ESRAWAG92 599O0 
EURO FOOTBALL C 499O0 



19.900 


EUROPCMAI4P92 89900 
EURO SOCCER 49900 
f IGHTER GOMMA?» D 4 9000 
F(RE & ICE *9900 

PIRE FORCE . 4990C 

PIRE TEAM 2200 ..... 40900 
GOQBUNS 2.... 69900 

HAGAR 499C0 

REIMDALL 69900 

HUMANS 59900 

tSHAR 40900 

JOEA MAC CAV N 49900 
KiCKOFFH 399O0 

l.EEDS UNITED ... 49900 
LORDS OF DOOM ,39900 
MAGIC GARDEN ... 49900 
MC DONALD LAND5 49900 

MOTORHEAD _ 49900 

NAPOLEONI . 59900 

NIGEL MAN5EL 59900 

OPERATK3N COMB 59900 


PARASOL STARS .39900 
PROFEZIA - <ìi 19900 

QUADREL .......39900 

RAMPART 49900 

REVELATK3N . 29900 

ROBOCOP 3... .53900 

SAMURAI _ 49900 

SARAKON ... T99O0 

S1NSJBLE 50 CC 9369000 
STORM MASTER 49000 
STREET HGHTER M .S990C 
STRIKER 53900 

STRUM TRUPPE N __J3«00 

SWAP „ 49000 

THUNDERHAWK 59900 

TROLL S. -49900 

TUR TEE SS II ... 4900O 

WMITE DE ATH 5S&00 



S9.900 



109.000 

ARCADI & 
AZIONI 



49.900 


# 




79,900 


WARRIOR OF RELFYNE 
49900 

WORLDS AT WAH 
WBESTUNG mVWF il 4090O 
VIKiNGS 49900 

SIMULAZIONE 

»4T 30 TENNIS _. 29900 

AIRBUS A320 99900 

ANOTMER WGFILD 69900 
ASHESOF EMPIRE 99900 
CAMP AIGN ...... - 7990O 

CHAMP MANAGER J99Q0 
CIVILISATION S990O 
CASTLES,..., 69900 
GASILE S DATA DISK 69900 
DARKQ.KRYNN 69900 
DRAGONS L IH 69900 

DUNE - -.69900 

ELVIRA 2, 799CC 

EPIC „699Q0 

EYE OF BEHOLD 2 ..69900 
Fi GRAND PR IX ,.79900 
GUNSHIP 3000 90900 

HOOK ..,-..59900 

INDIANA J ADV ITA 109000 
INDIANA 3. ARC AD 69900 

LARRY B 99000 

KQS. ..69900 
KFNG'S QUEST V ...99900 
LEGENDG KYRAN S99D0 

LOOM Q9900 

LORDQFTHE KING 59900 

LOTUS 3 59900 

MONKEY fSLAND 11 1Q90QG 
NOGREAT GLORY 79900' 
^ACIF[C ISLAND .69900 
POL1CE OLJEST3 . 6?90C 
PROPH QF SHADOWS99GO 


RED BARON 39900 

SiM ANT 39900 

33MEARTH 69900 

SPACE QUEST 4 99000 


SUPER TETRIS 799O0 

TWILJGHT200O 79900 


OFFERTA IRRIPETIBILE 

SOLO SOFTWARE ORIGINALE CON MANUALE 
INTERAMENTE IH ITALIANO. __ 

FERRARI FI ri ri fl.ri§* «.afe ...ria.. ........ A- . • 9900 

S 1 R 0 R 0 S 0 F TWILfOHT M 9 D 0 

CH. GOLF 9900 

CK, BASEBALL a* pria à* «Ari fl fa rifa* i.l^ip.* fa«aaa*«. fafafcfa rifa* iA«lÉi>É 9900 
CM. FOOTBALL t ■ a. M ri* ri a . i a . .i riaa a. ri ari aa ri riaprii ■ ria fa# I ri. a. . . a a. 9900 

CH. BASEBALL aa afa ■ a . ria i -ri-ri Rifari rifa. . ■ afa | a a ri-ri B fari: aaa aH.a.aa.a 9900 

WULOUSf M 900 

«OMISE» LAN OS 9900 

MUSIC STUDIO ria. Bri. .fari ■ ■■... ...■■■■ ■■■■■■■ ....... .. ... a. 19900 

SUPER HUEI .... .._ 990 O 

5 HANGKAI 9900 



E un fantastico orolo- 
logio al quarzo da 
polso in omaggio ad 
ogni acquisto. 


CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 


24/36 ORE 


TUTTI I PREZZI 
SI INTENDONO 
IVA INCLUSA 


Por Motivi di spazio 
non possiamo elenca- 
re tutti gli articoli da 
noi commercializzati 


I Nostri Punti Vendite : 


ALE y r Computer 

C.so. Frane!* 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Vis Tripoli 179/b Torino 


FAXA SUBITO II TUO ORDINE Al NUMERO: 

011/4031001 
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Poteva mancare nelle ricca collezione Ocean una 



simulazione golffstica? Certo che no! E infatti ecco* 
ne una un arrivo, 


'■il 





intombi 
i» vi todrà 
■ P 1 doi 

ActlTalls Jnqnl»lHfra_ ) 
ftMur.nmrrJtn * wwfio f* forr.tl- 

n u hvrlto verno tu, nm* 

«U'-- # » am#J> , - 

Ita di g*. »'*tv «I i -v ’te il gufi ■ fallii MJ 

M "'Vicu *it> é "-eifp' pi:- Ibi u Non 

aJltp lnfoftnn:Ìam dei gang iti fdrchàpqr 
Oli» Ilo m rvltH -info ;»occ sfaèl*. 

rod noto le tei? ju* {tiJbbUcxli « 1# itali; * 





'OOttpt<WS8 tiAfla ifcraiitóqn* e lii ae«npltelU< 
tir liso dalliciof faccia dovremmo tiouij gl 
davanti aUMpoteoal $a in itfimr Astoni r:,i 
» J*n ^ tijtf • •' Ualomi trftfitr.«fi*fo«Ai 
; irttcur.xrraf o ftetoo i- m • ;»ccr di infoio • 
■* ami epfocni co e a esempio quella ili ; - gut** 
- n ru «- : cst » 8 <cig<^ .* ; ti -- • 1 1 ^ 

fellhjv qu ’q optrunque gè -te Puti di * 
ur,*» tfottifodfa*'* Stella uscita un 

»« M i'*e» qmtiù «telanti» s < data Lì putv 

suTiurciia te 
siti (PC, A-5WJ t A 


No, non si tratta deH'ormaì 
mo) di Dino Dini, ma dei nu< 
pubblicato qui in Italia con 
Inghilterra con quello di F4 
League e in Francia Olymp 


Come metri di voi rtoortterarmo (mi riferisco in 
paitfpolAf modo al posasi sor! di CIU) n mitico 
Eittiyn Hughes im^matifmai Soccer fase stori* 
il tcHup» a Ui punte che qualche te'betn* pento 
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ai farne una varatemi per Amiga 
La versione italiane il quei giochino vanr»* 
chiamata Rateai a In pratica al differivo da quel- 
la HTfleai porche ars (Dualmente tradotto nella 
nostro lingua 04 sogno ammollerà che ts grafico 
e H sonoro di tate gioco non erano motto bello « 
■ambra vano adattati dalla versione Otte in un 
modo appena eecaftapllu, par fortuna tu gfogs 
butti raggiungeva livelli pili che buoni 
La genesi di quatte Rateai 2 è Invece ancora 
più campine Qu t ta fdlUma timu^ont cai er- 
ette* è alate infoiti sviluppata dair Awdigganfo 

che cantava di puttttihara in prima persona n 
greco, tetto questo prima che urrà non troppo 
florida condirtene Itn «oziarti le laciucetts a 
cedere ti progetto nelle avida mani della Oman, 
che Quindi «i occuperà deità sua dfouibuzione 
Panando a notizie piu spicciata passo dirvi che 
natii varalofut finale saranno praaant ben due 
visuali, urta dati atto (di cui vedrete la foto In 
questa prevhnrl «imita quindi a quatta dt Hic* 
Off e Sefitteto Soccer # l'alba di uno, in (uno • 
pe f tutto uguale s quali» iti Infamati Seccar 
(p4jt«!lonl e partali Molta attenzione è state 
persia al rivallo di tatticismo, definite dal prò* 
grammafoti, superbire a guelfo presati te in siiti 
giochi « cateto tintiti (sinceramente non ma la 
sento di condividere quello che hanno detto, 
comunque slamo In un p s ee s demqcrabCD-1 
Viene garantite anche una buona velocita dt 
gioco • Mute :à; dal damo che abbiamo potute 
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Sottotitolo: So' meglio di Max Reynaud e Alain 
Prost...Ho deciso. Grazie al nostro baldo caporedat- 
tore ho capito quale sarà il mio futuro: farò il pilota 
e spazierò, dal Gran Turismo alla Formula Uno vin- 
cendo almeno un campionato del mondo per cate- 
goria. Che c'entra Max? Andate avanti e capirete». 


lesissimo capolavoro (s perla- 
gioco della Ocean, che verrò 
nome di Retasi 2, mentre in 
emiere 



visiona/* li alltocns J,1 controllo delia p»IU ò uh 

po camptesao. Mi prehc* quando un giocatore 
ha H gattona appara una fracchi sopra quarto a 
quindi può dinrztonsme il tiro, La gradai pre- 
so nln omini medi smania gròssi loppa* fi alla 
filosofi* pale» formiche prosanti m Sane ih le 
Soccer, comunque velata), ofllommente animati 
a ftbtìsstonca veloci Lo conti tetani del vento a 
dei campo inftijenx arso no rum pope lo condL 
rioni di gioco, mattando il gJotstme in peiec- 
etile fltuaaimi di gioco Un'óftttane psrftcoter- 
mante efficace tarò quello eh* pannati ara di 
giocare in dite conti o II computar In «nodo da 
portare un duro allocco al cuora dal sistema! 
fVabfie. «in questa ufi ima previa* mi a* che mi 
sono compiòtemantn giocato II cimwIId) 
Insontm* vediamo proprio se la Ocean riuscirò 
G ratizzare queico&ii di daoantn, visto che qu« 
sto prodono uscir* quasi cimlempoi «ttenmente 
* {kvéi di Dino Dirti (una beilo bestia, senti dui?- 
btal). 

Mirko 'TUtB* Msrangon 



£" stato grazie e fui cna ho fatto queste scatta. 
Andar* In macchini con lui a diaci volle 
meglio dalle montagne russa par quanto con- 
cerne tf divertimento, cento volt* meglio di un 
film d horror (serio) per quanto riguarda LI 
numero medio d'infarti a minuto a mille volle 
maglio dei Virtù a Reclng per LI realismo (ho 
escluso le auto scontro perché d'incidenti non 
rie abbiamo mal tetti, per ori, anche se l'altra 
volta cl eterno andai: vicino.,,). Non ci credala? 
Dovreste provare, dico aul serio! Come vi 
suona quanto segue? Dunque. Jn macchina 
c eravamo lo seduto sul posto delia morta, 
Nutre, SDII a TMB seduti dietro a Ikax ovvia- 
mente ella guida, incrocio con «volta a tintoti», 
la attedi I libera.. Max affali uà una curva a 
novanta gratti a velociti di croc ièra (circa ^fi- 
quanta Km/h) e, stranamente, li semaforo or* a 
nostro favore (ars accasa te segnalazione di 
svolli a ffntetn). Un pedona {cretino) pitia In 
quei momento col mito e Max è confetto a 
Inchiodar* per non tare scorta di hamburger 
par un mese L* macchina «I atea tuli* ruota 
anteriore destra ■ quindi riatterra (par un 
momento ho visto l'asfalto da moootio vicino) 
facendo un bai Battine, Pedona stivo (purtrop- 
po), noi anche e ta macchina Idem (credo 
comunque che ne stilano risentito gli ammor- 
lizzatoti-. par la ruote ritento da tare, ora come 
ora assomigliano più al cubo magico..,), Eh ir? 
Che v* n« par*? Una batte * epe nenia varo? t 
•lato proprio quel fatidico giorno che ho dact- 
to il mio futuro, Ch# et volete fare... 

Comunque, dirsi di passa re alte domande rii 
rito*, Prego lai il In tondo Cos ò Bumlng Rub- 
ber v Dunque è n nuovo gioco di guida targalo 
Doma. I 1 strutturato come L più classici àrca- 
de del genere (vedi I* saga di Lotus a Jaguar) 
e, tuttavia, comprende alcuni saponi del tutto 
Innovativi (beh quasi,.). Come dica scusi? Ahi 
Duali? Dunque, innanzitutto è posi ibi le sce- 



glierà tre sei differenti macchina Europee 
(macchina normali come le Ford Ftesta a ali™ 
dal generai par affrontar* te prima fisi di 
gioco, poi tra altra sei autovetture, stavolta 
americana, per affrontare la Successive fasi. 
La vostra scalta verri condizionala natural- 
mente dai quadro detta éerattaftetiche pretta» 
te per ogni autovetture che comprende inoltre 
le prindpelF preatazfonL reteliv* ad ogni singo- 
la AN'tnttte di ogni gare potrete studiarvi la 
mappa dal parcoria. con I retativi vanteggi che 
ti# conseguono; vedi venute a ooraacenzi dai 
pericoli che al corrano, strategia da adottare, 
eccetera eccetera; mentre olia fini (sempre di 
Ogni gara) potrete potenziare te vostre autovet* 
ture con un sacco di gadget e di ópsiomit, silo 
scopo naturalmente dt migliorare te prestazio- 
ni dalla ataiBJi Questi comprendono del 
potenzia man LI dei turbo, gomma mio va, pezzi 
della carrozzerie , cerehioni, frani ABS» aoepan- 
« io rii, cariche di nitro * su perca il eh e (?!?). I 
pere orai olire e variare Tu no dall'auro coni* 
lunghezza, forma e colore (?) sono c eretta rii- 
reti de alcuni Inconvenienti, coma la presenta 
delle macchine dalli polizia, quella dalla nor- 
mali autovettura che non c entrano con la gara, 
quella dal pedoni, dal bivi e 
del più avariati ostacoli, 
comi metal, tronchi a 
tutto quello che no con- 
cerne. 

MI acuii? Vuote sapere su 
quell computer codialo 
gioco vedrà i« luce? 
Bene; per i PC. almeno un 
5M con due megabyte di 
RAM e schedi VGA 
(saranno supportar* 
coma scheda audio ( Ad- 
Lib, In AeJiftd * te Sound 
B lista r). per Amiga, con 
un maga iti RAM • quiete 
in rundo. per Amiga 1200. 
Al pLù presto la racernk»' 
ne dafmniva. 

Ayrton Shin (Max mi fai 
un baffo) 
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Ok, ok, sicuramente vi 
state aspettando che 
cominci a snocciolarvi 
la storia dell'ennesimo, 
attesissimo tie-in della 
Ocean: Jurassic Park, 
ma la Ocean non è sol- 
tanto licenze cinemato- 
grafiche, vi dicono nien- 
te titoli come Epic? 


fi fi i U* Electronic Aits-Warner Per ora non «1 sa 
niente di nuovo, la macchina, a quanto ri su Ha 
■ i ; * • ■ sin?:: in che. risulta essere quale osa di com- 
pio temente rii diverso e richiederà sfori! di avi* 
toppo nor n differenti, ma la Ocean si è intanto 
pii* cinta in pflrruj linea. 


« 


INFERNO 


■ ' -1 


Se stole parti ogi arme me bene informati o sé 
avete buona memoria vi ricorderei* che ai frut- 
tava di un simulatore di caccia spallato In grafi- 
I cs poligonale e che gli autori del gioco ersno un 
[agguerrito gruppo dì programmatori 

conosciuti come DigHellmageOeei- 

(DIO). 1 più aflenli (oppure quei* 

Il che hanno di frante a loro il 
press pnr.k Occon come II solto- 
SCfilto) ricorderanno che quello 
non fu runico prodotto sviluppalo 
dalla DiD per a Ocean. altre colla 
detrazioni hanno visto la prima a 
programmar,:' e !a record a a distri- 
buire giochi come flobocop 3 « il 
precèdente F-29, 

ié caf&tferlsticfic CU qitostt tre gio- 
chi testimoniano la rigorosa redo 

prò- poligoni del gruppo inglese 
specializzato ormai da rompo nella 
produzione di giochi a poligoni soli- 
di le viste rimportnmia della velo 
cito, potei v ben capir? quato sin ! Im 
portanza di un gruppo i.he abbia 
esperienze In routine, *«ngmc pi il 
Sonali} 

A tale riguardo possiamo Marmarvi 
come risalga ai 7 Aprili j'snhuncio 
ufficiato di un raggiunto accordo ha la 
Digital frange Design e le Ocean que 
st'ulllmA ha Infetti acquisito I diritti per in 
pubbli coito rm esclusiva in tutto H mondo 
dei presenti! sei< progetti previsti nei pros 
almi ire ami. 

La OH) è di ventata m questo modo II Orat 
ciò fon* d-ite Ocean nel remo dello svi- 
luppo di giochi in smbtontf 30, In cut può 
coniare, come avete visto, su uni “ 




Nei mezzo dal cenuri m di nostra vita mi ritrovai per 
una selva oscura... LHnbwuitofte era ffobbtlqfl 
nonostante che la mie reminescenza scolastiche 
alano perlomeno risicale, che li signor Alighieri 
non mi sta mal itolo particolarmente simpatico e 
che lutto ciò non a entri proprio nulla con tt gioco, 
un a vuoti ieratico simulatore di volo. 

Ormai anche I simulatori di vola, coma le cartine 
geografiche, devono adunerai a cambiamenti poli- 
tici sempre più rapidi a la Ocean sembra essere 
stato quasi profetica in quello infamo ÉMt* 
un piloto di una nuova tona multinazionale dalie 
Nazioni Unita, con lo scopo di assicurare la pace 
tramile alcuna dello macchine da guerra più mici- 
diali mai costruito- SI Iratta In partreobar* dei plurt* 
simulati F22 * FH7-A t di un EFA non meglio spe- 
cillato (magar! «I nafta de! nuovo caccia europeo 
ancora In fase di progetto!, t teatri d'intervento 
ribattono le ultime vicende mtnmszionnh e inclu- 
dono Africa Europa Sud America, Sud Est Asiati- 
co a F immancabili Medio Oriènte, 
per un total* tfi 200 missioni, *e 
non sbaglio «icori piu numero** 
di Jntfigbtef IL Come potete -mr 
fldara dalle telo f ambiente 30 
poligonale * :=h*me mente vali- 
do, «no promessa tecniche rtvo- 
i intonane per quanto riguarda te 
complessiti e le definizione 
degli oggetti rappresentati* ma 
sono da segnalare anche unat* 
tensione particolare alt Intellh 
ganza de! nemico e a modelli dì 
volo avanzati per il velivolo a! 
fine di garantire un maggiore 
realismo. Il paragone con 
Strlke Commander à ormai 
d obbligo, secondo Ma*, che E| 
ho visti entrambi, Inferno è 
sicuramente meno i m press to- 
nante da un punto dì viete visi- 
vo, ma nel complesso risulta 
urta simulazione ancore piu 
completa e attendibile.,. All* 
recensione d'ultime parola. 


Ma questo accordo non I l'unica novità 
eh* riguarda I programmi futuri dette case, 
te Ocean si prepara Intatti ad adeguarsi ni 
futuri sviluppi tecnologici con nngres&o 
mi mondo ilei giochi per CO. con grand* 
atteniion* a macchine particolarmente 
innovative come il nuovo 3DO detto Meteo- 



M5ÙÌML milititi, 

4 

Wr 

- i 

JÉ " 

fttfnri. -.MfrtJétr o &- 

ma»: vsnthx 


Sheufl Hollywood.* Martin Kenwrtghl, 
rlepeflivAmente Ari o Managing director 
dei Digitisi Imago Design Naturalmente 
sono quelli suite sinistra alto loro 
destra t onfi Ipresent* Me* e Alea 





http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


J 


httpy/www.oldgamesitalìa.net/ 



PR E VI E W 



Qualora qualche Curva non avesse ancora 
dato segni di cita, vi aggiungo anche Epic 2. 
cosi ie cosa dovrebbero esservi un po piu 
chiara. 

In caso contrario vi rinfreschiamo un poco 
le idee: M primo Epic ere un simulatore di 
caccia spaziate ‘vagamente' I spire tosi a 
Galattica, quatte vecchia serie ‘e levi a ivo 
Anche qui etera una flette Ol astronavi te 
fuga dai soliti alleni© proprio come te Wteg 
Commandsr affo storyline li alternavano 
Titesioni dei vostro caccia m sintonia con 
l'evo I v©rsl dette vicenda. 

Il gioco aveva un impostazione motto piu 
arcade che emulativa, rie era una riprova 11 
fatto che di tridimensiofple cerane solo 1 
poligoni: te spazio era ridotto a una specie 
di frittata per cui, entro certi limili ci SÌ pote- 
va muovere solo in due direzioni 
Questo suo seguilo prometta di essere 
esponenzialmente miglioralo in diverse 
caratteristiche; anzitutto II telo Minute! ivo 
che sarà supportato da ben altra tecnica, te 
stesso dicasi per te storia e II numero di 
missioni. Vi trovate cosi inseriti te una sto- 
ria vera e proprio che si evolve * r.ec£H>di> 
Idei vostri successi & che può comprendere 
fino a un lutale di BQ missioni diverse. 

Gli scenari spaziano t© il caso di dirlo) tre 
diversi tipi di ambieniazionl: si va dal classi* 
co scenario spaziate completo, al campo di 
asteroidi al cimitero di astronavi che pro- 
mette molla Pene, ci fieno naturalmente 
anche gli scenari planetari (in etri ai passe 
oall'oitette all atmosfere del pianeta fino alte 
su» superficie) Nel gioco sono atatMnctesJ 














entrambi questi due nuovi capolavori tergali DiD, se-torido lui l'atmosfera di Guerre Stellari ha 
sicuramente un fascino tutto suo. ma la grandissima varate di situazioni presenti te Qdyssey. 
l'aspetto grafico assolutamente se n sezionate a una reelimzlontì tecnica uccellante te propon- 

o come un più che 
«alido aniagon sta 
Chiurliamo i arinolo 
Informa n do vi cerne 
Sia Inferno che 
Odyuty dovrebbe- 
ro essara finii; nel 
giro df pochi mos> 
spetterà poi alla 
Ocasn decider» te 
date piu indicata per 

b >d| effettiva pub- 

bttcarìon*. e questa 

. i con ogni probabilità 

(0 K-IÌ5A' ^ ■ non 

prossimo autunno... 

Stefano Giorgi 


»&• 

#• 


. J 


un letale di sette planali e tre lune e II lata 
si mal stivo è stato decisamente piu curato 
aggiungendo, oltre ©1 l'indispensabile gra- 
vità, anche gli effetti di .iwim condizioni 
atmosferiche 

I miglioramenti riguardano si te profondità 
di gioco, ma riguardano prevalentemente 11 
dettaglio grafico, che promette ambienti 3D 
rivoluzionari per fa complessità dei dettagli, 
poligoni in letture mepping (in con Ir apposi- 
zione a quelli 'nudi* del primo) con tanto di 
‘fading" in distanza. Il gioco ha comunque 
conservato i punti positivi del primo episo- 
dio: una grande semplicità di utilizzo, con 
un cocfcptt dal comandi molto intuii' vi e 
immediati, ma soprattutto le epiche batta- 
glie: te questo Odystey potrete partecipar© 
a veri e propri macelli spaziali con altra 300 
astronavi in azione. 

Anche qui si impone un ovvio paragone, 
con X-Wing, e anche qui vi cito ti parere: per- 
sonalissimo del nostro caporedattore che 
ha avuto l'onore di visionare a Londra 
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Dopo essersi definitivamente distaccata dalla grande 
famiglia dell Electronic Arts qualche mese addietro, è 
tempo per l'Interplay di presentare alcuni di quelli che 
saranno i suoi prodotti di punta per 
quest'anno. 


Il primo titolo di cui ci 
occupiamo, ormai preti- 
cameni* ultimato, e 
RAGS IO RIGHE S. un 
interessante programma 
d affari, Con questa defi- 
nizione non intendo rife- 
rirmi a un programma di 
contabilità o affini, ma 
piuttosto uno di quei gio- 
chi che vi vede impegnati 
dietro una scrivani# e 
prendere decisioni, * in 
questo caso specifico deci- 
sioni finanziarie. 

Lo scopo dot programma e 
quello di diventare i uomo piu 
ricca del globo e per far questo dovrete lan- 
ciarvi nel tumultuoso mercato borsistico mon- 
diale. 

Quando poi sarete finalmente diventati muftì- 
miliardari potrete comprarvi lutto quello che 
avete sempre desiderato. 

Da quanto abbiamo potuto vedere RTR si 
sarebbe benissimo potuto chiamare "Slm Busi- 
ness". poiché io stile con cui è stato realizzato 
ricorda quello tipico della Maxi». 

La schermata principale dalla quale si gestisce 
ogni possibile azione e raffigurala dai vostro 
ufficio, il cui arredamento sarà più o meno lus- 
suoso iti relazione alle condizioni economiche 
che starete atira versando In quel momento 
Per tenervi sempre al corrente dell'andamento 
del mercato finanziario appariranno degli appo- 
siti indicatori con le ultime quotazioni dei titoli 
trattati nei le principali piazze mondiali, alterna- 
ti vomente alcune notizie di particolare impor 
tanza vi saranno comunicate net corso di 
periodici bollettini televisivi! cui potete assiste- 
re accendendo H vostro televisore- 
Detto questo non vorrei che vi preoccupaste 
troppo se non sapete un piffero di finanza o se 
siete sempre stati convinti che la borsa la por- 
tassero solamente ie donne, i Interplay promet- 
te che RTR seti un programma immediatamen- 
te gioca bile, utilizzabile anche dai piu profani 
m materia (speriamo, perché lo non e che ne 
sappia matto di afta finanza), Sara una Ira 1 altro 
previsti tre livelli di difficoltà differenti che per* 


metteranno di impratichirsi con il sistema di 
gioco, tutto questo fino ad arrivare a quello più 
complesso nel quale gli uomini si trasforme- 


ranno in ver* piranha affamati di dollari. Per 
supportarvi nella vostra attività potrete assol- 
dare una fedele segretaria, esperti piu o meno 
quotati in materia, consulenti vari oppure per- 
sona dì fiducia alle quali lasciare la gestione 
degli affari di rumor importanza. Coi crescere 
del volume di questi ultimi si renderà inoltre 
inevitabile aposiarsi per II pianeta al line di 
siglare lucrosi contratti, c questo vi potrebbe 
anche convincere ad aprire uffici sussidiari sul 
luogo Nel corso del vostri viaggi incontrerete 
le persane piu importanti dell# galassia, ma 
questo è II vostro destino e non ci potete far 
niente 

Per concludere posso dirvi che la grafica sarà 
in SuperVGA, e il lutto sarà gestito da unìnter- 
faccia punta e dicco estremamente funzionale, 
il gioco dovrebbe essere disponibile molto pre- 
sto per il solo PC, vi rimando quindi a una 
recensione piu esauriente in uno dei prossimi 
numeri 

Passando brevemente al CD Rom cl sona 
parecchi precedenti successi targati Interplay 
che dovrebbero rendersi presto disponibili 
anche sul ben più dotato supporlo ottico. Mi 
riferisco a The Taro Tower* . ispirato alia cele’ 
bre trilogia di Tohrien, e Casbe* 11 di cui abbia- 
mo recensito la versione floppy non troppi 
numeri addietro. Prevista anche una nuova 
versione del sempreverde Baftlechess, indub- 
biamente uno del loro titoli di maggior succes- 
so Le versione CD dovrebbe comprendere 
oltre 31 maga di animazioni e qualcosa come 
45 minuti di colonna sonora e sensazionali 
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THE LOST VIKINGS 

Tanto tanto, ma veramente tanto tempo fi In un allegro ma non troppo pJWtelno del nord 
Europa vivevano pacificamente Ir® vichinghi, I loro nomi erano: Erik lo i volto. Qtet II 
gagliardo a EJateog il violento* Un giorno qtie«r allegra combriccola (ette non vorrai mal 
Incontrare) decise di partire per II grande taccheggio annuale, A loro erano giunte alle 
orecchie alcune leggende che narravano di immensi tesori e cefi talli d'oro. Presi dalia feb- 
bre dell aureo metallo i tre vichinghi il tono però fatti fregare degli alleni. SI avete capito 
berte, I tra desperados sorto Uniti in una base allena • non riescono più a trovare la via di 
ca sa Per qualche oscura ragione, probabilmente sono passati attraverso qualche porta 
dimensionate, ore si ritrovano in ere della storia diversa. 

Bateog n vtotomo si e ritrovato nella preistoria, Olat il gagliardo neifantteo Egitto e Infine 
Erik il veloce in una Immensa e futuristica fabbrica. Par come stanno la cose non gli rima- 
ne che lottare con tutta le loro fona per riuscire a tornare dalle loro mogli 
Sostanzialmente The tosi Vlkings è un gioco dì piattaforme, infarcito però da un sacco di 

enigmi che per essere risolti necessitano del 
corretto utilizzo di quelle che sono te carette* 
natiche peculiari di ciascun vichingo. Questi 
tre henno intatti una dlattntn persona liti che 
Il rende unici e per niente intercambiabili 
Il gioco sari disponibile fra qualche mese 
nel formati più diffusi ovvero PC & Amiga 
Attendete fiduciosi nuove notizie quanto 
prima. 




L 'ENTERPRISE RIPRENDE IL SUO VOLO 


Come vi avevamo gli jpm annunci sto qual- 
che mese addietro, visto II grandissima 
successa ottenuto dalla versione PC, para 
che l'eccellente Star Trek 25th Annlvereary 
stia per arrivare anche sul l'Amiga. La data 
d'uscita non è al momento ancora nota, ma 
dovrebbe essere disponibile entro Testate 
Ma te novità non sono ancora finite, 
annunciate per II prossimo autunno è Infat- 
ti una spettacolare versione CD-Rom del 
primo epi scòto o soprattutto Tatteslsslmo 
seguito ufficiale sul quale la casa califor- 
niana sta già lavorando da qualche tempo. 
Questa seconda avventura dovrebbe e ave- 
re sottotitolala “The Voyage Continues' e 
conterrà nuove e piu complesse missioni 
per Kirk e compagni. L interplay ha Inoltre 
annunciato un accordo con la Paramount 
Pictures per lo sfruttamento digitale del 
celebre marchio Star Trek, non sono quin- 
di da escluderei nuovi sviluppi In un futuro 
comunque non troppo prossimo. 

In attesa dì nuove informazioni sui prossi- 
mi numeri gustatevi queste prime due 
immagini che lasciando decisamente ben 
sperare» 
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Nonostante abbia 
perso quasi dieci 
minuti nei disperato 
tentativo dì trovare un 
tìtolo che rientri netta 
decenza, non c è lo proprio fatta 
e alla fine ri mio cervello ìoddio 
cervello,,.) è riuscito a sfornare 
solo questo schifo, scusatemi ma 
il Talent Scout che m'ha tenuto 
impegnato fino a notte inoltrata 
ha finito col distruggermi mental- 
mente (non vorrei dirtelo... Ma 
guarda che ia Readysoft è cana- 
dese! NdMax). 


con furore. 


OF THE DEEP 
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Lasciamo stare le mie solite plsqu Zirloni 
e procediamo con «zn paio di succose anteprime 
provenienti da quei bravi ragazzi al di ih deiJ'o* 
canne! che rispondono al nome di Ready Soft. 
Coma cariamene saprete, flore all'occhietto 
della sua produzione sorto sempre «tate le 
.triplamente discusse, per i soldi limiti di gioca' 
biuta conversioni dei più quotati com-op al laser 
(Dragon a Lalr e Space Ace, per Intenderci). 1 ■ 
Ma l'anno scorso un qualcosa è iniziato a niuo- 
versi (fortunatamente nella giusta direzione) e 
grazie ali ysuM sul mercato di un gioco come 
Guy Spy il concetto di laser-game si è legger- 
mente rlvoiiiztonsio: non più quindi animazioni 
pr e calcolate e sistema ai controllo tipo "azzecca 


la mossa e vai avanir ma 
piu liberi* d azione e quindi 
maggiore giocabildA 
Se In affetti Guy Spy proponeva 
appena un accenno di questo nuovo sistema 
mieta divo (che badate, non pregiudica In nes- 
sun modo l'aspetto grafico * «onoro come sem- 
pre uso luta meni# stupefa cerni). THE TÉRROR 
OF THE DEE P lo espande al mass imo portando 
I utente a un nuovo sistema di avventura intera!- 
live basale au gotica spettacolare e sonoro 
cinematografico. 

The Tor/or ol iti. Denp è infatti II seguito ufficia- 
Usammo di Guy Spy ed a programmato dallo stes- 
so team, che In tutto questo lampo non he certo 
dormito, anzi si 0 duramente impegnato per rea- 
lizzare un prodotto di alligno livello. Prima di 
entrare nel dettaglio tecnico, vi delizierei con 
tutte la trama che al nasconde dietro a questo 
gioco (si. lo ao eh# non ve potrebbe fregare di 
meno, ma se non scrivo nulla del gioco il caro 
Max si divertirò a spellarmi con il suo fido meco- 
te!). Slamo nell'anno T9bhol e nel mondo qualco- 
sa di si reno sta accadendo, infatti tutti 1 pentì e r 
progetti segreti militari piu importarti ai mondo 
stanno misteriosamente sparendo e cid crea alle 
Nazioni Unita un certo disappunto Cosa fare? 
Chi chiamare per rtsehrere questo caso? E chi è 
quel tesso eh* ha urtato Topolino? No, non ci 
siamo, le Nazioni Unite hanno chiamato tiri, il 
mito, ovvero Guy Spylll iBuuu. buuuj, vabbe 
non sarà James Band, ma d'altro noie era runico 


In ogni caso il terribile & orribile cattiverie que- 
sta volta coni sponde al noma DI Capitan {chi ha 
detto Rrtdus?) Uc-oy e il suo obbiettivo è deva- 
stare il mondo tramile un attuerò nucleare che 
usrtiri dai suoi uhm potenti sottomarini stornici 
(nucleari zzt Ambii vivi!), unto ciò si potrà evitare 
solo ss le Nazioni Unite pagheranno una piccola 
5 ciocchi? zza, in tendo si tratta solo «fi un TRILIO- 
NE di dollari' 

Oj modi per ter merli non ce ne sono motti. Infatti 
nessuna arma ai monda è in grado di distrugge- 
re I sottomarini e it materico Morgy hn già lancia- 
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to ifi prtsHa un miefdfcte selenite in grado di pohrerioare le Cina di lutto il monco con un m-cJdifi e agg- 
reggio issar {esatta tome il SOL pres&nta net mitico A (tira), , * 

Guy Spy he quindi nelle meni il destino dei mondo {bella roba), dovi» luta tir Infiltrarsi In uno del «otto* 
marini nucleari di Capitan Morny, quindi entrare neiln super fortificata base sottomarina, pannimi? In 
una serie di micidiali caverne a profónditi Impensabili per poi volare nello spazio profondo prima che II 
sale! irte orbitante compie le sua opera di morte. In somme, già la trama mi sembra più che Intripparne, 
figuratevi le specifiche; te grafica prometta di «aere il punto forte di questa produzion* offrendo quel- 
cosa come vento maga di grafita {fili oertaqhattasimo <1 programmatori lo definiscono esageratamente 
io stelo doli ano) siatemi Tridimensionale generalo dal computer (e da chi senno), cento scene di inter- 
mezzo e ben milleduecento freme di animazione (yen hi). Cì sono quindi lutto le carie par trovarsi tra le 
man) un prodotto di vilissime livello, che apparirà su Amiga, PC, PC CD-Rom. Macintosh <m«np a otto- 
bre. ila le ReodySoft coma qualcuno ricorderà, ha prodotto finche picchi ai penare diversi e tri tutti è 
impossibile dinKnlfcflrc il grande Wrath of Tne Dcmon che aulì© stile del primo Strado v-r of ihe Beasi 
proponeva urrà rendo Con un pizzico di ad venture {p'ù chi altro det puzzle pè' r onderà il giòco un animi' 
no più Impegnativo); a mio parere un grande pregio di Wrath ol thè Demon era ila difficolta che al con- 
trario di Beasi era ottimamente calibrala, ramo che li gioco con un po' di Impegno poteva essere com- 
pletato garantendo coai mena Ima soddisfazione per II giocatore. Tutto questo di scorto per introdurvi a 
KINGS R Ah SOM. ultima fatica della Ri idysoft {non so tiritèra mente a# si irai? ancora dello stesso i e*m 
di Wratn of Demon); tn pratica si tratta di un araadO’fidvfinture parecchio Interattivo basato su di una 
Irama tentesy che ora andrò a narrarvi (ima, cosa sono diventato un cantasene?) Terno, taniq tempo 
fa (non sto scherzando, c'c scritto proprio cosi nella presa roteaseli una matefiicn e ultra-demoniaca 
forza del moie (più o mano come Max) regnava suprèma su un Intero regno, facendo vivere nel dolore e 
nella disperatone tutti I suoi abitanti (piu o meno come noi redattori), me un giorno accadde che alcun» 






aghi bucacchiali carne delle vipere decisero 
bratterà fin* atto tir* potar e del tiranno Quindi! 
imprigionarono 11 malefico esa??? in un grosso 
stallo, ma la forza di quel demono «re In corti in uoj 
aumento decisero perciò di dividi? rio In vari pezzi 
Ih modo dà indebolì rio ulteriormente: la cosa lui 
per qualche decennio ma II potere del mète*] 
fico continuò a croscè re ed II pericolo dei male 
riportò il terrore sul tutto il regno. 

Il re decise perciò di mandare un giovane (il solito 
sfigato) a distruggere l micidiali cristalli prima che 
iresti, capaci ancora per poco di contenere 
esplodono con l a conseguente disi rullo- 
n* dei regno intera! Dovrete attraversare la miste- 
riosa foreste di Rhs, esplorare sei differenti ctttà. 
affrontare II terribili! labirinto di Ahn.ìs, combattere 
nell arena della morte (bel posto» vero?), entrare 
netta copta del Goul Perduto (picco** informazio- 
ne. l Goul sono «impanci esseri che si nulrono 
dette viscere dei cadaveri, ma non per questo 
disdegnano di mangiare un po' di carne tresca.,.) e 
per finire cercare sulle montagne di Rondar | cri- 
stalli maledetti. Il gioco finito prese mera ben cin- 
quecento personaggi con ► quali interagire, tran 
ntocmquante locazioni da visitare, sei cittì oh 
splorare ognuna delle quali contiene tavèrna, 
templi e armerie In cui potrete «coglierei quale 
ma o armatura comprare/vender? in modo da 
zlarvl, Inoltre In puro stile RPG vi verrà daia| 
te postlOMtta di costruire un petsonagg -o :i 
vostro. Per quanto riguarda le grafica vi posi 
anticipare fin d ora che ti saranno ben mille m 
quacento freme di Animazione, quaranta móstri «j 
uno scrottlng da cinquanta fotogrammi al secondo j 
(che posso capirlo su Amiga, ma su un PC ho 
qualche dubbio,,.). Insamma la sparlo è Unito, 
quindi non mi rimane altro da direi ae no eh* que- 
sto Klngs Rfttttem prenderà vita sul monitor del 
vostro Amiga, PC. CO Rom all' incirca verso la Un* 
di settèmbre. Sfopi 

Mirteo ’TMB" fiterangon 
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D'accordo, lo ammetto: 
non ho saputo resistere 
alla tentazione di sfrut- 
tare il titolo di un qua- 
dro di Mag ritte (“L'im- 
pero delie luci") che mi 
piace moltissimo, ma 
l'occasione era troppo 
bella. Comunque sia, mi 
hanno calato fn quest'ar- 
ticolo col preciso compi- 
to di gettarvi in pasto i 
prelibati bocconcini di 
informazione al gusto di 
pollo. Perché pollo? Chis- 
sà! L'ho scritto per- 
che mi e venuto I 


r " 




I' ''ntfc 


* i* 






**. eh* dovrebbe essere lacklme-'-te Mwitfflcabiie 
vi dicessi eh# il titolo di questo nuovo simula- 
lare è WAR \U THE OULF 

Piu preci semente, io scenario è ipotizzalo i>*j 
1 VS i, in occasione a? urta nuova zampata ìrache- 
n* contro il piccolo e opulento Kuwait operato 
dall# celebri - die Repubblicane di Medine e 
Mebuch#*nm» (uria mw tipo l'arcivescovo di 
Costantinopoli, direi). Quest j guerrieri 


1 * • 


III»-* 


sono nel gioco immaginati come 
assalitori di alcune zone petroli- 
fere, di cui non etto i nomi per 
risparmiarvi altri scioglilingua e 
per non rischiare di annodarmi 
- le dita. La sostanza è che oosio- 

ro sì sono imboscati i pozzi, e a 
questo punto entrate in gioco 
voi, quali veterani defi operazio- 
ne 'Deaeri Stcrm". assunti dai 
governanti del 08 (si pronuncia 
"fcu#U\ ossia "Kuwait lo sape- 
vate?) per formare la prima 
linee di difesa. E, lanio per cam- 
biare, dovrete scordarvi t rinfor- 
zi. dito che impiegheranno 
moootto tempo per arrivare 
Nel gioco comanderete L quattro 
fatidici pici oni di carri armati, com- 
posi) in prevalenza dai famosi e superbir mimi- 
zeri Mi Abrams Li vostra prima missione 
annunciata aari di relmpoi amarvi di uritnien 
isola, poi toccherà a uno scontro sulla spiaggia 
pef sconfiggete gli Invasori di due città, e cosi 
vi* fino alla tiri*, eh# richieder* almeno una quin- 
dicina dì bai taglia. 

Il territorio di gioco sarà ampio quattrocento 
migli* quadrai», ricostruito da reali tìnti topogra- 
fie» sui Kuwait, e con questo *1 a capito che ci 
a spetti ! ènnesimo In volo dà biliardo comi panno 


OJlre e questo sappiamo che tl gioco uscirà 
quasi immediatamente tu Amiga. PC e $T quii*- 
di non è impossibile che possisi* avere La recen- 
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mari de! nord. 

Forse vi lese era un po' perplessi capere che 
questo Maelsirom ha ben poca parentela con < 
maremoti terrestri, dato cric trattasi di un enor- 
me e possente simulatore galattico. Anzi, vi sti- 
molo ulteriormente: sulle fauci d'acciaio di que- 
sto prodotto a impressa a fuoco la firme di Sy d 
Mead, grande progettista industriale a Cui dob- 
biamo, per esemplo, parie delt'es letica di * Biade 
fiunrrar*' e '‘ Aliena: scontro finale" (a tale propo- 
sito ci sono due paginone a lui 

dedicate all'interno del nume- ^ M 

ro). ^ 

Il fondameruo logico di JVtael- 
strom è semplice, in teoria; 
rappresentane un mondo rea- 
listico che proietti nel futuro 
le idiosincrasia della realtà 
attuale. I programmatori, giu- „ 
slamante, hanno detto basta 

alle trame ratti linee e prelati- ’ 3B 

bricete Hpo avventure Siena, 

« a una collezione di luoghi e - * 

situazioni Inamidata nonché ^ riifw 
prevedibile. Maelatrcnti vorrà I 
essere come 11 tona turbi ro- 
se e fatate di cui prende 11 


t f »! i 


Ticiaprna 


ressa unicamente li controllo assoluto della gale*, 
sii, senza una bricioli di consider azione per futilità 
I come la vita e I diritti dell'uomo. 

^ In che ambiente ti deve muovere il nostro eroe? 

innanzitutto ogni personaggio gode di vita propria, 
^ con motivazioni personali « credo Individuali. Pro- 

seguo comunicandovi che II mondo simulato e 
Ik Immerso in un sistema economico realistico che 

quindi può essere sfruttato per I vostri intenti, e 
aggiungo eh* è previsti un interfaccia di combatti 
mento strategico totalmente animala, Sappiate inol- 
tre che nei gioco (ma é solo un gioco?) abbondano 
celcoiMon elettronici di tipi differenti con schemi 
di pen alerò di versiti cab e potenziati!» vara bill. 
Concludete pure r amment ando che esiste anche tira 
variegata scelta di armi e astronavi combinabili » 
volontà: potrete tranquillamente assemblar* corazzate spaiteli secondo * vostri 




il<»M 

H o o • * ir> 9 *»a 
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w aesf* 


rur« irta ocffw m eni . 

&DU f 4 13>*>0 O fOittLftet 
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EMPERI m n C E 


gusti. 

Non vt sembra invitarne e appetitoso tutto questo? teoi abhmmo potuto dare 
uri occhiaia a un damo non gtoctbJìe. che ere mollo interessante, me otegraria- 
temente TGII non è una rtetete Interattiva dal futuro e dovrete accontentarvi 
delle foto (ohe tono le quattro tuUa deetra, quelle a atrtìatrm sono di Wer In The 
Guff) Ah, passate parola Maatetrom dovrehbe uatrlre par PC « Amiga wmwj te 



un pone t* giochi di n^ofo , 


- 






eiMÉPffraN 



mteswrt* «nii.vtdi.nHe cn ricognitori* sul pianeta 
ttarmony (guelfo dove itampano ■ romanzi 
mia ), incaricete d* rilevate possimi debolezze 
organizzali** che potrebbero e**«f* eruttate 
per inglobare 11 pianeta 

Ha sebbene ile auto una modesta figure nei 
panorama uà la tl ito II ooetro uffici a te ha pur 
sempre le «ti* scorta di inteHgw. ette gli con 
sente di capire la verità; alle Forze Sindacali irne 
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PREVIEW 


Non abbiamo fatto un po 
di confusione? Risponde- 
rei proprio un bel no: 
dopotutto la parte della 
bestia la fa la Disney e 
quella della bella la rubo 
per me. Carino, vero? No, 
non mi conviene far trop- 
po il ganzo: fra un po 
verrà qui il Max a sfregiar- 
mi, perché vuole la bella 
tutta per lui. Meglio sroto- 
lare una pia coltre di 
silenzio, vero? 





LFmhamon »! tatti dunque erra «me pocrx crudi m «Senna* La Disney vj na minate le papille ie 
non le irapton come ta Gema •■wanon «firn i- ’tnpo) con «i Mm p canon t animati nera lame pe» fvpOuhT' 
zam un po le nosf na deciso d» semn-'e m vtoeogKico Me sismo onesti gioco safa limato fcNoqra* 
mes anche se SONO falli proteflnc*i e* mamma Etano* 

Vi fascera torse stupiti «spara ette t» • dsctoo d ronderà questo Hate un fpoco par bunrijui Se vi naor- 
dato avevamo recensito neanche tarso tempo la un gioco o o mtoD Tufl Pud Jo*ns Ttw Randa' che 
era appunto dosunsio a un pubfcfcoo «I gtovarwwmv ptopno jpov amssim i da da a ante anm Si tnHto 
va. coni* è alalo dado, il un cartona animato varamente fenomenale e datortwto. anche par not 
grand erte economo etmano tra w «. *» nosm ramosi itone anm Sài questa oda ideate program 
rttti -r fvmno alfe» <toe * il^* sm .Hjixjr* (lai fdm per generare un profferito «I guasto tipo Ma tate 

aianztone: potao» ptraav che ai tran m un awgntura molto sempMcaÉa {nome Puff Pud maom 
mai mento! «If lam e n to a» a optale* pe* una aotoutom di yttito a tema umteitn da intonigli il sce- 
nografo* 

Pretto* ^eanmto te meda dui* a «ori* «trota ai «towntoifo anm ano dnaac i< «uno in cinque twvti 
ta poma sezione a un gioco $ tessitura dove DiePgna 
rxjscm? a scomporre rato» <toln boria con pax» che 
sciamano in giro par la lavanderia anche se immetto 
emonie !e corda da bucam h tono materne 
li secondo evento vi tara i abbnutrunf con un Allegro 
ptumrno a rumato tan/j una piuennaH dovete re- 

co neve dei giardino. naiuralmtsnii* grati* u premio 
sarù La visione dm fon ceiali dalla neve chn dovrete 
ncompOfte in modo érteqiiith 

|l ter/o gioco e davvero isppotilaao siccome non a 
aromnsailbile una cani tum/Ji Iona dnvwva rnwftom un 


m 




po tf offrine n 
arava** allo 
Londra ed e 

otta dppn un po' le cose da i 
irrjkj inno cow lame erto m forno* par andare 
m tilt ndMoxi 

M» non Unisce qui porche nella quarte sirene 
duvmii fiMteie una lern-twrle vivente lungo la 
f.r,4 linfa di una inrin on«-rng « lUriliUrilUTM i 

otoacoii 

i mki». m fende niu armai la lode è già «stat» 
mangiala «i dovrà ricomporre la partitoni 
m vincale (tot ballo per alienare i bambini a 
dtemcarei con tal «*d« naie 
Le wnmuQini pervenuteci dei gioco *runo uan p*cco 
\a coUeitond m»oin che medevs in Avicrno/a una 
grafo a di «tondo attenta inai hcmi: della nsuiuzione) 
e aboasianj!* luminosa unita agli immancabili 
«pomi car to n a t i Tscntoarrtoito ponanrtrj h gnoti 
richiede un PC AT ?86* axt VGA/MCGA a otf cfi ao o. 
oprionflimonl# suppnrta AdLib a SounSiaaler e 
[^evfuflGimorM# «u^hx^.i llfitedaoota «onora prt> 
(tolto dafle flsm 0 > a n<?y moto li Sound Sourcc 
coma «a non a tn*Mi goto ottoastarLEa confusione 
atort? per PC* 

va ben# inno ina* a joysticK e ta moi 
<wi Ducato ma «a riuscito a landafe poi foto* 

rry DeNaaM) o nicetqtdr* 
siamtt «empre foto" 


di uanta to non m* mome «lo *e 
al. • quando non «o itto nto è come 


d tacere ■ 


rratìuaona' iscviMmo 


WOk 
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Numerose le novità 
Grandslam che Max c! ha 
portato da Londra, alcu- 
ne delle quali sembrano 
promettere veramente 
molto bene. I tìtoli sono 
in tutto quattro, dai pie* 
eh ia-tutto-quel Io-che- 
respira ai soliti viaggi nei 
meravigliosi regni della 
magia, senza ovviamente 
dimenticare uno splendi* 
do platform terribilmente 

accattivante! 
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THE 


EVENTH SWORP OF 


Setto Spetto per Sette Ro.nni; coti gii Del voi loro donare in pece agli abitimi dì Arcursnn. unantlca e magica (erra dominila doni stregoneria e ditto (irmi, Per 
Interi millenni I Sotti Ragni conobbero una ricchezza Incredibili , ■ fintante che restarono I» Sede Spade, nessun nemico osò alida re te potenzi di Arcurarm. 

Ma infine, nel continente di Wonghar, il mate emerse Un uomo crudele maialo, un uomo ohe ifcelderava lutto II potere degli Del par se. un uomo disposto a cede- 
te te propria anima al Male stesso, pur di cttanara dò ette volava. Il suo noma ara Medile; Presto te grand* minaccia eh* sovrastava Arcurartn divorai* p ate sa s 
lutti- li mete si ttov* drifondende ovunque, antichi nemici ormai dtrrwmtc*tr tornarono «sminando mori* e «totem™. I Serie Principi convocarono a Grande Con- 
iglio per decidere sul da Urei tei una terribile sciagura si avventò su Wongrietr te Settima Spedi, quella che univa il potere delle altre sei, scomparve impiega - 
Mimante Arcursnn ara ora una tacito proda per Hedric i unica possi brina di uhrazza sarebbe aiata ritrovare te sacra tema, ma chi poteva riuscire In una simile 
Impresa? Le Settima Spada di Mento r è un classico Gioco di Ruolo, con «|Mi .n Tù s? un sacco di perso n aggi da picchiare o con cui parlare a seconda de guati). 

giocatore guida Un gruppo formato da tetta veleni! eroi * maghi, guerrieri, ladri * Sacerdoti ■ attraverso la teff* di Arco* 
rann, alla ricerca della sèttima Spada, ricerca che devi terminare prima che II malvagio Medric sferri I attacco finali «u 
ttongfnr. L'Interfaccia funziona, coma sempre, atira ver so il mouse * un sistema a finestre Dalla Grandsi&m ci ite leu- 
tene le possenti di sviluppare la tram* in più morii diversi, permettendo 
eoe) di rigiocare più volta le stesa* avventura, Tra creature • perso- 
naggi vari e! dovrebbero essere oltre a un centinaio dì figuri con 
cut Interagi re, ciascuna dotato di uni propria personalità. Ai con- 
trario di quanto eccede noli lame nta, la maggior pari* dall avventu- 
ra non il limita alto «azioni «enarrarne, ma conduce 1 giocatori 
attraverso paesi, fonale e spazi aperii. Li franca è state curata 
con molte attenzione, a dovrebbe costituire uno dei punti di forza 
risi fioco 256 colori per PC a *1300, a 64 per l'ASQQ a « 600. Un 
dori sfilo simpatico è che te figura dai proprio personaggio cambia 
quando viaria presa un arma o un armatura nuova, mostrando ref- 
luito equipaggiamento Musiche n garosa medkwmtaggJentf, 
con «riatti sonori estrema mente rea latici • frasi rtgiteHzzati, 


I 
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PREVI EW 


REALM S OF DARKNESS 



Ce chi « mollo torturi «lo t ritte* con un 

padre superni I1terdsrto„ che gli tette ora 

urta vite tranquillai • avertente, chi tei * 
un po meno e I soldi se II deve guada 
gftare e anche chi ti becco invece i 
debili dei genitori mi estere pronipoti 
di un potentissimo Necromente che ha 
sfidato le coitele degli Del. e doverei 
beccare is conseguente muiii-m*q«- 
matedlzione-c osmio# « veramente une 
belle tfigsi 

In ogni ceto, quatto è quello chi acce- 
tta al prò! agonìe! a di Ree Ime tit Dark* 
nafte, condannalo fin delie nascila a una 

vite di Incubi e sodarmi» per le colpa di un tuo lontano evo. un potentissimo stregone 
che aveva avuto il coraggio di «fidare le morte Ma lui non ha n«wurta intenzione di conti 
nuore a subire, e decida che li proprio foNnsnto deve avare fine tornare neUsnlìos torre, *1 di 

«opra della Plana dell Oscurila, par spezzare defi 
n Iti v amante le maisdizlone. 

Il gioco sembra attere aivi so In due talloni 
rjtrfercnii la prima con visuale Isometrica tipo 
PopuiQtis, le seconda laterale per le sequenze 
dì combattimento o dialogo con gli Innumere' 
voli personaggi presenti nel gioco tulli dotali 
di una propria personal Ite 
Delle tenermela che abbiamo vitto sembra 
essere decita meni e Interessante, soprattutto 
per la forte interazione del paesaggio, In cqntl- 
nua mutazione: entrambe le veri Ioni Amiga e 
PC sembrano estete arme! a buon punto ma 
la data d' uscita è ancora avvolta dal te riabbia 





w 


mimmi 


lì<K| 


C#ra otte volte l* nostro terra, Poi venne un nuovo presidente di una gronda e 
potente usuane che. visi tendo te tela dì controllo del ministero 
’fAs che bai puitsrtimo rotto, lo posto *etuecci«re?" Gite*. Poi venne 

Sono passati ormai trecento anni da quei nefasto giorno, e I pochi toptewt «siiti 
stanno ancora cercando dì ricostruire tutto quello eh* e andate distrutto 1 più forili- 
natt riuscirono a trovata un riparo durante gli anni in cui grandi iemp#*te fKttoattt- 
ve batterono rimato planata, ma suri non riuscirono e scappate te tempo, e i loro 
figli tono ora mutati privi di .maltolto. creatura oscene dedite stia vtotems # Mie 
dtet/uzions di quanto te circonda Cosi i Ctosn Onta fquelll putiti? tee. tana sta 
maglio I Puri tono or» costretti a vi vera sit'lnterno dette antiche città. pnateggsn 
dosi dagli attacchi «te* mutili Ma anche tri I Puri vi torio aitimi che hanno «obito 
rettone» stolte radiazioni, acqui «ondo uno particolare torma di poter® tetoomttico 
Tra questi Arsshl divenne II piu lene, ma la sua divenite lo porlo a n » aco -"Oeril din 
propri compagni e a rifugiarti tra I mutali divenendone padrone. infine te sua follia 
te portò anche ad attaccare te città del Puri, arrivando quasi a distruggeva 
L unico a poter tetmiKt te violarla di Araehi a dal antri mutati, è ozi Ton aa fcT hs Genius, 
anch aito tstepata dagli Incredibili polari. La su» non sarà certo un’Impresa tacile, ma da lui dipende il destino 
te lande distrutta dallo teca usto, «configgendo I mutali fino od arriverò alto grande torre In cui al è 
Il gioco, tondomontiilfinarii* un p teff orni, unisce «Ila componente ij* coml-odimentp anche eternanti 
re e puzzi b da risolvere. 

Gli tprne tono grandi a ben dettagliati, ma ancora non 
abbiamo avuto modo ctk controllar* la decantata flui- 
dità del movimenti 

Anche in questo caso tono In Isvorulons ambedue te 
versioni Amiga a PC, ancor» du stabilirti Invece la 
date d* pubblicazione 

Andrea Fattori 
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Flirt* propri» che queMla 
valla la Iiuprwmlontt. 
É’iiiitiDNii |H*r Ir sin* *iim il- 
lazioni Nlrutriiirbr. Mia 
(arradw le c«m‘ alla 
grande: apertura di 
nuovi uffici. Impiego 
imiNNiet'io ih nuovi prie 
gramolatori, musicisti, 
e lancio di una murra di 
nuovi prodotti che si 
prcann linciano molto 
Interessanti. 



Air Force Conumander 




Il primo di quasi! litali t Cahort II, avvero una versione riveduta s corretta del primo 
cap'iDSo imitatale Cohen Fighring far Rame, e presenta mutivi comandi, nuovi la- 
nari, nuovi nomici, e romani migliorale di grafica « sonora, la definitiva un piò che 
viJido successore d*r originile. Il giocatóre dovri guidare un infero esercirò com- 
posto de selle li pi di infcrmerie, cavalleria e ardiri che risp onderanno àgli ordini 
garantendo uni grand» luierarioe#. >inrl* anche ilfactlemita sistema di miniature 
che rendono ai meglio ogni sana di combattimento. Par# inerita che I programmate- 
fi sitino eri tappami o delie routine che per mettano di lm*aro“ Enhort H con in altro 
gnndi wrceiso dalli impressami. Ceuwr. rendentta li folto ancora pto acati» 
le. 

Villa tzs tramo i a tema di j gamma menti « previsti una versione 1.2 di Air Butte 
con revisiona meati per quanto riguarda gli room % eoe un siale ma economico 
aggiornata fpar M non *« lo ficwdttta Aie era un imiratsuie stmolalore di volo 
Cfm&ierorataj. II prof fammi dovrebbe gii ««atre disponibile quando reggerete 
questi rifila 

Vi dia «rame il dote FigWir Command? Hgì Vj trita taeto con Air Force C#mm*- 
dtf potrai» aver» ina -uovi e magaipemvifitiziaia verdona, Il giocatore imparao- 
11 » il CatfìindantB della Air force, ed I suo compito assegnare igtt squadroni te giu- 
ite beai, a poi dare loro delle missioni che vanno dii pattuglramonro di bui a città 
a veri e propri “dogtighf I. od lettivi» i wiy rumente quello di co#q.uistir« la lepri' 
maria sema 

franar» inttroasinte di AFC e li tua grande espandimi Hi. Ufi infatti disponisi! e 


anche un modulo chiamato Middle Fast 
eh» comprende 28 scenari quali f» 
guerre dei Gotto Persico. Il conflitto 
Iran/freg a Ygm Xippur Le versioni 
Amiga a PC dovrebbero uscire Un» apri- 
l«/tmrio maggio. 

Proseguiamo con un gioco gli arrivalo 
in laie finale di reni tamtam, essendo 
previsto coirà le fine del mese, ri suo 
nome # WMn Turo Worlds Wat . Tele 
simula tare ieri muti frantalo In plano ini uro 
e piò precisa meni a rivi l'anno 2121 tu un pianeta non bara precisato, me che he le scomodi pecu- 
liarità di avere un enti pi lice vicino di cesa. L cosi ài le impressione hanno spiegalo lutto, depuri* 
m& làmi pelle diventa odio ma lem ente celilo e poi sfoci n In aperta umiltà » euon di lese rata 
Bah. quello che conta è Ea mfaiua del gioco e umbre proprio ih* d ala 
In pratica il rostro amata computar vi metto ai comandi di una ruioritilce stallone spariate tu 
piana evo! uri ano tecnologica I melari eli e imposi nono come puro le ritorse tecniche non man- 
uno. me ci vuota un neiHo capace che seppia utiliznr» tutta et maglia per costruita astronavi 
» meni vari capati di deodara II nemico Perchè dei nemico, ricordatevi, non sapete assoluta- 
cene ni™ « *5™ «tiri*, ogni Intarmatane sui «ra stato bellico e tarrHoriita tonti» ludanro- 
la e sudo di cauta «ploraiicni. 

Le vostro risotti vi permettono gl costruire pressoché qualsiasi lipo di mesa trarre soprattutto * 
una vasti stetti di parametri come la porteli radei, la ertemi del Iner e m malori e«. E‘ 
P»rt ohi ara che t parità di ntctarieil ed energia usata nella r ustrwmne un t wzm eoe un ottima 
sterna di rtcercs e di JilKCO noe avrà, ad «empio altrettanta efficaci oliera o propulsori Vi 
stopttate cast i grog ettaro meni specifici per ogni miralo*» che riterrete opportuna par scoprite I 
aurati debuti dal Minico Audi* partili, non «teatffevM, |h scontri avverremo se du« livelli 
potreste mconirita ri nemica nello spedo mentre cere» di invadere sttariora diente ili rostro pia- 
nata, asm# pure inda» » mettere a prova tot iterai le sue ditesi terrestri del n? rateo U qual 
cBia. all'alto pratico ti trideci con ogni probabilità in una snervanti lotta so tre fronti: sul 
superfìcie M rostro pianeti, su quali» nemica » ml!n spulo circostante. 

Sa ancora 1» cosa wn vi tanto» ab batta iva «ppetrbrit, mi uhi rarteta « citare u dettaglia 
pnittostb Impor+jnSs ta capacita del vostri ricercatati fumici tono in piena «duri Dos t rie iuta 
noi quanta decidere di impiegare «ut traete della ricerca ■ quanto sull» costantane, tanflre. per 
meltenri utteriormeete alta prova i prosante óltre aria soliti formule a tarai di gioco, ranch# tt 
teinpa nata! Per quinta con cera# la gl «ab Ulta cmime garanti « presesi» un generatore di 


FA‘*r TT * È T-\y rtrm. 
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PREVIEW 



mandi * dumeti DQfM amiti tiri sicuri mente divorai 
dille precedenti 

L'unico vtn dubbio | tuttora i perlai riguarda II munito di 
giocatori cha prendono parti a l rari un t finora soppianto 
dia BISOGNA giocare In duo reta modini g eia cavo} a la 
tata ci sembra un meno suicidio. Spariamo dunque ette 
In questo mesa do di attesa le Impressione Iravl il tsmpti 
di «istallare nei programma un lntilUgenri ami [ciato lut 
ritieni 0 in onit abile da meli urei alla provo- Al momento. 
Infatti. sappiamo solo cha è impegnate in progetti molto 
più accessori quali quslla, uddi udite, di supportare II 
riconosci mento natala Ira mito urTapposUa scheda den ri- 
minola Aris. 

Beh. per il momento incrociate io dita * godete vi le poche 
tota finora pervenuteci, tutte rigorosi' 
mente in YGA a 256 colori. E gltntp 
che siamo In tema di hardware 
precisiamo chi YY7WW non tari il 
solito gioco elitario che gira solo 
sol WttD del l'ufficio di papa, ma 
si accontorrteri abbastanza il boari 
grado del più scarso del 366 b non 
ruberà al vostro trini dm più di 
quatto mep al massimo, E' previ- 
sti aneto una voratori par Amiga 
mi lotto Indi pensare che la 
vedremo solo pii eventi. 

Il terre titolo di boatta carrellati t 
notes ai Engagement 2, anche in 
queste caie «n gioco 41 combini 
mento strategico iniziale 11 gioca 
torà conto Ila una liciti di istruii 
vi. impegnala io una guerriglia 
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iteli lenti riuscendo a ricreare latino tiara dalle battaglie. 
Le carato? litiche del programma itn» ragguardevoli dato 
che 11 gioco uri aggiornato lo tempo reità, ci sa ranno piti 
di ZOO tome d'animazioni per balta gl la, degli splendidi 
esortili, grande variala di rondali i tortiflctzfonJ, mesice 
b sanerò d'atmosfere, olire i un'toltripccta mallo ttoer- 
Ineniily. Il gioco «tri disponibile verso Giugno io PC, 
manto per Amiga bisognerà ispettore lino a wttorrtore 
Penso che agli ipiaiiionall di simulazione e iiriltgia 
uri g ih venuti I' acquolina lo bocci, comunque diramo 
» vedere e potomo mera più precisi con iurte le recen- 
sioni a irmi imo del prossimi numeri 

Andrea“M AtTDoi la Calce 



Itules of Engagement II 


uscita è prevista, sia p?t Amiga chi per PC verso 
la line di Maggio. 

V lì limi o llloto da "pm *waré' è TTie Blue A The 
Cray che sarà li Imposizione fedelissima di quan- 
to accaduto negli Stati Uniti d’America nel corto 
della sanguinosa guerra civile. TBSTB ti prean- 
nunci coma il miglior simulatore slraleglto di 
combattimento animato, deve snidali in uniformi 
a uso mi cito camma per i schermo con a ni ri gì zioni 


navi nemiche \\ program 
ma prevede la punibilità 
di ter creare ri giaci! aro 
le navi e rei alivi cnrnin- 
daoik e addirittura II 
sistema solere nel quale 
il varrà giacere. Tuffi 
questi elementi postano 
fiore combinali In 
modo di creare lunghi *= 
lime $ di strofi {fluirne 
campatile trarre a «n 
nuova sistema di gestii- 
«a Pali che permette di 
nstTHime di verace ni t 
camp lesi», li giocai ore 
può inoltre decidere u 
includerò sa qui ma mi* 
male peraltro di attimi 
fattura, cb* molline 
scene di «titoria a «Witti 
ta iti c amba iti monti. L 1 
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sono arrivati 


CABINA PILOTA 

prtoi In migliaia di lir* - 1 pfUil petto» varili 
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69,9 


Meno 

A.CLL 

Am A3R8US 

ACES Of thè pacnrc 


pc i= 1 1 a 

59.»'$ 
99.90$ 
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ACES Of THE PACIFIC WMtxm 69.90$ 
Aifl COMBAT Cftuk Yfpgars tuoi 
AIR COMMANDER 89 90$ 

ANCIENT ART OF WAH IH SttES 129»$ 
ARUOUR GEDDON 79.90* 

ATP FUGHI ASSlGNWEMT 99 90$ 

AV-ErB HARRIEB ASSAULI 99.90$ 

B17 FLYING F0RTRÉSS 99,»$ 

6ATTLÈ0F 0HITAIN _ 

SlRDS OF PRfY 109 90$ 

CAP AND DRIVER 89 .MS 

COMANCHE MAXIMUM OVEHKELL 119.90* 
EfHC 79.B0S 

F-117ASTEALTH FIGKTIR 2.0 84,90$ 

F-15 STRlKE EAGLE HI 1W40S 

FALCONACI 109.»$ 

FALCON 10 F1GHTIMG TK5EH OMO* 
FORMULA 1 30 - 

GRAND FRI* 1M.90S 

GUNSHIP 2000 89.»$ 

GUNSH1P ZOO 0 SC EN AfiiO 09.»$ 

HARRiER JUttP JET 109»* 

J ETHGHTE R Q HSSKM DISK 69,90* 
MAMT13 XF57D0 £ «ptrun. flgfflar i 2940$ 
NOVA 9 

RED BARON 99»$ 

RED 6ARQN MtSSiON BUILDER 70.90$ 
SECRET WEAPONS OF LUFFA AFFÉ 9S»* 
SHUTTLE 99»$ 

STàRGUOEfl ì M 

STONI > SLANG 1 29.90$ 

TRACONU 

X W1NG 129»$ 

XENOROTS TUO» 
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STRATEGICI 

fai in migliaia di lire ■ I prezzr possono variar? 
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MILANO 


A 



MILANO vendita telefonica per 
tutta Italia: tei. 02 / 874580 - 874593 


moto w le 3 il 

A Li NE IN THE SANO 9940$ 

A-TRWN » 4 Q® 

AIR BUCKS EM d Yftur Alt i. ™» && ,90» 

AIR SUPROflT 

AMERICA IN THE ATLANTIC 5940$ 

ATAC SedfH Vii r Agitai Drugs 39.90$ 

BATTÌI! IStl 79,90* 

BU3HBUOC 89.90$ 

campjugn mm 

Carrier comm and zajgs 

CARRIER STRI* E 119.305 

CARRIERE AIWA R 99.90$ 

CASTIES 6940$ 

CA5TLES DATA DISK 4990$ 

CASTLES II 89,90$ 

CENTI) RtON DEFENDER Of ROME 
DVIUZATION 99.901 

CONFUCT; KORE A 
CONFICI ■ MIDDLE EAST 
Cfl&tS IN THE KREMUN 99.90$ 

CYBER EMPtflÉS 99,905 

DUNE II Batti* tot Arrak* 89 JQ* 

FIGHTEfl GOMMANO 59.905 

GETTYSBURG 43.90* 

GLOBAL EFFECT S9.»$ 

GREAT NAPOLEONE BATTLES S9.90S 

GREAT NAVAL BATTLES 99.90$ 

gbfat naval bahles supotsrtps m »$ 
HARD NOVA 

HARPOON 83.30$ 

HARPOON Dwtonerf ' Senea 59,»$ 

HARPOON Pii r siati Gulf B S4 49,»' $ 

HARPOON Scoiarlo Editar 49.»$ 

HARPOON The MED Cfftlllt! 6S3 tìJCS 

«EGA LO MANIA 

UKJLBNfUM fttltfn ta Éerth 7l.»t 

NO GREATÉfl GLGflY 

PANZER BATTLES n r W 

POWERMONGER B9.»S 

HAMPART S9.9CS 

ROMANCE OF THREE KINGOOMS 2 99JCS 
SAMURAI Ti» Wj> dfthe Wamor S9.9CS 

5IEGE BWfl 

SlM ANI 8940* 

SlM CITY FUTURE CfìlES 
5IM EARTH 8940* 

SUI E ARTH Windows 33.90* 

StM LIFE 39.90* 

SPACEWARO HO* 12040* 

STEa EMPIRE 8940$ 

TASK FORCE INI 121,»$ 

THE FINAL CONFLICT 49,»$ 

THE LOST ADMIflAL 99»$ 

THE PERE ECT GEN ER AL 99. W$ 

T HE PERE ECT GENERAL * WWI 59.901 

THE SPOUS OF WAR 69 90$ 

UTOPIA Griffa! of f Matron 69,»$ 

VFORV1CTORY 109»$ 

V FOR VCTOR V II 109,90$ 

VIKINGS Fialds of OdnMM 
WAHRIORS OF RELEYNE 
WHTTE0EATH 


$ 940 * 
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All'inìzio erano in tre, e si chiamava 
Gobiiìins. Foi sono diventati due , e 
venne chiamato Gobliins. 

Adesso che ne è rimasto uno solo non 
mi sembra troppo difficile intuirne il 
nuovo titolo,.. 

Esatto , Goblins. ' ^ 


moc* invece di quei poco ohe abbiamo potuto 
vedere di questo Goblins- Cominciamo dunque 
da una divertente Introdurlo ne animata che, 
sullo stile di Wile E. Coyote, vedrà II nostro sim- 
patico protagonista 'atterrare - non troppo dol- 
cemente In fondo a un polveroso canyon. La 
vicenda è quella di un giornalista alla ricerca di 
un clamoroso scoop, e In questo contesto si 
Inserirà la ligure della bella Gobllna che dovrete 
galantemente portare In salvo. Per quanto 
riguarda la struttura di gioco non ci dovrebbero 
essere panico lari atra voi gl menti rispetto a quan- 
to già visto, ma non credo eh# nessuno no 
avrebbe potuti attendere. 

La data di uscita è prevista per il prossimo Otto- 
bre, annunciati entrambi | formati PC e Amiga. 
Prima di chiudere unuhtma conoide razione 
riguardante Loat in Time, la nuova e spettacolo- 
re avventura grafica di cui cl 
r siamo occupati in anteprima 
assoluta sullo scorso numero. 
Avendo Marco # lo potuto dare 
un'occhiaia abbastanza 
approfondita a una versione 
piuttosto avanzata del gioco, 
posammo garantirvi un prodot- 
to di grandissima qualità, per 
molti aspetti assolutamente 
rivoluzionano e sicuramente fra 
I titoli piu Interessanti preseti ta- 
ti ali» fiera La recensione, 
forse, potrebbe scapparci già 
m sut prossimo numero, non per- 

m detevefo. mi raccomando. 


Alla Colite» Vision cl riprovano* e 
visto U buon risultato del due pre- 
decessori ecco che già si lavora 
sul terzo episodio delia fortunata 
serie dei Goblin. Sorge spontaneo 
a questo punto un quesito: se mal 
Ci fosse una quarta puntata e slmi- 
le processo enuoplco-ietteraie 
dovesse proseguire, come diavolo 
si chiamar» il gioco a poi. soprat- 
tutto, quanti mai saranno I prota- 
gonisti ta prossima voltai 1 
Lasciando «1 tempi che verranno 
eventuali risposte a slmili non 
troppo rilevanti domande occupia- 


* T?.f 
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Ormai ma» c't fÌ$RA, imqtese o amerìcaha che sia, im evi U 

MitROpRQSt NON SÌ ptt£S£MÌ COH QUAfitTiTÀ ciclopiche dì 
SofrVÌAHC, £ di COM£qU£NZA CO» pR£S5'p&ek pARTÌCoUltM£HT£ 

obesi di damo e diAposirivi. Viàtico domate che cosa ci 
hAtotoO tthcRVATO di WIO... 


gnall, sono molto più precisi e definiti 
anche so mono realistici» questo por-' 
ché, a pesso e volentieri, le digitalizza- 
ztoni sono un po’ "bluffate" e poco si 
integrano con fondali disegnati, La 
cosa accade anche in Chems Maniac. 
dove c'è infatti il tipico "effetto pattina- 
mento" delle figure sul campo di 
gioco), le animazioni sono di conse- 
guenza motto (tu ide e con tanto di 
zoom sui combattimenti, ma potrete 
giudicare voi stessi tra breve se dispo- 
nete almeno di un 336 a 16 Mhz con un 
paio dì mega di RAM, 

Per quanto riguarda gli a uri giochi in fase 
di programmazione II lavoro continua: comm* 
ciano ad arrivare un po' di demo (ta metà del 
quali non funzionava comunque) e mi sembra 
I occasione giusta per lasciare parlare un altro 
po' di fotografia che nel frattempo ci sono arri- 
vate. Pirata*! Gold, seguito di uno dei primi 
successi Microprose, è graficamente davvero 
notevole nella sua risoluzione SVGA, il demo 
della fase di combattimento era anche ottima- 
mente animato, Fields of Glory, it wargame, 
non sacrifica at realismo storico della simula- 
zione il dettaglio grafico: Ut mappa attraverso 
cui controllale il campo dì gioco può coprire 
un area di 250 o 32 miglia tino a un solo miglio 
per una visuale più dettagliata In cui potete 
muovete le vostre brigale In diverse condLzio- 


Prima però una doverosa precisar ione, riguar- 
dante lo scomparso tegacy, Saprete infatti 
che quest 1 ultimo, dopò la copertina del nume- 
ro dì Gennaio, ancora non sé visto fn giro, 
come purtroppo talvolta accade il playlesling 
final® sulla beta- vera lon da noi allora recensita 
s e protratto ben oltre il lecito.,. Dovreste 
comunque poterci finalmente giocare entro la 
fine det mese. 

Dall ultimò aggiornamento (ricordale t artico lo 
sul numero di Febbraio?) di Las Vegas non 
sono comunque cambiate moltissime cose In 
casa Micropfose: è uscito Dogfight mentre ha 
fatto ia sua comparsa un nuovo gioco di scac- 
chi che recensiremo a momenti (scusa se tl 
correggo, Steve, e solo che anche di questo 
avevamo già parlato a suo tempo, nelle due 
pagine dedicate alta Spectrum Hoìobyte. che 
in Europa viene distribuita dalla Microprose, 
ndMai). Come potrete capire dal titolo, Natio- 
nal Lampoon s Obesa Maniac 5 Billlon and 1 i 
lui! altro che di un gioco di scacchi serioso a 
professionale, dei tipo che piacérebbe a K#r~ 
pov (ricordale ta serie di film demenziali del 
National Lampoon s con Chevy Chase?), SI 
tratta infatti di una simulazione nella seta det 
vecchio Baule Che**: anche qui abbiamo 
degli scacchi non proprio rigorosissimi, a 
cominciare do) personaggi: odalische, buffoni, 
maghi e perfino la ncij mietitrice (la simpati- 
cissima morte con tanto di falce silenziosa 
come un alce) *1 affrontano sulta scacchiera è, 
se portati sulla stessa casella, si impegneran- 
no in combattimenti animati perlomeno origh 
noli, Proprio come in Batti® Chets a seconda 
degl) avversari che sì affrontano sì possono 
assistere a diverse sequenze animate (ce ne 
sono 34 in totale), 1 combattimenti sono natu- 
rai mente sul demenziale, come il guerriero che 
avanza baldanzoso solo per farsi spiccare la 
testa dal collo (con abbondanti schizzi di san- 
gue sul campo dì gioco) della falce delta 
morte, e tanfi litri ancora. Tutte le figure sono 
digitalizzale con l'ausìlio di attori, (sincèra- 
mente Ito sempre preferito i personaggi dune 


, r N*«Hwrfe#t4iiftjr 
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ni di terreno e tempo, le schermata d intermez- 
zo hanno invece uno stile abbastanza caratte- 
ristico ma non sem brano davvero un granché 
Per quanto riguarda l attesissimo Return of 
thè Ph anioni, la seconda avventura dopo He* 
Nebuìar, potete gustarvi qualche nuova schei 
mata del gioco: graficamente sembra riuscire 
davvero a dare diversi punti alia loro prima 
avventura, con un'ottima fusione fra perso- 
naggi e fondali. C erano naturalmente annunci 
di nuovi titoli in uscita, chiamo ad esempio 
Titans. Sub Wflr 2050, UFO, Ros-d Warridf e 
Space Ktds, ma per ora ben poco di piu se ne 
sa, temo che dovrete attende re ancora un pò 
por una previo* dee onta, naturalmente som 
pre *u queste pagine. Stefano Giorgi 
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PREVIEW 



UN PO’ DI STORIA 


FIELDS OF GLORY-PC 



000031 d c 
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Motor non completo 11 gioco bi due set- 
limane, ma In due mesi, FI suo tìtolo era 
Hellcat Ace; era cosi nata la Micropro- 
se. 

Bill Stealey è un ex maggiore dell'acro- 
nautica militare americana, è stato 
Istruttore sul joK americani fino al 1976 
e pilòta fino al 1985 collazionando un 
totale dì 3000 ore di volo, esperienza 
che ho potuto portare nel numerosi pro- 
dotti della Microprose, non a caso la 
Ossa americana è diventata famosa con 
f suol simulatori di volo; F-15 è ormai 
un mito e solo II primo di una lunga e 
fortunata scria* 

Sto Melar ha cominciato su un Abili 800 
nel 1980 dove ha potuto fondata la sua 
esperienza di programmatore con la 
sua passione per J giochi* Sld ha porta- 
to allo Mi ero prose non solo le sue capa- 
cità dì programmatore, ma anche la sua 
fantasia creativa massa a frutto a rartf- 
re dai primi successi come Sileni Servi- 
et o pi retasi fino agli ultimi, Innovativi, 
Ràltroid Tycoon o Civlllzatfcm 


M U 


T 


P 


OSE 


Ormai la produzione Microprose è orientata ai PC compatìbili» non a caso lutto tra le nuove uscite sono state annunciate prima per PC 
ma le altre macchine non sono state messe da parte, con tutta una serie di conversioni muli (formato del suol maggiori successi, Non 
sto parlando solo di Amiga, nei suoi piani rientrano anche Alari ST e, udite udite, anche l'ignorato (tino ad ore) Macintosh, E* appena 
uscito l'ultimo capolavoro di Sld Meler. l'accattivante Clvilizanon di cui avrete certamente sentito parlare, e» ancora piu incredibile, 
uscirà anche Re* Nebular: finalmente un'avventura decente per Macintosh. 

Per quanto riguarda Amiga e ST è in uscita Àncient Art af War in thè Skies, per chi non lo ricordasse si tratta di un wargame a metà tra 
strategia ed azione Insieme a tutta una serie di simulatori. Sto parlando di Gunship 2800, U famoso simulatore di elicotteri superato 
ormai daN incredibile Cambriche, ATAC, anche questo a meta tra strategìa ed azione con ìa sua possibilità di comandare un intera Task 
Force di quattro velivoli contro I signori delle droga. B-17 e il re centissimo Dogfight 

Tra gli ultimi prodotti sono stato Invece annunciarne versioni solo per Amiga* C'è anzitutto un corto RPG nomato Legacy che dovreste 
conoscere a meno che non guardiate mai le copertine dì TGM, Fields of Gtory. Stori ord e Sub War 20 SO- 


Cf sono dnrvaro poche omo che possano vantare ima longevità poh afta Micro- 
prose. ma soprattutto una continuità di filosofia a prodotti ni di sopra di lampi, 
mode e macchine, dal C£4 eJTAmig** fino al PC. La Micrapros* e stato (ondato 
ormai ber undici armi la, nel lontano 1982, da un paio di itti che ormai dovreste 
conoscere abbastanza bene, si tratto dal Maggiore ‘Wild* BUI Staatey, e di Sto 
Motor al tempi entrambi impiegati aito General ir. strumento. 

Tutto comincio quando I due compari assistettero alla dimostrazione di un gioco 
di combattimento aereo In una conferenza a Las Vegas. 

Sld Meier sosteneva di poter produrre un gioco migliore entro un paio di settima- 
ne, mentre BUI Steatoy disse che se Sld ara in grado di programmarlo, lui era In 

grado di venderlo. 
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Vi ricordino niente quésti disegni? 
Ma certo: Biado Bunncr 
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Onuero 


Primn cosa: lì Irrofo non vuo-l dire niente, mti mi parava ballo. Seconda cosa: sto tizio", ovvero 
Sklrvy Jey Mead o anche £yd Meacf (p*on. "m*d', quindi "mkl la un ehio ecc.') è uno del più 
apprezza li tori-designer di tulio K mondo. La sua esperienza 0 notevole 
ha lavorato ad alcuni "parchi a tema* (spècie di Suna-park con un 
tema fisso, m avete (elio Jurassic Park mi capite), ha disegnalo gli 
interni di un paio di jel e un bare attorti, ha disegnalo oggetti bisca 
vana e cosi via, ma 5 oprati ulto ha eoHabOfàto a alcuni film, primo 
tra tutti II magnifico ©bidè Rurtnèc: j»t questo àpertacoloao capola- 
voro Mead ha preparato disegni su disegni dei veicoli, delle cosmi 
itami, dell "“arredo urbano' (cabine IH è tome he e balie varie}, dei 
mobili e dei macchinari (tipo li marchingegno per il tesi Voighi- 
hampfj- H risultato lo abbiamo visto un po' tutti una notevole dose 
di realismo c fascino 0 non finire la panoramica iniziale sulla elite 
con le fiammate di sfogo delta ci min tare è forse una delle sequenze 
piu hello della storia del cinema - anche so 11 merito, ovviamente, va 
anche a Scoti por come ha saputo "vedere*, a Vangelis per in musi- 
ca 0 cosi via, Non per nulla. Irn I litoli del suddetto film c'è in voce 
Visual Fui urial e II nome Syd Menti o almeno cosi dice il prasv 
pack ufficiata (fi SM. abbiamo la versione originale In inglese su 
c ns Sella ma non abbiamo ancora ovulo il tempo di controllare. 


Questa è rimnwigiw* dalli* quale c scnturifa l'Idea originale 
dì Cybdf Rnc(?, tnlzltfl mente infilili le gure si sarebbero 
dovute tenere altlntemd di »UuLture al coperto, durante 
\o sviluppo del gioco ai è Invece passati 
a un^inbienL'ìzlorte esterna. 



La porte cinematografica del lavoro di Mr. Sidney comunque non si tamia qui: se te coda 
boTazione con ftldFey Scott risate al IMO, nèl lOT aveva già disognalo il misterioso 
V'ger per II primo Star Trek. Ricordala? Il Voyager neo si rullo dagli «Iteni, no? Ebbene, 
quegli alieni ' erano, in pf allea, Meati Por te riprese vanne creato, basandosi sul disegni 
defJarirsia, un ' model \lm" lungo una quindicina di mètri! Beh, non ponto Che la Bevali 
abbia intenzione di metterne in commercio uno simile 

La terza fatica in cinemascope risàie di nuovo ai IMO: tutti I veicoli e fa spetto del ■pae- 
saggio di Tron infatti sono stati creati da questo Infaticabile a prolitico individuo; te 
fa ^osissime moto (per dune una} delia sequenza del duello rimarranno per sempre nelle 
nostra memoria quindi penso proprio che un applauso se lo sii ampiamente meritato 
(pausa}. 

Smaltito l chili superflui"’ Bene. TGM e anche salute! Se non ci fossimo no* a farvi tare 
esercizio.,, li quarto lavoro (19S3J di Syd e costituito dal design dei veicoli di tùiù. Odis- 
sea Due fo almeno mi sembra questo lì titolo, comunque e il seguito detalncredibitmente 
palloso 5001 Odissea nello Spazio)! questo e Apoca typse Now sono gli unici duo film che 
non sono mal riuscito a Unire di vedere perche colto da sonnolenza Inarrestabile. 
MilMax), Siccome non avevo voglia di termi due ore di sonno in Sala e non avevo snidi do 
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Alcuni atfar 


4 £- 


LUNGA VITA AL VOXELl 
Cyber Race utilizzerà la 
stessa tecnica resa più che 
famosa da Comanche: vi 
ritroverete così a strecciare 
tra vallate* canyon e così 
via resi In maniera ultradet* 
tagliata e persino veloce 
(se avete un PC grosso, 
s'intende). Quello che 
abbiamo visto è davvero 
convincente e ci Intrippa 
non poco, ormai non cì 
resta che vedere che cosa 
riusciranno a tare quelli 
della Ccyo con Drive Frac- 
lalus. Nei frattempo, godete- 
vi le prime foto dei gioco effet- 
tivo e correte a comprarvi un 486. 


sprecare, non sono mal andato a vederlo *? non t'ho mai noleggialo quindi non vi 
posso rnc coniate di quante tifato figo Mcad in queste circostanza Sé vt consola, ho 
folto II libro,.. 

Il penultimo lavoro in ordir» di lampo (11115) é rappresentato da Corto Circuito: suo è 
Intani il design di No. $ (o "Johony 5’, corno ama «siero chiamato, St. questo film rho 
Visto ora Siete conienti?), uno dei druidi allo stesso tempo piu crediti! e simpatici 
et» il cinema abbia mai partorito II TtOt ó piu simpatico, ma non è un droide Mi 
dispiace 

Per II suo ultimo (per ora) lavoro d *c.rlo ISflift ci vuota un attimo di raccoglimento, 
Frasi come Escono dalle pare*! 1 Escono dàlie f"*"a parelir e 'Spara Vasquez' 
Spara' Afiaa;niaaaftaflh. dovrebbero menarvi sulla buona strada mentre ì lucertolo- 
ni erigi neri n mente disegnali da H R Giger scorrazzavano qui e là per io schermo 
prendendosi lutti I primi plani. Syd riusciva a piazzare di nascosto un Intero cargo 
militare intersiellar* - fa Solato, una nave appoggio e il blindalo piu cattivo deifuni- 
vereo Chi ha vtslo questi flint senz altro si sarò convinto dalia qualità del lavoro di 
quest'indivktuo, e senz'albo converta con me sul tatto ci» sembra proprie una delle 
persone più adatte a creare tutto il design di un videogioco Muriatico Cosa volete 
Che vi dica, ormai è finita 1 era dolio gonio che *1 accontentava di poco,,. 

Marco Au tetta 




la confezione di cyberrace 

Como già successo per Darkseed anche 
guasto secondo prodotto largato Cyber- 
draams sara caratterizzalo da una confe- 
zione decisamente particolare Ecco una 
foto di un prototipo spedatomele Niente 
mete. ah? 






Ecco ì'artwofli originale di Cyber Anco 
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fWTI PCS 11 SCOPRE.. 



.,. PFS WIN DOW WORKS eAUTOROUTE EXl'RESS. Ora 

» 

proprio tutto quello che tu possa chiedere ad un per: 
na computer: Vafjìdabilitiv Ut potenza ed il sofware più 
aggiornata e completo . Con PCS //, PFS e Autoroute hai 
tutto ciò che ti serre per lavorare , divertirti e.„ protra 
mare i tuoi viaggi non hai più bisogno di ni etti altre 
Oggi Fun Club te li offre ad un prezzo che 
non troverai da nessuna parte . 


OLIVETTI PCS 1 1 

Bellissimo, t ( impatto. fat ile cta usare 
Stiamo pattando di un 386 SX, con hard dij 
40 tube MFD1 ita 3.5*. Grtnu professione 
flessibilità cixvziunaJc. per Licosa e per tajscui »- 
Li. I iotato di presa joystick, monitor V< *A A a. do 
ri, sofware Windows gtì installato, protezt 
ami virus e mouse PS 1 incluso. PCS I I Li 
china ideale per clu \tjoU? tav orare ma anche 
divertirsi. 

Prezzo id pubbli Ut. K963»000 


> 



orks 


Il (HjlTlt} 
pm^nirnma 
inUTtndfl |wr 

tt Inrjtms 


r> 




PFS: WINDOWS WORKS 

IL SEGRETARIO 

Il primo pnDgntcnma integrati ^ prr 
Windows con 3 pici a mente in it . ^ : • tn>» 
PFS ti olì ; tr un 'a vangata c\ a I >t i va , u me 
di lesti, impostazione* delia pagina, 
fi ^liO dettronii i v database. urat: . ] e 
tjK'lk\ Lomunic azioni. etichette 
anche hodmking • PFS li permeile ili 
c n. are memo, tepori . giornali, proget- 
ta a: potenti c pc rst inalizzali datai use 
e fogli etettrunkrii prendere rmt_. di 
mimi e ifMfifjaJt collegati a vi-n ifl 
online, e molti) di più. VVS Windou 
Wi irk.s è cosi pi jk-nte e compiei < . Itne 
p< >t irebbe esse re l'un ico sof ovari : «- r 
Windows di cui jvr^i mai briMogno- 
Prezzo al pubblico: Llt. 19^.000 
i <. 4m macchina ferir ^grafica in omaggio 
(ino ad esaurimenn ■ >corte ) 


Se a«uWI ’So.i' SS» 


A 


oggi a sole 

Lit. 1.963.000 (IVA IncL) 

Atqvi stando oggi risparmi L 406.000 ! 


PER INFORMAZIONI E PREN OTAZION I 
TELEFONARE ALLO: 0332/820439 




AUTOROUTE 

EXPRESS 


oppure invi» il modulo dodine v ia fax 
allo 0332/222689 

oppure ritaglia c spedisci a; FUN CLUB s«n.c.» 
Via Mazzini. 12 * 21020 CASCIAGO VA 


LATTANTI stradali 

INTELLIGENTE 

Autoroute £ un *tfi-siicatf$sjrm> m ifrwa- 
fe c Ile ti permette di panific are i f lh m 
viaggi, mostandoti U pevrarso e < finen- 
doti denaghatr v o empiute desenzn ini 
di mappe che puoi stampare quando 
vuol I I programma, motto aggiornato 
è di facile USO, devi solo dirgli il luogo 
e 1 1 .nno previo di partenKt kr tappe- 
che prevedi, le eventuali strade che 
vnn ii evitare ed il tipo di guida c In 
deside ri tenere- Ai resto ci pensi 
Autoroute 

Prezzo di pubblico Lìl l69.fH)o 


TV SPORT BOXING * ACCGLADE 

I n gH sto lÌi grande azione thè permette di calcare i 




rimi ntù i m ir I I ’■ T 1 tori Ufr< 
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^pubblico. Ijl 69.901 > 


MODULO D'ORDINE 


Cognome, 

Vta 


Nome. 


Uh alita. 


Prov., 


Te! 


CAP, 

- /_ 


S*. desidero ricevere Olivetti PtrS 1 1 + PFS indOw Work + Auunroute Espress Euro 
* TV Spun Rc>\tng a s*ile Lil. 1.964.090 IVA compresa. 


Pagherò (segni! 1 e cun una croce Ita il pagamcnhi desiderato] 

D Versamenti) su OC PT ri" 1 75SH'2 ! T inicMain 4 t FUN CT.l ’B s r i di Lì! l.9fe.4.D0*i 
Lai. !<X000 come contributo spese di spedtzinuc. di cui allegri ricevuta 

O InN jo in bus la chniiu il tagli ai idn dnrdme. al Legando assegno bancario non irastenbi 
intestalo: PV\ l l l'B s r.L ih I il 1.96,3.000 4 ! n 20,000 come contributo sjXSt: Jj <pi 
/ione 

□ Pacherò alla consegna Lit i .904*000 + Lu 5<HK Ocùme contnhuiD spe-e di upedizki 
Fi mia leggibilL:^ 


http://www.oldgamGsitalia.net/ 





foste 

’ta'uTi*: 


http://www.oldgarriesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ferenti . 

In Prehistorik 2 della Titus troverete lutto questo e motto 
dì più (sì spera): partendo dà uni h format" mollo sìmile a 
quello del primo - le routine sono addirittura le stesse, o 
almeno sembrano ■ ne migliora la grafica e ampia I are*i di 


s i >- 'xu* 

tSmBr* 


•n 

_ „ "V • 


s 1 


a# 

<♦ 

0* 

V >é 


m 

o *5 e 

IBM 

jmr 



E • 


stessi scenari, avversari molto simili e 
cosi via. La programmazione è legger- 
mente migliorata, lo scroll orizzontale fa 
sempre, inspiegabilmente, tirare su la 
cena (ricordate Blues Brothers? Ecco), 
ma quello verticale è perfetto. In più c'è lt 
parallasse, schermale d'introduzione ben 
fatte, animazioni decentemente fluide e 
cosi via , 

A parte tutto questo, il gioco sembra 
essere esattamente io slesso: abbiamo 
nolato un paio dì innovazioni minori (e 
sono veramente minori) e la difficoltà 
decisamente aumentata, ma giocandolo 
sembra dì essere tornati indietro dì un 
po' di mesi. lt verdetto finale? Ehi, sapete 
leggere? In allo c è scritto "preview*, non 
"revìew". L'unica cosa da fare, quindi, è 
aspettare,»* 

MA 


Di verdura? Ma no, ma no. Il nostro passato, o meglio, il vostro passato, 

o ancora, il loro passato, o magari... 


ACf 


« 


gioco. 

■ Per chi non se 

" - ro n fff ' lo ricordasse, 

Prehistorik era 
un simpatico 
p I a t f o r m 

^ ambientato 

14 ST 1 appunto qual- 

che annetto fa, 

j avente come 

* £ protagonista 

I un cavernicolo 
AV Al k A ben pasciuto 

armato di 

I ^ * Ab 4 clava costretto 

■ " 1 m ad attraversare 

^ numerosi livelli 

caratterizzati in 

maniera differente e scontrarsi contro immani creature {Xipo 
il terribile dinosauro con i bo*er a cuoricinì) per salvare la 
propria ragazza, rapita dal solito bieco individuo . La trama 
di questo secondo episodio non sembra dtscostarsi uri 
sacco da quella del primo: abbiamo lo stesso tipo sovrappe- 
so (disegnato leggermente meglio, ma è sempre lui}, gli 


La preistoria sta andando parecchio in 
voga in questo periodo: si potrebbe par- 
lare in effetti di revival, visto che si ripor- 
ta alla ribalta un * movimento* dì un po' di 
lempo fa (qualche milione d'anni* vìa, 
Comunque sempre meglio dei grunge). 
Tra uomini primitivi e dinosauri, non sì 
capisce più niente: Chuck Rock 2, Human 
Race. Jurassic Park prossimo venturo e 
cos* via. Tutti quanti (o quasi) comunque 
tendono a fare clamorosi errori storici 
(volutamente, è ovvio}, tipo mettere gli 
esseri umani con i dinosauri o, meno evi- 
dente, organizzare Inconlrl tra triceratopi 
e tirannosauri, appartenenti a periodi dii- 


■ 

x> 
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Partiamo con un veloce aggiornaménto relativo 
a Day of The Tentarle, di cui abbiamo net frat- 
tempo visionato uno splendido demo (troppo 
divertente e con un partalo fantastico); dunque, 
ta sua data di uscita sembra da individuarsi in 
uno dei giorni della prossima estate Piuttosto 
vago come riferimonlo, ma comunque abba- 
stanza attendibile. 

E passiamo quindi alle clamorose novità... 

THE DIG. una nuova avventura grafica previ- 
sta per il lardo autunno. La vicenda narra di un 
asteroide di enormi dimensioni che entra In 
rotta di collisione con il nostro amato pianeta 
madre. Un valoroso equipaggio di genie scelta 
viene prontamente invialo netto spazio a bordo 
di uno Spade Shuttle, con la precisa intenzione 
di deviare la traiettoria de ira steroide Unterà 
spedizione finirà però 


0 


0 


A numero già virtualmente 
finito sono inaspettatamente 
piombate in redazione delle 
interessantissime notizie, 
corredate di foto, relative a un 
sacco di nuove produzioni 
LucasArts previste per 
quest'anno... Non potevamo 
certo lasciarle fuori! 


una terza avventura grafica largata 
LucasArts, anche tei prevista per la 
fine dell'anno, ii suo titolo è SAM & 
MAX HIT THE ROAD. Purtroppo l'uni- 
ca cMpo in nostro possesso raffigura 
l'artwork del gioco e non abbiamo 
quindi alcun idea di quale possa 
essere l'approccio grafico prescelto. 


PREVI EW 



preda di una misteriosa 
trappola aliena, che 
spedirà il valoroso 
drappello sulla super- 
ficie di uno sconosciu- 
to ptaneta ostile... 

La sceneggiatura è 
opera di Brian 
Monarty, realizzata in 
collaborazione con 
uno famosissimo regi- 
sta-produttore cine- 
matografico, il cui 
nome verrà svelato 
solo a Giugno, duran- 
te il prossimo CES dì 
Chicago. Le premes- 
se mi sembrano quindi 
delle miglton, non crede* 



te? 

Che ci crediate o meno si parla a questo di 


REBEL ASSAULT 



SAM & MAX 

anche se presumiamo, dalla trama che ora 
vi illustro, possa essere sullo stile cartoo- 
raggiante di Day ot Tho Tentacte Protago- 
nisti dei gioco sono infatti Sam e Max, due 
bizzarri investigatori dalle sembianze anima- 
Ir un cane e un coniglio per essere più pre- 
cisi. Da quel poco che si conosce dette sto- 
ria pare che la toro missione sia quella di 
recuperare un BrgFoot scomparso,. , L'av- 
ventura è comunque ispirala a una popolare 
sene de fumetti americana disegnata da tale 
rinomato Slev© Porceli (che a dire ’f vero, 
perdonale l'ignoranza, non ho mai sentrto in 
vita mia). 

Proseguiamo con il già annuncialo REBEL 
ASSAULT, unepica simulazione spaziale su 
CQ-Rom che vi metterà anche lui alla guida di 
un caccia dall Alleanza, come succedeva in X- 
Wing, ma questa volta con un 'impostazione 
puramente arcade, il gioco farà ovviamente 
largo usò della tecnologia ottica e compren- 
derà spezzoni tratti dai vari film, minuti di parla- 
lo digitalizzalo e quindici livelli di furiosa azione 
blaslatrlce. L'uscita è anche in questo caso 
prevista entro la tino dell'autunno. 

Qualora le vostre arterie non avessero ancora 
pulsato cosi torte da farvi perdere i sensi, e 
foste quindi in grado di continuare a leggere, 
ecco arrivar© l'ultima bomba; TIE FIGHTER, il 
Seguilo ufficiato di X-Wing! Varavate stufati dei 
vari caccia nbeiti © già più duna volta v'aveva 
sfiorato lìdea di cosa st dovesse provare a 
bordo della navicella di Dart Vader (o Fener)? 
Bene, abbiate pazienza e potrete soddisfare 
anche questa vostra ultima esigenza.. Anche 
in questo caso come data d uscite compare un 
Tali ‘93* , la mia idea è dia i vari tìtoi verranno 
piu probabilmente scaglionati nel tempo, e 
molti di questi difficilmente saranno nei negozi 
quest'anno, ma questa è solo una stima perso^ 
nate che vedremo di confermare o smentire nei 
numeri che verranno. 


THE DIG 


Max 
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Raymond E. Feist non è uno degii 
autori fantasy più famosi in Italia, 
mo il suo romanzo. Magici;:» (uscito 
nella versione it< 


con il titolo II ™ 
Signore della Magia) ho dato inizio a 
una saga, quella della Riftwar, y'Jk 
comunque di grandissimo successo, w 


PLAYER 


'« Me* Mi 
i ih ailtuu 


dii tu nujttftf «tmucuMi i 

Mf. ti tratti il ni icMit, [qui 
>• noUHi i pììHIcìb iqu*Ml 
ni dinar* mie imi I? tèi 


I « «miiDtitAta a 
lusy (Mitili» 4 * 
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P limi DA* fftfliCf dilla 
ittita in filli itacla a < 
» » Oaiidtrar* tttftfl 
Mi il tfftKmr. fflitmttntl 
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Itoli A intotmia latti a 
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i conthittmMi sono » cu ramante imi) dal ponti 41 fona dal gioco la tecnica osate s firn- 
lamenta fmflfii e i V stassa ut il ferita mi HPQ della SSJ a la Warttend* 11 campo di Pitia «ita 
tfuna vlsualuzjtio iti pnapititea serri Mi armine* eoo i pirtmaggi iliMJ sui tanna 
come * imi «cwdttera I personaggi agiscono 1 temo. lanciatelo tannici imi, Toniti 
1 utilizzando ermi da nto 0 spade il inno m imigma eoi la ftliruflB dei fioco, è geiriiu tu 
mra estremamene anno liticata Par ogni colpa stelle emaaiteiaia j fi m^altU rf attacco 1 1 
ttm (si m scagliai* tra uà tendo più titma ma man* Hipmiliii «pp^ m aMa|| 


Qaalta eli Mipisoi di piè I 

camuraue la q**Jit» iratue di 
ffir lungg superiora rtateflo ai 


mtpfiuc£n)| «montone linciano 
darò eoo de ite ifumafinat § una 
pratiami* guati perler pmi 
con munte te III # IE lutami dr 
He— te di mi sia par i» tcmpiittti 
èstera cu® par te possibilità il 
tefotere a potenza ma morelli; no 


VF [Vecchio 


TKMCAMENTE PARLANDO 

Un Itìtì SX è il mìnima necessario, sempre che abbia un palo di 
moti:? di RAM fcan acclusa gas loti di memoria espansa} t una 
teina molto a ho ondante di Mfiyle libar! suIlHerd Disk E 1 Inoltre 
compatìbili con te maggior parte delie schede sonori In tmmt* 
ciò, con una So un a ir la star potete anche fusi arai le accagionali 
veci di guai tanto 


Strefwjffv 
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ALTEREGHI DIGITALI 

A tìi Sta rama dalla maggior pana dei RPG puf non il possano creali' personaggi a ptaclmonlct. dovala arrangiarvi 
con quello che vi pana la Dynimìi, Questa patri deludere lutti quegli avventuri a n che amavano la ora a passa- 
re a defluii* I propri personaggi, me era ntctsuris per seguire gii mantm«sU della stolli, stirai ulta don 
dispariste degli stesa* personaggi per lutto il gioco parte del vostri compagni d avventura cambieranno a secon- 
da del capitala. 

Il sistema di siili è pratico (leggi eatamiflco, ugni abilita vieni crii tirai a a m mancarne ni e dal personaggio più 
idoneo, e altrettanto suicittettea è li loro Incremento con rasoi f tatuimi*. Hiatus e Stamina vengono usata in 
combinazione per determinare ta &o ndttione del personaggio it vieni lento vengano anche diminuite le sue 
abilita secondarie e quindi la sua atnfità di combattere. cerea che succede in ben pochi RPG. 
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Aspetta vr. d? tempo l'uscita di questo Bettayal al K rondar specie da quando A ex mi aveva ampiamente lodato 
i romanzi di f eiss. e in effetti il gioco è potenzialmente uno dei migliori RPG in circolazione BaK riunisce intatti 
in sé le caratteristiche di svariati RPG Scenario, storia e personaggi, poi, ;.>-o prodotto di m cerio Raymond 
E, Falsi che non à proprio l'ottimo arrivato, e tutto il gioco ha un'Interessante struttura a romanzo, con la storta 
suddivìsa in capitoli L'area di gioco e vastissima la visuale in soggettiva e grati cri me irta gratili canta (bèlla 
questa, eh Mas?), ci sono quantità inaudite di schermate, locazioni e animazioni il sistema di combatti mento è 
tantalico, goticamente il migliore in circolazione al momento e il tatto * ermamente immediato da usare. 

E proprio questo il principale p regio-di lètto del gioco: i neoitti del genere ape rezze ranno motto la sua sempli- 
cità. sitili e cerati e risii e Ite sono utilizzate automa li carne ni e, inventano, combattimenti, sistema di Incantesimi 
oltre ad asse re realizzati con soluzioni grafiche molto e tegoli sona prodighi di spiegazioni Purtroppo il gioco è 
altrettanto limitate, ma abbastanza greve, nell' interattivi la - la gestione deg oggetti nettarea di gioco é limi- 
tata a saccheggiare cadaveri e aprire bauli, i dialoghi con 1 personaggi sono abbastanza 
prolissi (non stavamo parlando di una strutture da libro?), sempre piuttosto lineari e 
gli occasionali puzzle non movimentano la vicende più di tanto II gioco lascia si 
come tata libertà di movimento al giocai ore ma. nonostante l'estensione del gioco, 
le cose da tare non sono molte varie, e la monotonia é a vétte in agguato Uh con- 
fronto con Ultima Underwortd, anche se spontaneo, è ingiusto, sono giochi dai- 
{'Impostazione diversa ma è un tatto che BaK, accanto a diverei tocchi di desse, 
presente diverei difetti dì gioventù, oltre a delle routine di movimento non proprio 
fluide. La grafica digitalizzate, poi, non mi È mai piaciute, specie in eombiuizmne 
con tendali disegnati, e rettore scelte per Pug non mi sembra che incarni i ideale 
immaginaria di un potente mago, ma queste è una questione di gusti personali, 
insamma, te caso dal controverso commento non siate riuscii] a capirlo si tratta 
di un RPG complessivamente valido, eccel lenta sotto certi aspetti, meno per i Itti, 

Comunque consigliato, se invece siete appassionati delta saga di Magician spero 
che oon avrete atteso queste ultime righe per andare ad acquistare il gioco 






Benché, a parafo di Qualcuno, io seri*- 
ma eli gioco porca sembrare* semplice 
ó ■dirittura ripetitivo, lo fio invece tro- 
vato Befraya) ai KromJof veramente 
batto ftotiptiviià del controllo di gioco, 
fimmedi stazza a la roelteitcìtà dai 

cornila Iti men u e la trama veramente 
avvocante m* hanno subito cotmratio e 
appiccicalo all monito# L 'interazione 
con gli oggetti è a mio avviso più che 
buona (alla fm fine quésto è un RPG e 
non ^‘avventura grafica), e la libertà 
di movimento eia veramente la sensa- 
zione di arcete li a menare pirati, a 
gironzolare par oscuri dungeon o ad 
apnre bauli magici contenenti chiesa 
quali fiochezze, ufi gioco coinvotìente 
che non ha sicuramente r impatto degli 
Udirne Linde rworìd. ma che comunque 
avvincerà tutu gh amanti dei giochi di 
ruolo interessai* all'esplorazione e 
alt avventura. 


aeirayal al Krondor è decisamente 
un gioco accettabile dal punto di 
vista tecnico e eccedente per ciò che 
riguarda la storta* intrigante e appas- 
sionante atto stesso tempo, 
Obbiettivamente devo dir* che. so 
non tosse stato per la trama e per il 
sistema di gioco, non avrei cì mai 
messo le mie urflde mani sopra* 
cosi che invece ho fatto più che 
volentieri 

Tutto sommato continuo a preferire 
Underworld $1 che, sebbene si riveli 
Inferiore per ciò che concerne la 
trama, vanta comunque una tecnica 
e un approccio al gioco decisamente 
migliore e interattivo* 
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Commodore 

NOVITÀ' 





VIA M0NTEGANI,11 A MILANO 

MENSm ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 


TEL.(02) 8464960 
FAX.(02)89502102 

ORARIO 

NEGOZIO 

930 -1230 
153P - 19*00 



KK KSTART 2 0 

hiwjj vi Tutti E pfloeutt ni t ompaì iHiurt 
PERMITTf IH >NARF. TRAMUT 

S O 2 0 LDIL S 01.3. 

NLSSLVA SALPATI HA SEMPLICI: DA [\S7\UARt 
MAW AJ j; ,fy r ITALIANO . £ gg (M)Q 









WWW Y 


ìLf* ' 


(MiML TTL 




KICKSTART 1.3 jj 

RISOI VI TITTI I PROBLEMI Di i OMPM IBIIJIX 
( irmi i ir ni sor/ioNABi imn 
S O 2 .0 LO LL $ 01.1 

NESSUNA SALDATURA SFMP1 le i f>A 3NM M ÌAH1 
MANU AIE' IN IT, ALIANO, £ 69 000 

KICKSTART 1,3 PER AM!) 

RISOLVI n m 1 PROBLEMI DI COMPANKll ITA* 

I>1 RMI T f i DI SIJi^lONAHE rRAMn I 
S O 2.0 i.D IL S 01-3. 

NESSUNA SALDATURA SEMPLICE DA I V : -lì ) 
VANI Alt IS tTAlJAVO m 

£. 65*000 

ESPANSIONE 
PER AMIGA 600 
PORTA LA 
MEMORIA A 
2 MB 


£. 120.000 


ESPANSIONE INTERNA 512KB. L 
ESPANSIONE INTERNA l 5 M B t . 180J 
ESPANSIONE IV11 KNA 2MB I, 2 SO* 
l SPANSJONE 2/HMU A2OOO'.„,L20O. 
ESPANSIONE EST. A 500 2MB.. L.340, 


AMIGA Ì2IH) A PHF.Z20 FAVOLOSO 

sorruvHi a viga oos so tn itauano 

1MEGA «OV.2B RAM ESP. A lOVCH 
RISOLUZIONE I2&DXS12 A 2S6 COLORI 

£.790,000 I 





NXttSUHU I TtL 


FISTI Ptfl PC LIMJtt 









L,349.000_ 

'wHiWMMitni m» 
WHMIUlfHMntUP 


|_,69.t)U0 

iaokiutccpi 
oii tavutìm 


il 


AMIG A b*Q 1 MEGA RAM 
GARANZIA COMMODORE 
ORIGINALE 

£. 489.000 






MOOtM im* t> lER.V> 
XZl 23-22HLv^:\ 5 
9600 EAX Vim O IH 
ECCEZEONALF PLH AMIGA 
CON SOFTWARE PFJt PC I 

wimìows :n 


A4000 


! 350*000 


PC S0386SX-25 

cabinet DESK 

LED VELOCITA' 
CHIAVE 
ACCESSO 
2 MEGA RAM 
HD40 
MFGABVTT 
DRIVE 1.4MBYTE 
VGA COLORE 
TASTIERA 102 



COMPRESO fi* li-' iva 
A l 19% L99t KOOO 



L 79.000 

“ bOTUJGCurqwi lino 

m srmo sftmno 
m noCiAMW wmttMTTvO 
rnnuutì 


NOME COGNOME 


Barnes a 

PC Hh 
IUUWD iufIlWTKJk,nfiilM 
po w > nnwrjn i 


'INTIRIZZO t. N CMC0 


crnsE provincia 


rpRHlSSO E N TElJ;"I ONJCO " 

I FIRMA SE MINORENNE UN GENITÓRE 


I DESCRIZIONI 


COMP PREZZO 


AMIGA 4 UOO COS HD 130MB 
GARANZIA ORICI NAIF. 
COMMODORE 

£.3,850 000 


ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX(02)89502102 
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C.S. — CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE ! ! 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
ORATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E fi 

PAGAMENTI ANCHE A RATE 
POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO 

TUTTI I mOmi - 
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ELECTRONIC ARTS/ORIQIN per PC 


Sono passati più di 
due anni da quando 
alla Origin diedero il 
via al progetto, sono 
passate dieci ore da 
quando ho comincia- 
to a giocarci e pas- 
serà ancora un sacco 
di tempo prima che 
me ne stacchi... 


Slama neltanno 20tt, tutta le potarne ptonets- 
m sono siate sconvolte da un improvvisi crisi 
petrolifera ctw ha bloccato l'economia mondi*- 
te. Gl» SWI Uniti hanno perso te loro poetitene 
di leader (? anche alcuni del loro siati a dire te 
verità- Ten nasse®. Mìsatatipi. Alabama © Geor- 
già si sonò uniti in un unico «tato Indipenden- 
te), mentre li Gteppona e i paesi deifOPEC 
sono ormai divenute le nuove superpotenze 91 
assieme alla sempre più ricche multinazionali 
(che ricoprono tutte le cariche politiche più eie- 1 
vate). 

Gl! fico rtvolg Ime nti sopracitali hanno cambi 
te struttura politico- sociale del mondo in toro d 
hanno contribuito alle formazione di alcuni 
gruppi di mercenàri che cercano, con te poche 
risorse a toro disposizione, di mantener» una 
cena stabilita politica, lottando, j bordo di 
temutissimi caccia, contro complotti Interna- 
zinnali e tentativi di golpe. 


citta, I monti, il mare e tutti gli oggetti quali 
palazzi, piste d atterraggio, ©le. 

Appena Installato il gioco sul vostro hard disk 
{e già qui cominciano I dotar! visto che se non 
avete almeno urte tmntuns di mega potete pure 
passare alla prossima recensione) una fantasti- 
ca Introduzione Animata vi illustrerà un tipico 
"dogflght* nei eiil di Strifce Commander. con 
tanto di pnrteto digitalizzato e inquadrature 
molto spettacolari di chiara Espirazione cinema- 
tografica, 

E veniamo finalmente al gioco che ha fatto let- 
teralmente sbavare tutti coloro che hanno 
avuto te fortuna di vederlo (ormai in redazione 
c è una piscina! i 

Il menu iniziate vi permetterà di acquisire te 
licenzi" dt mercenario In modo tale da arruo- 
larvi negli Slem a W1 Ideate a entrare cosi nel 
modo 'campagna' che riprende tantissimo lo 
schema di gioco di quel grande capolavoro dt 


t«li rim 


Wlng Commander. Prima di partire per una 
ragione "calda* potrete infatti parlare con I 
vostri compagni rii squadra (tra cui anche te 
affascinanti Gwen e .la nel.,, mi chiedo perché 
certe itile non facciano le segretarie!) per 
scambiarvi Informazioni e consigli che vi 
saranno molto utili durante li volo; c'è poi 
Miguel che si occuperà di rimettere in sesto gli 
sensi (non molto affidabili a dire if vero) e infine 
potrete conversar* con V Irgli, un tizio basso, 
petalo e parecchio brutto (oltre che enti pitico | 
che si occupa dei budget rinan- 
ilarto dal team, 

Questi sono solo alcuni dei 
personaggi eh* incontrere- 
te (per una descrizione più 
accurata andatevi a leggere 
M box dedicalo), ma andia- 
mo oitre 11 gioca e struttu- 
rato In campagne che, ira 
te altre còse, contribuiran- 
no àd accrescere te vostra 
fama di mercenario de* 
cieli. 

Arrivali al vostro accampa- 
mento provvisorio (provvi- 
sòrio perche quando siete 
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grandi linee, I universo In cui e ambientalo 
Sfritta Commander, sicuramente uno del giochi 
più attesi negli urtimi due unni. Il vostro scopo 
sarà, assieme silo stormo degli Stern i Wild 
cete, quello di affrontare senza alcune esclu- 
sione di colpi dittatori, rinnegati, squadre di 
mercenari assoldati da stati avversari ed eser- 
citi eh* coma unico scopo comune avranno 
quello di vedervi morire, 

Prima comunque di partire partendovi del 
gioco vero e proprio vorrei dilungarmi sul 
«istema di generazione delle mappe eh© occu- 
pa gran parte delta procedure din sfa li azione 
Una verta Infatti scompatta ti tutti I file. Il pro- 
gramma «j occuperò delta generazione delle 
mappe queste dopo esser* state disegnate 
tramite un sistema a franali, vengono dedita te 
con un sistema di Gbured Sbadì ng (tecnica che 
permette di addolcire e sfumare gli oggetti) e 
quindi si passa a una tecnica di Bntsh Mapping 
t In pratica prendete uri cubo, appiclcategf] 
sopra un ài segno bumap (detto bruiti) e avrete 
capite il concetto) th* ricopre intéramente te 
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cosi ti sparar); ma cerne si 
fa a decotti re. ci sofie due* 
mtla (asti 1 Niente paura, 
una vglta nei colpii avete 
a vostra disposiziene rutta 
(a strumentazione neces- 
saria (e anche una comoda 
opzione di auto-take 
off/lartdlmg ette gioverà a 
chi predilige I azione e 
odia le procedure di attar* 
raggio), e i display sono 
molto simili a quelli def 
mai troppo citato -Vlng 
Commander, potrete rifatti 
comunicare con tf vostro 
wingman tramite un moni- 
tor, il rapporto danni e la 
selezione armamenti è 
rimasta la medesima, a dif- 
ferenza del radar che è questa 
velia molto verosimile a quello che potremmo 
trovare sugli F16 res'i (non che ci aia mai salito 
«opra, parò qualche foto ho avuto occasione di 
vederla),. ma se è vero che gii strumenti sono 
temi è anche vera che ci sono anche un palo di 





(pensate che è possibile anche guardarsi la 
scarpe, rischiate ■) di schiantarvi, parò e bello 
separa che c'*}* 

Le proverbiali visuali elle me poi non potavano 
assolutamente mancare (c'è anche la viclim 
vlew e vi consiglio vivamente di attivarla, è fan- 
tesi Ico vedere il vostro missile che colpisce un 

747 nemico.,. Nukcém etti). 

Come pot poi rete appurare dalle loto II cockplt 
ha. diciamo cosi, due visuali diversa: una com- 
pleta di display • una che "zoomnw" sull Hud 
dandovi une visiona dt-iio stesso certamente 
meno spiti «colare, ma sicuramente motto piu 
funzionale. 

Tra una missione e < aura riceverete gl! aggior 
namentj sulta situazione a, prima o poi, vi capi- 
ter* di utilizzane anche il tamuhtrairno F22 Ugb- 
tenlng 2, ben più pericoloso del vostro comune 

Fte. 

Oltre a) miglioramento gratino j programmatori 
Or (gin hanno perfezionalo anche il sistema 
sonoro Origtn FV. Derido un'ocdtMs elle altre 

opzioni I giocatori meno esperii saranno con- 
tenti cH tepore che è presente la possibilità tfi 






'-^N’feG 


_z± 


“a lavoro 1 ' Il vostro rifugio * una 
misera tenda!) I giocatori fan della 
saga di Wlng Commendar si trove- 
ranno subito s proprio agio: cl 
sono I letti {con tanto di ragazza 
annessa) per salvare e caricane, le 
fevag netta con II numero di aerei 
uccisi, potrete attrai) conversare 
con il leader (James Stern) che 
v'illustrerà Li attuazione e vi darà 
gli ordini per le missioni da affron- 
tare, oppure potrete scambiare 
quattro chiacchiere con I piloti che 
occasionalmente passeranno 
dalle vostre pari!. 

Dopo il briefing dovrete armare II 
vostro aereo, una schermata vi per- 
metterà infatti di decidere coma cante- 
re sulla vostra 'bastia alati Sldewinder. 
AAfnrflm, bombe MK. ÀGM€5 Me ver lek # chi 
più ne ha piu ne metta. Dutcis in fundo si entra 
nel gioco: Il sole spacca le pietre detta pista 
numero ttt. voi e II vostro compagno Kawk 
siete pronti a lanciarvi nel cieli detta Mauritania 
per scortare un C-130 ella sue base dove potrà 


tt. 


. _VJ 


atterrare senza problemi di sorta (o limano 


effetti piuttosto negativi per il pilota imberbe: 
volare contro sole comporta un in eas ir amento 
globale detta visuale provocato dai raggi e fare 
troppi avvitamenti vi farà collassare letteral- 
mente dando luogo agti odiati asi mi blackout 
Una grossa Innovazione è data sicuramente 
dalla possibilità di ruotare la testa con tanto di 
spostamento in prospettiva degli strumenti 


effettuare un periodo di training per prendere 
confidenza con l'aereo, potrete decidere quindi 
i« effettuare dette missioni di attacco al suolo 
o combattere contro uno o piu ondate di aerei 
nemici. 

Un 'ultimo sezione di StriM Commandar eh* v« 
Indubbiamente citata sono 1 settaggi che vi per- 
metteranno di svena un dettaglio grafico "a mo 
di tavola da biliardo* o esageratamente realts fi- 
co, poirata anche frettare t utilizzo d3 du? sche- 
de sonore (una per II parlato e per gli effetti 
digitalizzati (Sound Blaster) t una per U sonoro 
(Roland LAPC 1 o MT-32) 

Un ultima cosa prima di lasciarvi ai commenti e 
alle tenfjmlgliata d) box delle prossime pagine; 
OCCHIO AUU CONFIGURAZJORE’i! 


Stefano BDM Petrolio 
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MA QUANTO SEI GROSSO? 

Un mc«o gro**o Strìkf Commander richiede pm girare alibyle dJ 
RAM. una «eheaa VGA. un nord disk con un mimmo tM STMbyl* Ube- 
ri, per t melali ditene ridotta, # di ISMbyt* par quàU* etJ-mpleit- 
0*. et avete lutto ciò aspettate ancora un animo, Il processore dova 
lo mettiamo ?Dov«|» Mt« almeno un Ws 25Mhz «# volata vedere 
muòversi quale osa, naturalmente un 33 o un 66 è ancora maglio... a 
buon Intenditori poche parolai 

Carta malti di voi ala rari no pensando "ma coma è possibile?". a pos- 
sibile «coma? Purtroppo la qualità grafica al paga a Strili* Common- 
darà un esemplò di questo, sa c'è un gioco che al momento "appet- 
ta" t» Panihjm favata trovato... 


LO SQUADRONE DB WILOCAT 

in Striga Còmmander ti vostro ruoto lari quello di piloti oinnterfKi 
dalla squadra mercenari* degli Starr, a Wìidcat, ma durante la 
v oilri campagna di guerra incorsi rer ete molti paraonaggf che 
trrntMMUSffaftfto noi ben « nel male fendamenio dalie venire batto* 
glie; «eco * voi alcuni del personaggi che avrete il piaceri (o in 
dispiacere) di incontrar* durante tutta la campagna di guerra. 

8 comandarne James Slam, ha avuto una carriera parecchio lumi- 
nose, quello fino «ila paro ita di tutto requi paggio della U,S $. Shh 
loh durante la guerra di Retro nel 2001, deliri quale venne ritenuto 
mppnlÉlUl. 

Lyit Richard! e l'unico insieme a James Sterri ad essere eoprsvit- 
auto alia tragedia della U S. 5. Shiloh, nohoatante ubbia combattuto 
coraggiosamente durante quell 'incredibile battaglie, al è dovuto 
filettare a causa della superiorità numerica del sui e v veneri A 
cauta di quella esperienza Lyle ha Imparato a temere gli avversasi» 
me purtroppo quest* su* paure potrebbero creare difficoltà nelle 
futura missioni. 

BMy Parker è Invece un veto talento, m» estremsmerrto pericoloso; 
può sembrerà nottola, me la sua attitudine e a combattere con un 
vero omicide deli arie, * questo mette spesso In serto pericolo 
anche | eu-oi compagni di voto. Un consiglio, quando volata con lui, 
non alategli mal ciaviuiU o potreste fi* s* r * colpiti da una «carica di 
protettiti, naturstfnei-ifi per sbaglio*. 

Miguel Schedar * italo prigioniero di guerra In Nicaragua e ne 
conosce bene le conseguenze. 

Gwt-n Fore&ier è Invece un anarchica per eccetltìnza, rifiuta Infatti 
qualsiasi torma di comando e di autorità che gli al voglia Imporre; 
Miguel è 0% sono sempre in competizione per poter conquistare 
te sua attenzioni indubbiamente Gwen nasconda qualcosa di stra- 
no. corri è posa ih ile che nonostante la sua avverti ione per il coman- 
do a) sia soiiomeaea a un gruppo di mercenari? 

Ciaytan "T*x‘ Travila sarà II vostro diavoletto personale attraverso 
tutta te compagna che affrante r£'ma I WOdtaf; potrà te sui ambizio- 
ne dividere H gruppo oppure unirlo rendendolo cosi più Torte? 



IL MIGLIOR PILOTA 01 STRIKE CQMMANDEH... 

Naturalmente è Chris Roberta, direttore dei progetto e gite pro- 
grammatore di Wing Commendar; ma cosa ha alfe sue spalle II 
nostro Chris? Non lo sapete vero? Nessun problema, slamo qui 
per dirveto. 

11 primo vero gioco che Roberta programmò fu Kong, lo scopo era 
controllare un gorilla che doveva lanciare delle pietre o degli eli* 
cotto ri. Ora cè Strtka Commander, Il nostro Chrla n# ha fatta di 
strada eh? 

Fra 1 duo ci sono comunque stati anche altri titoli, come ad esem- 
pio Wizard ore per BBC {bisognava salvare un reame dall attacco di 
un drogo), Il gioco fu pubblicato nel 1985 dalla imaglne Software e 
fu proprio con questo che In carriera di Ruberia ebbe Inizio. 

Dopo l'assunzione alla Ori gin Chris «1 dedicò alla realizzazione di 
un gioco per Commodoro 54 e PC, Il primo per la Orlglrt: Times of 
Loro, un RPG visto dall'alto molto divertente 
Più recentemente usci KM Biood» una del primi RPG che usava I 
256 colori dal PC. molto bello da vedere, un po' meno da giocare. 
Se non ricordo mala II gioco seguente è proprio Wing Commandor 
Il reato ormai è storio.,. 

La foto che vedete e stata Invece scattata durante le presentazione 
ufficiale alla stampa di Sfritte Commendar tenutasi a it' È CTS di 
Londra, ad è stato proprio 11 nostro grandissimo Chris a finire II 
suo gioco sotto qll occhi di una folla esterefattn. 
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UN LAVORO D'EQUIPE... 

Alle teste del progetto troviamo naturalmente Chris Roberti, me non è 
alato certo IL solo * lavorare sul progetto. 

G.P. Austin (sceneggiatura): ha scritto, prodotto e diretto tre piccoli 
film pubblicando una novella e alcune piccole storie» si e occupato di 
Wing Commendar II e ora di Strìde Commander, 

BUI Baldwin (programmatore): ha lavorato a Wing Commander II. Non 
vi basta? 

Thomas Blom (programmatore): è arrivato alla Orlgln dalla Texas 
Instruments; ha studiato ingegneria elettronica, 

Arthur Di Bianca (Programmatore): ha studialo fisica al)' università di 
Prlncaiown c a quella de* North Carolina, dove ha sviluppato degli 
esperimenti di computer automatlon applicata al superconduttori si e 
occupato della creazione del modelli di volo par Stride Commander. 
Chris Douglas (artista); ha cominciato a lavorare per Lb Origin nel gen- 
naio 1961, ha lavorato Intensamente ai modali 3D di Wing Comma no er 
li, incluso II design del vascelli Kllrathi 

Martin Gaiway (Ingegnerà audio): uno del migliori compositori di musi» 
ca per computer ha cominciato nel 1964 per la Ocean e ora invece si è 
trasferito alte Orlgln, Todd Hartmann (programmatore): vi basti sapere 
che questo tizio ha lavorato per te NASA e per ['esercito americano 
prima di entrare a far parte dal team di Strike Commandar, 

Paul Isaac (programmatore): co Ila bora con la Origin dall'iota di 18 anni, 
è uno dei quattro programmatori originali del team Origin per te quale 
ha programmato Wing Commander, Times of Loro e Bad Blood 
Purtroppo lo spazio a mia disposizione va esaurendosi, non ho potuto 
inserire tutto il team di programmazione al completo (circa 2t perso- 
net), penso comunque che I piu importanti alano stali nominali; ella 
prossimo. 
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E letteralmente incredibile! Non ho fluii vieto 
te di simile, e non è uno schérzo Tecnici 
perendo e qualcosa ài stupefacente (vi risparmio 
la battuta sullLSD) grafici • sonoro, difetti, rap- 
presenta no T apoteosi idei massimo concepibile) in 
un gioco che è una vie di mezzo tra un simulatore 
di volo e un esperienza cinematica. Ma la cosa che 
sconvolge di piu è che ogni particolare, ogni espel- 
lo, é curato nel minimi dettagli. Strile* Comma rider 
risulta cosi essere, nel complesso, qualcosa di 
varamente apocalittico. 


No, non é possibile, coma avranno mal fatto quei fetenti alia Orlgtn a superare Wing Com- 
msndoT H? Non fratti tendetemi ™ ho intenzione di paragonare Sirìke Commende* al prece- 
dali le gioco di Chris Roberta, bisogna comunque smmettere che taonicamenl» era una bella 
Impresa, ma et i hanno fatte lo «tesso. 

La grafica di qutslo gioco è quanto di piu assurdo si possa Immaginare l'unione dei poligo- 
ni» del Indiali detta gourad sJ-iacHng e del taxture mepping decretano questo gioco come II 
otti fantastico «otto ► * .petto visivo 

Arvctw il sonoro non è alato trascurato, w elite tra I fortunati che possiedono ala la Sound- 
trfflifw che una Roland LA PC 1 potrei» godervi i tramite l 'uso di quattro casse) un inc red i bil e 
effetto quaidrTlorico «fenile (badate. ho dotto slmile) a quello generalo da un Impianto sur- 
round 

imprimi ai irò» i ni un proan.nima teotlcemante superiore a qualsiasi altro presente sul 
mercato itu anche la arce «blINà oon e stati! trascvrflta; I» rnteaiam seno ottimamente celi 
prete « tvoiio dJ d'H>coiUe oWrtjrts ore di puro dfverltfimnto. 
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Come hanno risposi® tutte le perso* 
«e, anche di software house concor- 
renti elle quali abbia chiesto cosa 
pensassero di Stri ite Commenderà 
E Siritte Commander! 


PC 


Innovazioni: 


Sincèramente sono rimaci® senza paroio gio- 
cando a Sirtke Corri tnandpr, il commento più 
sintetico che «| potrebbe tare a questo indi- 
«ci/Ubilè capolavoro *: rattesa è vaia* 

E qui potrei anche smettere di acri vare, ma 
non lo fero perché so è vero che un gioco che 
vale merita tante pagi no Strili* Gommar* dk-r 
meriterebbe un'Intera rivista (o qua» il 
Parlando dalla parte tecnica posso Tranquillo- 
mente dir» che raggiungiamo senza dubbio 
^eccellenza più assoluta: se avete infatti un 
computer abbastanza veloce potrete votare in 
mezzo a delle citta perfettamente ricreale 
(penaste che ci sono persino le piste di atter- 
raggio degli elicotteri iti alcuni grattacieli) a 
incredibilmente re a li Etiche, per età che con- 
cerne quindi l'aspetto grafico S Trite CorfÉ 
mandar surclassa sotto ogni aspetto qual ita- 
si cosa precedentemente prodotte («i, «oche 
Comanche), rimane quindi d* appurare anco- 
re (‘aspetto sonoro, a neh esso eccèllente, 
parlato motto ben scandito t musiche atma- 
àfertchs realizzate In tr Amerà impeccabile. La 
giocata lite è motto alta • li possibilità di ruo- 
tara la testa è molto ulti* ("Watch your «ór) 
olire che implcmenlata bette, runica paratela 
pecca che questo prodotto posa tede é l'esse- 
re sviluppato più come un film che come un 
simulatore di voto; questo però non vuote 
esser* un appunto, bensì una consictonuitma 
fine a ae stessa. Sfritte Commendar è quindi 
un gioco "cinematografico" e una simulazio- 
ne non Indifferente. 

Un grand* gioco che richiede un grande com- 
puter e vi rtcompenawà con un grande diver- 
timento, Che cose a 'Intende per grande com- 
puter? Beh, sul nostro ABfiOX 3.3 Mhz quando 
al possa a raso terra su urta dite {ai msealmo 
di dettaglio) il gioco tende e scattare un ani- 
mino (comunque non gitene ai può fate una 
colpa). Qualora non foste cosi "dotati" le 
cose potrebbero andarvi mano bene,. 

Anche la longevità è attissima, te infusioni 
presenti non sono certo poche e vi garanti- 
ranno ore a ore di divertimento, senza poi 
contar* la possibilità o> comprar* armi o'u 
potenti: un bqou*. 

Compratelo senza riserve, sicuramente un 


TKMCA: ■ 

ClOCABlUTÀ; 
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««de iti In gh il terra Costui dapprima convinse II 
buòn califfo b comprare uno dei suol cendiikwiBh 
lofi per ogni tornigli» del piccolo principato con- 
vincendolo che ■ in fondo - ogni impianto non 
coniava piu di cento mila lire papuane si. « poi. 
con un ucce di cambiali, bolle pagamenti dila- 
zionati In centoventi sei mesi c duo settimane ad 
Interesse zero e tante altre balte formule con 
(ante altre noi le Ine a pie di pagina In carattere 
corpo due (praticamente leggìbili come ogni fre- 
gatura* del reato), II principato non avrebbe avuto 
certamente particolari difficoltà a coprire il débito 
accumulato nei suol confronti, 
firmato che ebbe l'ordine d'acquisto, i primi con- 
dizionatori non tardarono ad arrivare. Ciò che 
peto andò progress iva mento demarcandosi era 
che (a spesa ammontava in realtà ■ enea duecen- 
tomila volto la cifra scorisi defilamento pattuite. 
Ebbene ai. povero califfo , era tanto bravo con le 
leggi ma il marketing non era il suo forte. Cosi, Il 
nostro prodigo regnante cercò di ottenere uno 



sconto dal Visir, e non riuscendoci. Implorò una 
proroga pm II pagamento, una colletta tra l contri- 
buènti, e olla fine si mise addirittura a fare l'ele- 
mosina davanti al santuario e « pulire I vetri delle 
carrozze fiotto f semafori. Ma il Visir fu implacabi- 
le, e per ricattare II califfo mostrò le sue vere 
Intenzioni: rapire In principessa 


E sullo note di questo poco famosa 

canzone di Gianna Nannini {rladai- rQ *' WU l 

tota In manieri del lutto diventa in 
occasione del mondiali dcP 90), ini* 
zia te storia del piccolo principato 
arabo di Ah-ohe-Kfild, ratio da un 
buon califfo che si era sempre 
distinto per to sua giustizia nel det- 
tare le leggi e per to bontà d'animo 
con cui aiutava tutti coloro che gii 
chiedevano aiuto. Come ogni buon 

califfo che si rispetti, anche lui HE 

sua beila principessina «ae 

ancora nubile da mantenere, e che » _M 
probabilmente sarebbe rimasti zitel- 
la, s* una serto di rocambolesche 
avventure (ó itt buona parola del padre) 
non avessero cambiato le carte ih tàvola. 

In ogni caso, questa Idilliaca situazione Iniziò a d eg en e rare quando ad Abche-Kàfd 
fohe non por niente sì chiamava cosu giunse uno scaltro rivenditore ambulante di 
frigoriferi e Ini pianti di arto condizionata, li cattivissima Visir Abduttori Flnguin 
Whhfpoof, cric contava un» vasta orfani «azione- economi co-criminale che aveva 


delie fornai’ i* * 
rupnlt d > vfltU _ 
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Leyla, spossria, » poi arrenare tutto il principato 

Fu cotiche, all'Insaputa del califfo, un demone pan» sua volta di Ah-tne-KaiG per realizzare fi plana del 
cattivissimo Visir, incinta nei principato '«'attenzione *1 sposi* su un poveraccio qualunque, un varo e 
proprio fallito incapace » inconcludente, che in quel mentre «fava potando le costasissrmè piante del 
giardino <Jfet califfo, «Otto gli occhi vigili della pHncipsssa Layla: "Attento a quel geranio, poto quel pino, 
«punlzi il cipresso ara di qua. mozza di là.,,* E proprio mentre «fava par lanciale dietro II tortHclone da 
giardino, giunca II demor* e «è la porte via. Il califfo , ignaro di lutto quando non vide la figlia rientrare 
In casa sospettò subito del poveraccio in questione, Immaginando chissà quale tresca. Senza che lui 
potesse dire rte A e ne 6 A, lo lece sbattere In gattabuia r incurante delle vive proteste del malcapitate, 

A questo punte la situazione pare senza vie d'uscita, se 
non che il poveraccio di prima altri non e che A ladi- 
no Jr, il protagonista del videogioco cho sio 
recensendo, e quindi ora toccherà a voi guidarlo 
fuori dalie segrete alla ricerca delia principessa, 
per recuperarla, riportarla al padre, ed avente*!- 
mente sposarla, accaparrandovi pure le succes- 
sione al tremi (he he he. ) 

L azione comi ogni platform che si rispetti, t 
divisa in livelli: dapprima si fratte di uscire dalla 
prigione, a per fare ciò A ladino Jr ha bisogno 
dei suggerimenti di un altro prigioniero, che 
occorrerà liberare tramite un piccate incantesi- 
mo (giocando capirete, non preoccupatevi) che 
potrà mettere in atta grazie all'aiuto di un prov- 
videnziale incantatore di serpenti Una volta 
.«*»« dalla galera, Il nostro ero® si troverà poi 
_ dover fronteggiare tutti I pericoli di una loro- 
sfa impenetrabile, ma anche qui d «ara chi gii 
dara urta mano Si narro intani che la nonnina di 
Cappuccetto Rosso ab nasse prò- 
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Niente male, davvero niente male. Se 
avete giocalo la damo di TOM Amiga 
Action deh) mese scorso, avete già piu o 
meno ridai di quale eia razione di giaco. 
Se però non f aveto giocata, fidatavi pure 
di me: è un piarlo rm con enigmi veramen- 
te valido! Come ogni buon recensore che 
st rispetti, vorrei iniziare anch'io della gre- 
tte*: è simpaticissima, dattng Finte ben 
definita « incredibilmente colorate Arche 
me non sisma certo st livelli di un 
Uonheart, giocando ad Areblan Night» 
non potrete non provare le sensazione di 
■vere un fcAegadrtve davanti. Poi il sonoro: 
è veramente ben fatto ed è un mia di musi- 
che incredibilmente simpatiche ed ottoni 
sonori decisamente appropriali, e non 
rischia mal di annoiare o rendere l'azione 
monotone. Sulla gioca biute. Infine, falcia- 
temi «tendere un'ovazione al programma- 
tori: tutto It gioco è Incredibilmente ben 
calibrato. Ovvero, il livello dt difficoltà 
su menta progressi vernante, ma permette 
et giocatore un tergo margine di migliora- 
mento de partita a partila, a terminare 11 
gioco non risulterà certo un Impresi 
Impossibile. Come lutti i videoglochl, 
resta da vedere ee continuerete e giocarlo 
anche dopo a verto terminato, Beh, qui 
dipende de voi: lo, ogni tento, credo pro- 
prio che una partii Ina te rifarò sempre 
volentieri I Lungi dsii estere II p teff orni 
definitivo per Amiga (erette!),, è comun- 
que un gioco godibilissimo e un team* 








prie in quel bosco, e, oltre a 
tare degl! splendidi fungi ioni di lana ispesse anche eonteZkjnnm dpi 
graziosi Appetì volami sani proprio con uno di questi che. nel terzo liveffo. voterete «Ite ricerca della 
pfincip^ass Vorrei a questo punte inserire una note di medio por queste ferzo Uveite: si tratta intatti di 
un mestamente gioca bile 3 boat' etri up, ma con paglie ola ri grafici e sonori di tutto rispètto: la musica e gii 
effetti % o n-o lncredib4lmente scemi? Ma dico lo, posso capire l piccoli marocchini che volano con piiTlon- 
dnl e monq ornare, ma le caprette che botano e poi vengono scagli ni e da terra contro II nostro eroe., 
sono una dello cose péù Idiote che mi «la mai capit ate di vedere au un Amiga. In ogni esso, si lima solo 
di una sezione particolarmente simpatica del gioco. arai quéi! un sottogioco dèi lutto diverso dal con* 


pio di buona programmazione che non 
può passere Inosservato, 


Tècnica: ’Jp 

Gjocamjtà: 

Innovazione: 


GLOBALI 
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cupi del rette. 

Una volta terminate la te*# "sbootamuppara^, si ritorna olio stile platform che caratterizzava I primi Uvei- 
II. con però un diamente strategico In meno: Infilili, prima. I labirinti erano orchite Un li in maritare piu 
semplice, ma era nuche necessario risolvere* degli enigmi per andare avanti. Da adesso un poi, questa 
caratteristica vieni? meno, « razione si con conimi maggiormente sui trabocchetti « sui pericoli Insiti nat 
labirinti stani: spumoni, bombe, cannoncini.., E non è ancora finita qui: c'è addirittura tm livello 
ambientalo lo min miniera, dove a farlo da padrone sono del carrelli (avete presente Indiana Jonets?) au 
Cui damate Improvvisare urte disperata tetta contro 11 tempo. Sugl) ultimi “quadri ' , nulla da eccepire: «1 
tratta del solito pi attorni, di una copia sputata del terzo livello, ed Infine di un ultimo stage ambientalo 
direttamente nel taci- Ho di ghiaccio del catti vii lìmo Visir. Riuscì rote dunque a sol vare te bella princi 
passa? 

Pàolo Bessèf 
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V isto che ormai è una vita che ve ne parliamo, 
tagliamo corto e arriviamo ti vero motivo per 
Il quale tri alate fermati a leggere queste quattro 
pagine: Superfrogl 

Come detto nella previe vu scritta {lei odiose ritto 
sullo scorto numero il mitico laem che ha realiz- 
zato questo plstform è composto da Andreas 
Tarile (pregrainmalore), Rito Holmes (grafica e 
mappe) e ai ristar Srtmhie (eoncfoK* coti è scat 
lata puntuale Tote rad azionala.-), al quell si e 
aggiunto inoltre Érte Schivarti, autore di una 
simpaticissima presentazione, in stile canone 
animato, nella quale viene narrata la «torli del 
gioco 

Era una notte buia e tempestosa, non è vero, era 
un caldo pomeriggio di primavera e Il nostro 
beneamato principe del regno magico (sembra 
una favole per bambini .) era in compagnia della 
sua bella. Da qualche parte però una maialici 
strega stava scrutando stira verso la sua sfere di 
cristallo te nostra coppiette e, vi assicuro, era 
tuM 'altro che contenta (li gelosia ti «« gioca 
brutti scherzi Prese cosi una decisione che 
solo le streghe più perfide avrebbero potuto 
concepire; di rapire le bella fanciulla e di 1 restar* 
mare II principe In una ranocchia verdastra. E 
cosi fu. presa 1.1 super scopa con motore a rea* 
none nucleare s freddo {lo si capisce dai rumore 
emesso dal turbo) e raggiunta la tare ala dove I 
nostri amami erano ben occupati a fare quello 
che più II aggradava, portò a termine la sua mia* 
sion e, lasciando II nostro sfigato amico sulle 
rive del fiume della disperazione » piangere 
lacrime amare il destino però aveva riservalo 
per lui uno possibilità: difetti, trascinala dalle 
corrente, passò proprio davanti i lui una strana 
bottiglia arancione con sopra un'etichetta su cut 
vi ere scritto Lucozede Froggy la prese e se la 
scolò tutte d uo fleto (lo si capisce del classico 
a oprane men lo posi bevuta che In un fumetto 
verrebbe segnalato con le ecrftte burpl) e come 
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Il Mtòndo titolo |iiii atteso 
sfi l'ultimo periodo è arrivato 
• questa volto ti trotta 
di un capolavoro colosso!*!!! 


sulle lune in vista dei le battaglie finale. Quest'ul- 
timo à un vero e proprio mondo suddiviso 
aneli esso io quattro livelli, mentre quello spe- 
ciale.. è lui... o non è lui... è lui... o non è lui,,, ma 
certo che è lui: e unico, Impareggiabile Inossi- 
dabile. Indistruttibile Project^: fi livello speciale 
■Hi PTOjed-Ji. Ore detto questa, provate un po' 
a indovinare cosa vi aspetta alle fine del gioco? 
Righi! Ve la dovrr- f e vedere con quella stregac- 
ele schifosa e la sue malefica wspi a scoppio. 

E anche questo : no detto, mmh... ah si un po J di 
aspetti del gioco Allora, come detto, ridetto e 
risaputo 5up**frog e un plalform. anzi, e 
NL Pi attorni (mi esatta, sa dt potere...) 
strutturate} tu un totale di venttquatlTO livelli 
classici piu uno thOOteoi up. Per portarli è 
termine dovrete "accogliere un numero suf- 
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fidente di monete, affinché l'uscita di ognuno di 
questi si apra, dovrete inoltre trovare la succita- 
ta uscita (che a volta non è mica temo sempli- 
ce), superare quel minimo di enigmi che vi si 
porranno davanti, nonché tare secchi, quando 
possibile, altri menti evitare, quel godìi Nardo di 
anlmalettl ed esseri strani che Incontrerete 
lungo II vostra tortuoso cammino, 
li personaggio principale, manco a dirlo, è l'ami- 
co superrospo che già per I tavolacci suol è In 
grado di fare del salii mica da ridere; a vostra 
disposizione avreie comunque una serie di 
bonus che vi tadUlersnno I compiti. E sono: la 
mitica palli rimbalzine, definita dal manuale 
speda distruttiva, utile per accoppare I nemici 
volanti, le all che vi permetteranno di votare: la 
pillole deli 1 rivisitai ita con relative conseguenze 
(I nemici non vi beccano): ta leggendarie botti- 
glia di Lucozede (vi ricarica di energie); le pillola 
di re-inizio (non me ne vogliate a mele, sul 
manuale c'è scritto cosiHquesto non i abbiamo 
tradotto noi, come quello di Astassln NdMaz) 
che vt permette di ricominciare da dove I avete 
raccolta In caso di morte; nonché, infine, le pe- 
lota relative all aumento (verde) o sita diminuzio- 
ne {rossa) detta vostre velocità. Per quanto con- 
ceri» J livelli l'unica cosa che mi rimane da dire 
riguarda le mappe dt ognuno. Dunque, ti primo 
(tratto di ogni mondo hi una mappa complessi- 
va mediamente grossa e l'uscita è abbastanza 





per miracolo da un normalissima ranocchio si 
trasformò in uns superrana accessoriata perfino 
di menlello rosso. A questo punto Inizia is 
vostro ricerca disperata dèlia strega cattiva, per 
sconfiggerla, sbarazzarvi cosi dell'Incantesimo • 
liberare naturalmente le vostra belle (guarda le 
cosa si fa per amore . ). 

Questa sostanzialmente è le storia e, coma 
detto viene illustrata dalia presentazione conte- 
nuta in un dischetto a perle {ohi tra parentesi I 
dischetti sono tre, compreso quatto della pre- 
sentazione, e se avete un drive esterno come 
già are successo per Body Biows, niente cambio 
dischetti) 

Stavamo dicendo comunque dell'Inizio delta 
vostre disperata ricerca, ebbene, questa sarà 
attraverso cinque mondi suddivisi ognuno In 
quattro livelli, e tono: le foresta, li castello. Il 
luna porli, is piramide egizia e il polo sud. Ms 
non è finita, completati questi cinque dovrete 
affrontare un u velia particolare per poter arrivare 
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tacile do raggiungere, le mappe successive 
Invece «ono enormi e man mano eh* [ livelli 
passano (due, tre a quattro) l'uscita è sempre 
più difficile da travato. Può capitare Inoltre di 
raggiungere l'uscita senza aver raccolto un 
numero sufficiente di manale {In basso a destra 
c'è il coniatore), In questo casa sari sbarrata e 
sarete costretti a tornar* Indietro * a completar* 
la vostra collezione. Alla line di ogni livello Inol- 
tre potrete scegliere se aggiungere al vosiro 
punteggio 1 bonus extra calcolati dal tempo A 
rimasto, le monete e I frutti raccolti, oppure 
se giocarti alla slot machine nell'Intento di 
Incrementare ulteriormente il vosiro pun- 
teggio. potrete «coprir* Il codice per poter 
ripartire da quel livello, o magari vincere 
una vita extra,. Intomma. un po' di tutto. 
Quasi mi dimenticavo che le opzioni attlni* 
zio del gioco prevedono appunto le possibi- 
lità d inserire II codice del livello do cut si 
vuol* partire, di scegliere il livello di diffi- 
coltà (fedi* o normale), I numero delle vh» 

(tre, cinque o serie I a c'è anche la possibi- 
lità di salvare la propria tabella del record. I 
veri appetii relativi alla struttura di gioco ci 
sono tutti, quindi non mi rimane che passa- 
re a quelli tecnici analizzando prima lo pre- 
sentazione poi Project-P e quindi il reato. 
Dunque, come detto la presentazione ricor- 


de modo un cartone animato (per il Trai- 
lo e per I colori), è ben animata, 1* 
schiattare a site risata, è accompagnata 
da dei buon effetti sonori e dalla classi- 
ca canzoncina che # usa nel narrare le 
fiabe (ve ne accorgerete a tempo debi- 
to). La risoluzione usata per tutto il 
gioco è la 320 per 256 In semlovarscan 
e I colori usati variano dai classici tre fi- 
laci u* ai meno classici eeesafitaquattro 
(In modalità half-brite). La grafica è 
estremarne me pulita (Rico sei un mito!), 
le animazioni sona buffissime, mollo 
ben tette e lo scrolling à perfetto e velo* 
ce. Notevole Inoltre lo sfondo di 
Prejeel-F, è veramente d'effetto 
Passando infine al sonoro abbiamo delle 
colonne molto simpatiche {attimi quell* 
del livello egizio, ndMA) e d'atmosfera e degli 
effetti estremamente validi (A Ulster Colpisce 
ancora!) durante tutto il gioco, con delle scelto 
azzeccetissime sotto ogni punto di vista. 

Beh. dunque, ho detto tutto, non mi rimerie che 
rimandarvi ai vari, commenti, sperando che alano 
meno discordi rispetto s quelli della recensione 
di Body Blows... 

Super Shin 
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Con» ornici di consueto II Trwsin 17 ho tirilo fuori dair Amiga un varo 
‘musi* r eccellente dal punta di viali grafico (Ateo è aempre RtaoJ) e 
sonoro, arnia toteirur nulla al ciao. mi proprio nulla! 

Partendo dalia struttura di gioco motto tacile a Immediata. Supet- 
Frog ri use tri! a catturate la vostra ntfenzlom? per un lacco di lampo 
grafie ninne rompile glocnblllUi awilorain dall otiimo controllo del 
personaggio e dilla prvseniB di intere* tanti aolloglochl come 
Profect-F e In Slot Madrine, eninamM mitltezall In modo Impeccabile: 
non dimentichiamoci poi la vanita pi ogni livello * Lft pW i i ia di 
decine di paesaggi eegntL Le animazioni Iniziali di Eric Schwnitr 
sono poi un viro m proprio tocco di cliaai; unico appunto la solita 
mostruDn* difficoltà di alcuni Ovoli I. ma ormai penso che cl alate « bi- 
tumi,- 
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Grand*, non !» albe paro** p*r fluacriv*- 
re? questo giòco. Sfibbimi lo non imi 
morto quanto gfinertt di progrimmi * dova 
Il violenza è parecchia Eimlintn - devo 
ammencir* sto» mi 9000 varamento divora- 
lo a giocare!. Gii! da lampa nvevo la turili 
Impressione che I plelfcrm per Amiga 
■tessero sempre più diventando ‘conaol- 
loaT, ora ne ho la conlwms- Se possedete 
un Amiga non potato non acquietare 
SyperFrog. annebbe come «Vere uni Fer- 
rari senza li benzina. A buon Intenda or 
poche parole... 


Se qualcuno aveva solo lontana- 
mente pensalo « un calo di qualità 
in acquilo aH'iiscda di Body Blowa, 
ha sbagliato t di grosso; questo 
Superffog è galattico, veto**, diver- 
tente e sopratutto dannaiemant# 
gio< abile 


GLOBALE 

r \ LI/ 


Viltà eh* ognuno, o qua*i. hi detto n 
sua non voglio cedo ♦is*re da meno 
SJortafiatanrente non ho ancora avuto fi 
tempo di giocare a Superf rog, come e! 
urtino qui a lavarsi* sono sempre e solo 
wj mentre gli altri si divellono (oà, atL 
miro tutto, svela ragiona ho esagerato}, 
ma da quanto no potuto un ravveder# 
attraverso la mouttudlno di Issi* che 
ostruivano il monitor mi sembra n 
pi*Uorm piu "pulito* a giocatale che 
Abbia mai avuto modo di vederi 


¥ appai Yoppal Gaudio! Tripudiai Superfrog è 
Il massimo, « m*0 parere II miglia* piatta rm \n 
assoluta su Amiga, Meglio di tool di Flre and 
ke, di Jlm Power « di tutto II reato Ohi Non 
c'è U parallasse (me non c*eru neanche In 
Zooh e ** proprio vogliamo andare a cercar# 
Il peto nell uovo non ci sona 1 mostroni di fi rm 
livello {c'è sola io acontro linei* con la strega 
cattive}, tuttavia fa giocatami i al massimi 
livelli non c * alcun raUentamento. io ecfOUlng 
è perfetto o la wtOCOà di gioco estremamente 
elevata, la difficoltà è calibrata in maniera per- 
fetta * la ♦oneriti è assicurata (voglio proprio 
vedervi a finirlo..,}. Non è ‘«troppo- «gettacela- 
re, mi è l'apoteosi di uni programmazione 
perfetta *, aspetto fondamentale, si luci* gio- 
car* In una maniera a db poco assurda Ne 
sono veramente entusiasta! 


Signori, cl troviamo 
d'avanlf al miglior 
plattorm game di tutti 
i tempi (per Amiga 
naturalmente). Lo 
aspettavo da quasi 
un anno ormai, le 
svariate preview pro- 
mettevano un gioco 
sensazionale, ma mal 
e poi mai avrei pensa- 




roba 


del 


to e una 


genere; grafica, gio- 
cab lillà, sonoro e 
addirittura: l'inlrodu- 
zlone iniziale sono da ^màmM 
Oscar. Un gioco assoluta- 
mente stupendo, che non pud, non 
deve mancare a nessun possesso- 
re di Amiga, anche se in casa ha 
solo RPG. 


.% •• V*' 
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MINDSCAPE/MAXIS per PC 


Se pensavate che la 
mente del mitico Alexei 
“Tetris" Pajitnov, potes- 
se sfornare solamente 
aridi e inespressivi poli- 
mini, bhe, allora becca- 
tevi questo suo nuovo 
simulatore di voi... 
ehemmm scusate, di 
acquario! 


Mtm 


Partendo dal l'orma ! leggerti ai lo Sim E a riti fino ad 
approdare al più recente Slm Ut*, la Maxi* si è 
tempre -m posta coire una software house In grado 
di rivoluzionare * in Qualefce modo di flavi re quatta 
che ti potrebbe chiamare T elica" dal video game. 
Ciò a sialo possibile grazie all'Ideazione di prodotti 
cita, altra a dimostrarti qualitativamente molto 
curati, proponevano un tema Irne decisamente fuori 
datl'ordinarm. Abbiamo Infatti avuto tra la mani la 
postlbllilà di gestire città, colonia di tarmiche di 
creare monti liumi. lottala e possedere I segreti 
dell'evoluzione delta vita sulla taira. A mio giudizio 
però II "bollino' 4 di originalità se lo merita proprio 
Itali imo nato lo casa Meste, EI-FIsh, un'Incredibile 
reai inazione che vi darà la pottlblllli di creare un 
piccala ecosistema acquatico casalingo; un acqua 
rio. 

Come vi ho accennato all 4 inizio Oblia reca ostane II 
concepì originale di questo straordinario Ei-fiih è 
proprio di quel simpatico gemacelo di Pajitnov che. 
dopo aver dilati aio mozzo mondo con It suo Tetris, 
toma ad allacciarsi nel mondo dell'Informatica 
video ludica con un prodotta compii temente d i Itero n- 
le (se importassimo uni proporzione sarebbe alHn 
circa cosi: Tettai sia ad B-fiih come la redazione sta 
ad un luogo ordinalo e splendente... tirata le vostre 


m 

i*?ys2 


conclusioni), sviluppato net corto dagli ultimi diiu 
anni da un nuovo grippo (H programmatori sovleitei 
chiamata Anima tea 

Ci troviamo dunque di troni» a un nuovo genere di 
software creativo meato per quitti lascia di utenti 
che non ameno «lambiccarsi II corvetta davanti ai 


computer nel risolverà complicati enigmi, 
ma che Intendono utilizzare II PC per esercitare il 
proprio gusta estatico abbinandolo alta passione 
per gfl acquari. Tivlng Arf è il tarmine coniata dai 
programmatori della Animateli per descrivere in 
due parole II taro prodotto lare cioè arie con degli 
oro amimi viventi, operando in loro delta mutazioni 
genetiche per renderli sempre più colorali t origi- 
na li a in piu ideare II loro habitat (nel nostro casa 
t'acquano). Ma andiamo con ordine. Inizialmente 
dovrete "prelevare", grazie all'Icona '"CATCH* tini 
menu principale, i pesci dal taro ambienta natura- 
le. Comparirà cosi sul vostro monitor una piccola 
cartina gè opri fica che vi Illustrerà l terni ori acqua- 
taci dova potrai» catturare ■ vostri esemplari. Avrete 
così la possibilità di scegliere tre il maro, il fiume e 
il lago posizionandovi con 11 cursore del mouse sul' 
l'area geografica che più vi ispira. Questa Icona si 
rivela di grande importarsi In quanta la scolli del 
tipo di pesci condiziona anche l'ideazione dell'ac- 
quario- in altra parole se volti* creare un piccolo 
ecosistema acquatico some ti deve, non dovrete 
mai mattare un pesce marino in un acquarla di 
acqua dolce. Già da quest' opzione vi renderete 
coirlo dei tempi di attesa Incredibili a cui EH isti vi 
sottopone Su un 356 a AB Mhz lenza eoprec esame 
matematico per prelevare un iota pesce dii territo- 
rio prescelta cl vogliono circa tre minutai Ma ratte' 
sa si fa veramente estenuanti quando decidete ili 
animare un vostro pesce. La creazione dalle anima- 
zioni non coinvolge purtroppo in nessun modo il 
giocatori In quanto è il computer che dopo un lun- 
ghissimo processo di render mg crea 1 256 trame 
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eh* permetteranno li vostri pesciolini di guizzare 
egilmenle n«gl<l acquari da voi ideili Sempre su un 
3&& a 40 Mhz questa operazione richiede circa 
(GUIPM) tra ore. dicasi THE ORE, per ogni pesca e 
fate il conto che per avere un acquarlo "decente* ci 
vogliono almeno ire ipeci differenti , No. no vi 
preoccupati l'eventualità di cadere in paranoia 
dorante questo tempo A scampata grazi* a una 
miriadi di divertenti consigli dia gli ideatori del 
giaco hanno inserito ntl manuale. IMt volete un 
estmplQfl Sha. tanto ptr cominciali 
potreste impararvi a memoria ietti I 
nomi gli Indirizzi e I numeri telefonici 
delia vostra provincia, o larvi una ver* 
alone di latino, o contare I pixel dal 
vostro monti or. o recitare l'Amistà, pii* 

[sci pare a uno scavo archeologico appu- 
ra correre dal vostro rivenditore di lido 
da a comprarvi un poi coprocttiore 
matematico (mi sembrano quasi le 
sentite finali di Monkey Uland ZI). 

Scherzi i pane, li processo di animano 
ne richiede veramente un sacco di 
tempo fa meno che non possediate un 
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"NO FISHING". B fi, d troviamo sanai dubbi* di 
ironie e un prodotto che con un a utero! imo potrei 
definirà stravagante, una simulazione tecnicamente 
grandiosa con un grafica mozza lille, ma che in termi- 
ni di letterati] vi là si dimostra veramente biadi; quale. 
Provate a Immaginari: avete aspettata ere e ere per 
le animazioni del vostri pesci, dopo fa scelte del 
fondo e delle piani», delie resele e di qualche gadget 
cosa farete? Non potrete tare altro che osservar* atto- 
rtiti le senza dubbio està» atri l'acquano da ita creato 
con I pesciolini che gironzolano por la vesce, le botti* 
cine, magari un simpatica gatto che vorrebbe pappar* 
sali e tutto il resto. Ma allora II giace dov è?? Mi 
chiederete voi. li gioco, o meglio il divertimento c H è 
se siete elmetto un po' appassioniti di aquari o di 
pesci ito pica li altri menti il mio consiglio i quello di 
andarvi i lare una bella vacanza In qualche splenden- 
te ligia caraibica, per meditare e ri posare. Ah. 
comunque non eccedete troppo nel riposo perché 
come dicevi un noto saggio della Papuana Nord 
Occidental e. chi dorme non piglia petti! 

Oline le "Ole Ut* Lepido 
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3M veloce con co protettore o naturai* 
mente un *M„, J, ma ahi line il milita* 
io I veramente stupefacente, soprattut- 
to se avete una Super VGA VESA cam- 
pali bili. f Miah vt da anche la postiti* 
liti di "Incrociar!* le specie che gli 
possedete per ottenere nuovi esemplari 
sempre più belli s variopinti. Con l'Ico- 
na "envolve h potrete quantizzare II 
"coefficiente di mutabilità* del vostri 
organismi acquatici « veder* quindi 
come nel tempo essi cambiano sótto l'In- 
flusso di quelle che Darwin chiamerebbe spinte 
evolutive la parta sicuramente piu bella II El-ftsh 
è quatti in coi dovrete realizzare II vostro acquarlo: 
inizialmente sarete abilitati a scegliere It fondile e 
lo sfondo Ira 24 tipi differenti, in seguilo i pesci, le 
pianto, le mete e vari tipi di legni cito siamo soliti 
vedere negli acquari vari. Usando co sii lu ita com- 
pletarne nla da Icone, l'intarla cela di interazione si 
rivela molto agevole e intuitiva t vi introduce con 
facilità al gioco vero o proprio. Per gii acquari 
marini avrete anche la possibilità di inserire natta 
vasca una m Iliade dì conchiglia ditte tenti greti ca- 
uteliti stupende che vi tasteranno si cura mente 
senza parole. Olire a questi elementi classici poi re- 
fe inserire nel vostro acquario anche dei simpatici 
gadget animali coma Ioni eri che si aprono I chiu- 
dono. spaventosi toschi dalla cui orbite escono 
voraci murene u ancora piccoli cartelli di legno 
ichlaramenlft questi non animati) con sopri Inciso 
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Cose dire di questa nuova stmutataons Ih mia 
Maila/Mmoacnpe? E" un prodotto davvero 
particolare, realizzato COn un i incredibile dovti 
zia di portleatà'ti mi che ha il grande nitrito di 
non Imporsi nè come tira si muta-: torte A tutti 
gli atfetti, ito come gioco vaio a propani in 
Altre paro!* un appassionato di acquari tro- 
verà il prodotto sicuramente grandioso per 
quinto concerne la grafica dei fondai • le enti 
ntKbofti del parai. ree < l iner » * predetti' moni* 
deludo dal tatto che una volta irafiziutto U pro- 
getto non potro fare niente stiro che urtim*tar 
lo El-Rah In (aiti non propone nettano dei 
veti problemi che ai incontrano nel mettere in 
piedi un acquano vero, come l'elcAlinita trop- 
po elevala dall acqua o le malati le che sposto 
e volentieri mietono 1 prenoti esemplari del 
non ri acquari inaomme Q aranti si sarebbe 
divertilo come un metto a giocare s >im IHe 
nei errar* nuova torma di vite e nei teneri* 
sotto controllo genettcranenAfe pattando, ma lo 
zìo Antony FiSH, vecchio lupo dì Acquarlo, 
dopo avere crosto due o ire vasche ai 
subito stufato non po lend one seguire ■ 
menti dovuti all eai remi tabi Ma itoti squilibrio 
biologico che ogni acquanauta purtroppo 






MR. TETRIS. 

Non ri mtcondo una catta emoziona rati 
partalo di persone con uno dai nomi piu mitici 
delta ilota del software: Atomi Pii|ltnov, che ci 
ha mostrato di perone questa sua ultima tre* 
itone Sulle stala ire compare anche Vladimir 
Pokhilho, coautore di El-Ftah. 



Etiflsh è un prodotto a mio parere creato 
so stanila Imeni* per stupire, un gioco de far 
vedere agli amici • dir*; "guarda cose è Iti 
grado di tare fi mio PC!", ma manta di r u. Le 
coiVligtj r t i-o ne mioirm rithresia * un 3M0X 
possibilmente dotato di urti eoo# ocra» ore 
melomane* t I rata ** RAM l inaieltattaM 
aulfherd dta* è rf obbHgo, come dai reato II 
mora* * li VGA. Qia fi temei i ta ti m l g tto r t pre- 
stazioni si ottengono però con ta Super VGA 
con l« riioluttonc di MaXA&O e I soliti 256 
colori. Mio questo vi saluto ■ mi ocliuo In 
uno dei nuovi "buchi neri' eh* «I sono fermai' 
ultimamente In redattone a seguilo di un 
potente risucchio mte retei lare causato dai 
nuovo Nu ialina- Wir-q del rostro prede MA 


Tecnica: ■■ 

1 ! 

Uloialv 

GiocaìilìtA: (\- 
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Innovazione: 
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[stand of Dr Brain 


ii atfcrtt# successo é TÌ& ( afCét O^Dr. Bratx & Sfèrra c/rrpfrfr- 
fra; a* poca strutturata m&t éfrerse mate- 
rk SMwrtiòÀi è gasata saetamafm&tite 
Suiia fc^fba, f § / 
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indietro dovrete farvelo tutta a fétte e di conse- 
guènza dovrei* risolvere Lutti i puzzle che trove- 
rete lungo il percorso. I problemi, manco a dirlo, 
Enlzleno proprio qui e continueranno durante 
tutto II Inegttto- A darvi man torte c'è comunque 
t'aiuto tW manuale, est rem amenti 1 completo sta 
per quanto riguarda le spiegazioni delle leone 
ette stanno dietro al singoli puzzle, sia per qual 
thè riguarda le tavole di rtterirneftto per la riso- 
lutene degli sleali (vedi pagine 97. 98 99 e toc 
del manuale alias favola degli eie menti di chimi- 
ca. tavole delle conversioni di misura, eccètera 
accelerai. Oltre che Sul manuale potrete contare 
anche sull'ausilio rii un'interfaccia piuttosto 
semplice da usare (la classica delie ultime 
avventure Sierra), nonché sull'ululo di un'utilis- 
sima opzione "Hlnt" le quale vi fornirà dette indi- 
cazioni su come risolvere I puzzle. L'interfaccia 


xpertTeve 





WeJL Dopo che cavate usci II vivi e vegeti dal castèllo (fine 
della prima puntata), belli che pronti per iomarvene a casa, 
il famigerato Dr. Brain chiese di nuovo H vostro Intervento. 
Quaiè II problema stavolta? Da qualche parie nell'Isola che 
circonda II castello, è situata una speciale batteri*, vitale per 
una delle Invenzioni del professore inutile dirvi che dovrei* 
andare In tale locazione, prendere la battana e riportarla dai 
professore al castello {nooolll 11 cestello noooFfi}. il proble- 
ma sostanzialmente è uno e uno solo, dato soprattutto II 
tallo che if luogo di dova si trova la batteria è noto e che 
sarà un comodo areoplano » portarvlcl ed è H seguente: f'P 
soia è piena di trabocchetti e marchingegni vari creati dallo 
stésso Dr. Brain. Di conseguenza I problemi che «I vengono 
a creare sono uno) t aereo non può atterrare e quindi dovre- 
te paracadutarvi nella zona prescelta, e due) per tornare 
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T*trf*t Sèri, pini o meno m questo simpab- 
co (nonché primo) giochino, dovrete riu- 
scire a utilizar* una serie di pezzi squa- 
drati (ce rhanno un nome, e ha a che laro 
con poW", ma più in tè lo non cl vado quin- 
ci' lasciamo perdere) per riempire un nrea 
rettangolare SENZA l'uso della violenza, 
Non è valido Infatti cercare di spezzare:! I 
vari lucchétti per Incastrarti dove non cl 
stanno, anche perche non sarebbe facile. 


Iti 
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Avete presenta I classici puzzle \ quelli composti da miriadi di microscopici pezzettini di 
cartona che puntualmente vt ramno impazzire perche manca sempre qualche pezzo oppure 
quelli di legno divisi In una trentina di tesare con una bella scritta sulla scatola ‘dai 3 al 6 
anni' a li proprietario di questo che puntualmente gongola a esclama felice "lo Iho risolto In 
9t>h due mesir? Berrei Quello che vedute nella foto è proprio un puzzle, con qualche anima- 
zione « con I pezzi di dimensione variabile (a seconda delle difficolta) ma pur sempre un m 
puzzle, In qualsiasi momento potrete richiamare II disegno completo per avere un'idea di 
coma procedere beh, I tutto, J 


La torre di Hanoi! Più classico dì cot i si 
muore. Quella specie di torre che vedete 
nella foto è costituita da urta sono di dischi 
di verte dimensioni: scopo del gioco è di 
spostarla da un palo all’altro (dal sinistro al 
destro, qui k> vedete già risolto) un pezzo 
afta volta, avendo l'accortezza di non piaz- 
zare mal un disco più grande su un disco 
piu piccolo. 


. 
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comprende te seguenù opzioni: Look. Do. Item. 
inventóry. Coni rote Help « Dr Brain; eh# tradot- 
te e spiegale significano: Guarda i Usa. su Cui 
non ho niente da dira, inventarlo (mosira gli 
oggetti in vostro posse sso 5 , Opzioni felicitando 
su questa di accede al solito menu di opzioni 
carica, salva* livello di difficolti r eccetera},. Aiuto 
(vi fornisce Informazioni extra tulle altre Icone) 
e Df Brain (vi fornisca delle informazioni gene- 
rali sulle locazione in cui vi tre vele)* Concluden- 
do non mi rimane che precisarvi le materie che 
andrete ad affrontare nell* risoluzione del aod- 
detto gioco, e mono: Arte, Musica. Matematica. 
Grammatica (Inglese}, Lingue straniere (France- 
se, Tedesco e Spagnolo)* Programmazione (che 
comprende Informatica, Elettronica e Siatemi 
{Analisi}) Genetica. Fisica • Chimica, oltre a 
naturalménte puzzae caci usi va nenie logici (sul 
quali però Si può notare una notevole compo- 
nente di Calcolo. Probabilità e Statistica); per un 
totale di ben ventano puzzi* compiala mente dif- 
ferenti l'uno dall'altro, tre livelli di difficoltà con 
Il quale poterli affronti! re e una tandem illazione 
totale che vi permetterà di rigiocarci decine e 
decine di volte senza ritrovare la stessa configu- 
razione dei puzzle 

Sh In The Brain" 




Il vero scopo di quarto gioco A quello di dividere I veri gruppi di scarabocchi ^ 
colorati mediante delle lìnee. Guelfo finto Invece A quelli di Insegnare qualcosa su ^ 
curve e belle verte: è possibile intatti arrivare alla soluzione di questo gioco som- 
pi t cernente "■ naso , persino al livello piu cattivo (nelle foto, stimo decisamente 
vicmi alle soluzione - e senza tare nessun calcolo). 



H 


PC 




ni e urta discreta longevità Tecni camente è ben fatto, aia per quanto riguarda la grafica (mollo pittorica) 
Sia per II sonoro ottimo *1 digitalizzato vocale se avete la Sound 8lft$:&r Buone notìzie per chi possiede 
ancor a la EGA* è supportata anche q usata schedi. Non è richiesta nessuna conftgurertone straordina- 
rie (£86 o piu) * lo aperto occulto su Hard Diali è di *oW quattro mega c mezzo* Duo soli fattori potreb- 
bero tenervi lontani dai comprano; uno) vivete solo per ammazzare sfreni e non vi piacciono 1 puzzle; 
due) non sapete Hnglese. Due ode parole por definire questo gioco: semplicemente gonialc! 


Non avendolo mai visto di persona ro convinto che Coatto CH Dr Grata foaee un emeri- 
ta cretinata per bamcml dai due il cinque anni Ora chr ho dovuto recensir* Il su 
oequel mi sono dovuto ricredere 1»I and Ot Or Brain è veramente Infermante! E 11 suo 
predecessore non deve essere stato da meno. La struttura del puzzle è realizzati vera- 
mente bene, comprendete più averla le malarie e, soprattutto, è basato al 90% «ulta Ioga- 
CO (pensare... pensare... pensare..,} 1 tre li valli 01 difficolta e te rendomizza rione dei 
puzzle assicurano varietà ci situaxlo- 

Tknka: (yj 

CiocAettitÀ: 


EDUCATIVAMENTE SIERRA 

Island Ot Dr. Brain non è cho f ultimo 
noto della nuova collana nducatlva 
chiamata SIERRA OlSCGVERV 
SERIE5, e concepiti e *pt reamente 
per II pubblico più giovane GII altri 
ILloll detta collana comprendono II 
primo episodio del Dr il ri In (Caotte» 
Of), le due puntate di Eco Guest (le 
net onda dette quali, Losl Secret ot Tha 
Rein Fot* al. recensita aulto scorao 
numero); Il primo, e quindi questo suo 
seguito, «ono orientati verso il logica. 
1 secondi due verso l'oc elogia. RI voi ri 
a un target ancore più gtov^ot (dt do- 
mo pure a» minori df dieci anni) eri 
sono eflrt tre gioch- Mixed Up Motbef 
Gmk Misatt Up Fairy Talee e Alphe- 
bot Stock*.. mentre per chi ricerca 
urt avventura facile • Immediata le pro* 
posta è Poppo»' * An venture in T<me 
Chiudiamo ia carrellala con Turbo 
Science, sulla falsariga dal Dr Bretn. 
solo c»e di di flit olia piu abbordabile. 
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Se penai Kit e che i'uìtrantdenza digitate 
false esclusivamente delegata alte possen- 
ti mani di nerboruti eroi Còti ascia e bici- 
pili spropositati vi sbagliavate! la lori- 
dei d ruòte infatti dimostrare come anche 
|/l sesso debole non accetti debolezze... 
Magari non saranno esattamente i bicipiti 
Ima qualche cosa di spropositato c’è So 
\ stessa 


Lii nostra storia 
(filila qualche secolo 
fa. quando un orribile 
demoni» di noma Entity 
riesce finalmente 9 scap- 
pare della sua dimensione 
a decide di venire a farei 
una visitina qui ne 
nostro universo' questo 
simpatico cueciolotto da 
appartamento, ce rati e- 
rizzaio da quattro 
artigli por I 
meno, pelle 
rossa e squama 
tu, fauci bavose 
paio di ati e catti 
occhietti iniettati 
«angue {qualità ormai 
standard per lutti ! mostri 


. 1 


1 


v » , 


eh# si rispettino), si era mosso a 
risucchiare l energie vitale di una 
mandala di sistemi 
a 1*1 l a ri e> così 
facondo, al era litf- 
rn lento U fidi Ito co n* 
sigli© di saggi 
cosmici che con- 
trollavano quella 
parie di universo. 

Uno di questi In par- 
ticolare, Milgram II 
Grande (che, si mor- 
mora, avesse una 
vincilo con piscina 
di sue proprietà 5 
vicino), decise di 
intervenire e grazie 
elle sue elevate 
conoscerne magiche 
e I suoi poteri arcani, 
fluid a battere e 
scacciare Entity da 
tutti I cinque mondi 
evoluti della zona, rin- 
chiudendolo per sem- 
pre (come noi) dent r o 
un monolito di scuro e 
indistruttibile marmo 
nero nel mezzo del J 

pns nota Xeres; fortune* 
lamenti] (per la loriciel. 
ovviamente) la roccia non era In grado di 
resistere alla furi* della bestia, • precisa- 
mente dopo un lungo secolo dalla sue 
sconfitta, Entity ara nuovamente ad artìglio 
libero. 

Dovendo In qualche modo Intervenire per 
evitare f eslmiìone delle loro razze, 1 mem- 
bri de! consiglio cercarono nuovamente 
I aiuto di llllgram, ma nonostante 1 loro 
sforzi non riuscirono a trovarlo da nessuna 
parie; questi, diventalo ancor piu saggio 
con l'età, si era prontamente messo alla 
ricerca di un valoroso paladino cria avrebbe 
portalo a termine la missino ai suo posto, 
me e causa di uno sciopero generale dì tutti 


gli eroi che protestavano 
per la «carata di eheat mode In cir- 
colazione, dovali s ricorrere a i sacri lega mi 
di sangue * chieder* aiuto e Anthemit, la 
sua stupendi e prosperosa figlioccia... 

Anche In questo gioco dovrete interpreta- 
re la parte dei 3uonf (o meglio della 
"bona 1 * date un occhiata alle foto!). 


finivi ii 1 ih.il» 


- -* 


control landò I 
movimeii li di 
Ànthemis « 
guidandola 
(traverso i 
elnqufi livelli in 
cui fi suddiviso II 
gioco: ih ognuno 
di oasi la bolla fan- 
ciulle dovrà trova- 
re e raccogliere I 
tre pezzi che defu- 
ngono lo scettro 
Blsmuth. un arle- 
meglca in grado 
di aprire portali interspazio- 
li, con cui la nostra eroina (la 
donna, non la droga) potrà rag- 
giungerò Il seguente pianeta. Per 
aiutarvi netta vostra impresa, il cero 
padre he lasciato lo ogni 
mondo tre pergamene che 
vi forniranno indicazioni 
sulla precisa posizione 
deli# parti di scettro, ma 
purtroppo là lingua in 
essi utilizzata e a voi 
©empi et a mente Ignota e 
sarete perciò costretti e 
rpretjrik basandovi 
mente sui disegni: 
questi possono raffigu- 
rare sfi i mostri che ne 
sono in possesso, sla 
alcuni particolàri della 
specifica locazione in 
cui sono stati nascosti, 
li che vi aiuterà non 
poco durante In vostra 
ricerca. Quando final- 
mente avrete completa- 
to I© scèttro, dovrete 
dirigervi alreetremilà 
destra del livello e da fi 
verrete trasferiti direi- 
lamento nelle fauci del 
guardiano finale del 
piangi?; ognun© di 
questi è 11 custode di 
uno dei quattro cristalli 
dì Erinefhe, « quando finaliwnt* riuscirete 
a recuperarli tutti, vorrete in possesso del- 
l'omonimo e portentoso boomerang, runi- 
co artefatto In grado di eliminare una volta 
par tun* il flagello di Entity dai nostro uni- 
verso. 

Gironzolando poi Iti gir© par ogni M vallo 
avrete occasione di trovare un fornito 
numero di bonus e oggetti eh* al rivelano 
spesso fondamentali per II ©empimento 
delta vostra missione: così, ©lire ai soliti 
elisir per ricaricarvi di energia (che, ©fin* 
tutto, diminuisca col tempo a causa del 
'risucchi©' di Entity). scudi per proteggervi 
momentaneamente dagli attacchi nemici e 
vile extra, troverete anche delle bacchette 
(limili e quelle cinesi me molto piu utili) 


qn/làfi ~mju tv ncg-c/cva. 
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et» creeranno nuova 
o cambieranno II* passaggio in 
modo da perni ettaro olla «j*nù>clfl 
te pulzella di raggiungere Coca/ io- 
ni altri menti, irraggiungibili,. ip«« 
so contenenti utilissimi oggetti. 

Un altro modo per raggiungerò 
alcuno recondite parti dot moneto 
è utilizzare le pone di letamati por 
io, che vi rimatori «lizzeranno in 
un attfa punto del livello, o le ali 
di Batllus, cne invece vi pomoti^ 
ranno di volare per una manciata 
di secondi; quest unirne oggetto 
magico deve essa re perù ut 11 imi- 
to cautamente, poiché II vostro 
roseo personaggio subito* un 
danno geometricamente propor- 
rionale al tempo di caduta, e. par 
lo stesso motivo, dovete tiara 
molto attenti quando soliate de 
piattaforma a piattaforma, in quan* 
lo può capitare che Anthemla perde 
('equilibrici (co** non difficile vitto oh* Il tuo 
baricentro * *vident*menie spostato In «vanii) 
e caschi cobi rovinosamente nel vuoto o, 
ancor peggio, in oscure pozze d acqua da dove 
non farebbe ritorno, 

Indire ù anche possi bl Se recuperar* del power 
up per poi enfiar* la vostra potenza di sparo; 
inizialmente sarete soltanto In grado di spirare 
raffiche singole di energia, ma raccogliendo te 
apposite icone potrete arrivare a lanciare fino 
a tre lasci di fuoco, raggi laser concentrati o 
portentósi fulmini alati dei che Inseguiranno e 
colpir anno automatica manto ogni nemico che 
si trova a tifo. Tutta ■questa potenza tì Attacco 
si rivelerà particolarmente 
utile contiti lorda anima- 
lesca ci» vi attaccherà 
senza tregua durante 
13 vostra dee re a; ben- 
ché alla fin Dna il com- 
porta mento di ogni tipo 
di nemico $1* alquanto 
simile in tutti l cinque 
mondi, te differenze 
grafiche sono notevoli 
e In sintonia con II pia- 
nela stesso eh© a) sta 
visitando Così nel 
primo livello, quello 
preistorico, dovrei* 
combattere contro ptero- 
dattili, brontosauri e 
un'Infinita di dinosauri 
diversi che vi aitucche- 
ranno in volo t> vi assali- 
ranno lungo 11 cammino, 
fitto ad arrivare ai guar- 
diano, un gigantesco 
tirannosàuf o evidente* 
mente affamalo; nel fi vello 
successivo vf ritroverete 
nelle montagne, combat- 
tendo contro Strani draghi 
sputafuoco, api “chef nobyhfl.ne* 
evidentemente troppo crésciuto e 
blobboei ammassi di gelailna 
verde che vi sputeranno dietro bst- 
t acido, fgio ad arrivare di fronte * 
yn'ImmensA piante visibilmente 
ostile cha vi luneerà addosso un 
po' di tulio Mei terzo mondo 
affronterete la fora»! a luogo 
umido e paludoso, in cui si aggira- 
no lombrichi lunghi qualche metrò, 
cavallucci marini volenti a nugoli 
di zanzare, con a guardia un 
immenso ragno gigante pronto g 
tesservi un colpo mancino nei 
livello seguente entrerete In urt o- 



acuto cavi di pietra dove orribili 
ss aeri notturni nit e Fileranno alla 
vostra incolumità e dove si aggi- 
ra un tramenio cane eh* non sì 
limiterà soltanto a ruggirvi con- 
tro. Eliminato pure quest amorfo 
nemico verrete finalmente in 
possesso dei fatidico boome- 
rang già citato e sarà cosi gluma 
l'ora di Inoltrarsi nelTuitlmo 
misterioso pianeta l' apoca Li ssa 
dove finalmente avrete l T occ asto- 
ne di combattere ed eliminar* 
un* volta per tufi* Entity: fatto 
(fuori si intende) anche queste 
avrete finito H gioco e liberato la 
fatatela dai demoni... Per fa 
meno fino e quando 'mamma 
enty* non decidere di scoprire 
perché Jl suo piccolo pargoletto 
non gli scriva più (ma questa e 
un'altra storia). 

Luto 



Amiga 


Urto dal più grand l Gitani In cui cascano l« maggior parta 
rapii arcade itetntari à la «psemaétet npefHhrftà te|lll 
a vvs ni mimi annida ogiii oppaita i tempra naicaiio 
punta i io il rsmpan ri tasoné o ststprt fai 
i, ine or peggio.. Ogni tesile o * iinpn| 
potei • attacca tempra esito timo modo: 
la frartl rate i éttetorio M riarmila 
ra il fiat* i« mane t ritentarti 
OH ma toc sdì 



’Sf 
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fette «irteli «teliti E aliti soffre 
«i i*t«ia iinpraeie ri wiuiv 
partita* 11 «Irto cha la para &t 
11! rinate* è MWftteifflfl rpjp-la- 
rizioat * la nttre». * quatta 
ritti era turila &|«i «elfi «li 
p Gitati i tarmili* co» uacnsvo 
tei hteita. patte# i a*til ài «ut 
tra lana afflisi* nello tif tao 
pasto «i •tornir»» e li panano 

diverti» irrita Mieterti nettiti 
va loftunttantanta pt rt ti* «• 
Nn tesili tfinkaifa. uà l'Ira- 
ititeli t curi otiti tee fi tetani- 
glli un àsirtnlrta. uni con 
lari fi qualità dalli ptofógonf 
ita, upriinc ul amiti ra fa] 
vostri aftiniloQ* « et rami? e 
ranno a eomlnuars, t varo 
ehi ripartir* ogni vali» dii 
prime idi ermo i • tutù gii 
alitili un ifttufrs noe fiuti ris- 
tarti* e tea t eombaTlimiall 
èoii I asm tal nati uonn mollo 
impagnattsi o coinvolgenti 
(«fletta a causi tetta stano cernirono che «teli ralla 
ipriti prindpataL cois eiuta ter cortei bu ut* a iteoa- 
dart ta tartarea tei la partita a««u«nii fluid rais ad 
wamfi • periati a tarate» Badi II pronta» 
mwc mintosi crai itmpr* « olii nri* tei adii 0 
troppa ialite ihai«a ai po' troppo fa tolte («lata tee tf 
pud canhauMt la partili aiiirtileri cui*** «Uff. * 
quii steartiecite sm rato tolto ira d ptateuratc piai 
Ifoppi «ol t*t Ilari Per candida ri df li* irvi NUff sa 

ledasmanta ripta 

Uso 



http://www.oldgamesitalia.net/ 








MlftAGE per AMIGA, PC 


Siete dotati di una masto- 
dontica pazienza? Avete 
una fotografia stile Santi- 
no sul cruscotto del diino- 
satirico Chuek Rock e 
relativo marmocchio? Vi 
sentite dei primitivi? La 
parola Giurassico vi fa 
venire in mente casa 
vostra? I casi sono due: o 
non ci siete più con 
la testa, oppure 
avete giocato 
troppo a 

Humans 
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Coni india di migliaia di anni fa, facevano capoti- 
no sulla faccia delie terra degli esseri atran issi- 
mi dotali, udii# udite, di: due braccia, duo 
gamba, a una faccia talmente stupide da fare 
impallidirà pera ino Bautte [guardare le co perlina 
dellt coni elione per credere). Questi omuncoli 
*1 e spendevano a macchia d'olio, alle ricerca di 
nuove tonti di sopravvivenza, e a tempo perso 
giocavano con II più grande board-game delle 
«torte: Il Ju raulc Classici 

Questo immenso gioco faceva duellare le 
meschinissime creature, chiamate In gergo 
umani, tanto da distogliere la loro a Menzione 
dalla loro principale attività: l'evoluzione. 

Fatto tta che una creatura, catti vernina e «mi 
onnipotente chiamala MA (come definireste una 
persona che per prestarvi Uonh&art, vi ricatta 
chiedendovi in cambio le vostre cibarle dopo 
che non mangiale da sette 
ore?) apri i cieli, squartò Ja 
terra •; fece una grasse 
rteal* e con una voce 
roboante intimò ai pove- 
rini: * Andate ed evolve- 
tevi, altrimenti non gio- 
cherete mai piu ai vostro 
patetico Gioco deli Oca! 

- "Mi non ai chiama 
così f ", ribatterono te 
creaturine, "Non fa nien- 
te" * diate Lui - "tre un 
paio di milioni di anni si 
chiamerà cosi 1 ", E con 
un gesto rapido si inta- 
sco pedine, tabellone, 
dadi, lasciandoli senza il 
loro più grande diverti- 
rne rito. 

Con un boato trago roao 
MA spari e gli Umani 
rimasero soli soletti e con 




li 



una grande voglia di 
riscattare il loro pas- 
satempo preterito, 
perciò si armarono di 
buone volontà, delle 
foro pelli di orso per * 
lavori pesami, e intrn- 
p resero senza Iroppe 
remore II fungo e peri* 
gUoso cammino 
verso l'evoluzione 
Dopo questa rivisita 
Zio ne delirante della 
storia, pasciamo a 
qualche cosa di più 
serio. Vi ricordate lo 
strepitoso successo 
riscosso qualche 
lampo fa da Humana? 
I SI? Beh, Human Race 
- The durasele Levate, 

come si può facilmente 

Intuire dal titolo, ne è i séguho o meglio una 
sorta di data disk che I programmatori delia 
Mirage hanno deciso di sviluppare come 
rapido responso alte marea di lettere ricevute 
da tutto II mondo che imploravano livelli 
aggiuntivi" (etto l estuai mente dalla lettera per 
te stampa allegala nella scatola). 

Dopo questa "leccate c fa motosa, cl troviamo 
di fronte alia confezione vera e propria il cui 
contenuto sembra, di primo acchito, quello di 
alcune lettere che arrivano sovente qui In 
redazione contenenti carte di Man biglietti 
del tram, scarabocchi e chi più ne ha piu ne 
mette Ecco, te scalcia di Human Race è pro- 
prio cosi vieto che una vette aperte ne fuorie- 
sce di lutto: puzzle per minorati meniafl, lo 
strepitoso board-game Jurassic Ctessic. delle 
caricature bizzarre di cartoncino e tante altre 
demenzialità del genere Accantonato queste 
amenità passiamo al gioco vero e proprio 
Human Race non necessita In alcun modo del- 


rii , uv *t* rt t , 
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l'orlgfft«tft HumanS & presenta ottanta 
nuovi Incredibili e cerve Ilo-Ilei livelli mu tre 

dischetti pieni zeppi di dati (• va n* 
accorgerete quando lo caricherete!). Lo 
scopo del giocatore è quello di guidare 
una irlbg di uomini preistorici attraverso 
questi innumerevoli livelli con lo scopo di 
scovare nuove invenzioni, eliminare mem- 
bri di tribù nemiche, salvare membri della 
propria Tribù, difendersi dall'attacco di 
mostri preistorici,, e riuscendo, affo stes- 
so tempo, a far sopravvivere un numero 
di umani Indicati all'Inizio dell livello (in 
stile Lernminga. tanto per Intenderci), 

Di s sémi noli per questi ultimi al possono 
trovai q oggetti fondamentali e primordiali, 
come lance, torce, corde e ruote di pietra 
(svela presente «I mitico EJC Quest for 
Tires?X« dii se io dimentica. 1 ! NdMax) che 
possono asseta utilizzati dagli Umani 
nette maniere piu disparate 1 personaggi 
possono Svolgere, tome net primo capito- 
lo, delle azioni base. Indicate delie 
rispetti» Icona, come raccogliere 
oggetti o formare delle scalette umane 
Quando un personaggio acquisisce un 
nuovo oggetto tra quelli succitati. Il 
pannello delle Icone si amplierà, dando 
il possibilità di svolgere altre azioni, 
come lanciare, saltare (se al è in pov 
sesso di una lancia! alla Subita, bran- 
dire un arme in segno di difesa. Incen- 
diare (Indovinate un po con quale 
oggetto). Adesso vi chiederete se In 
un'epoca cosi avvolta nelle supersti- 
zioni. In rHl propiziatori e altre menate 
del genere non esiste la magia: fa 
risposta è si. Intatti qua e il ne! livelli 
Faranno la loro apparizione dei misterio- 
si personaggi mascherali definibili come 
stregoni non leggono H futuro nel fondi del tè. 
non danno i risultati delle partite di calcio (o per- 
lomeno non II danno esatti uno di questi mi 
aveva assicurato che 11 MHan avrebbe vinto con- 
tro la ^uve In quel di Milano. Ah! Ah! Ah’HMof- 
ier-MGiler-RotjyB aggio! £' stata l'unica giornata 
di vera gloria In tutto un campionato, ma sono 
quelle peri ite che non si dimenticano.. Dedicata 
e tutti I tifosi rossoneri, MdMax), non fanno 
me lecchi, ma tanno miracoli. Avete bisogno di 
una lancia? Oppure di una moia? 0 magari rii 
una corda? Vi serve lutto? Ma coma, con | prez- 
zi d oggi? Come tìrt-e? Non volete pagare? Allora 
basto rivolgersi al piccoli Maghi di Are ella del 
Giurassico. In grado, su richiesto, di tare mate- 
ria lizzare ,i oggetto di cui avete bisogno in cam- 



REVIEW 


semplice.,, Hem vita umana 
da sacrif1cara T ovviamente, 
all'cmnlscente creatura che 
risponde sempre a nome di 
MA (per favore metti giù lo 
spiedino. Matto?)* R completa- 
mento dei livello deve essere 
effettualo nel minor tempo 
possibile, cercando di rag- 
giungere Fo scopo Indicalo 
all'inizio del livello da frasi 
spesse volte sibilline, non 
dimenticandosi mal di lanere 
d'occhio H numero di Umani 
necessari r visto che se duran- 
te li livello ne dovesse morite 
qualcuno, verrà rimpiazzato 
da un altro, ma solo, Come 
dicono nelle promozioni, fino 
ad esaurimento scorte. Sem- 
plice no? Ah. dimenticavo* 
Etopo aver fatto tutto questo, e 
necessario anche cercare W traguardo' . indicalo 
da una mattonella rosse incastrate nel fondala 
naturale. Che possiate vincere la gara verso l'e- 
voluzione, non tanto per voi e la vostra soddisfa- 
zione di avere completato un difficile puzzle- 
game, ma per quel poveretti di preistorici che 
privati del loro gioco potrebbero passare a ben 
altri tipi di divertimenti. Inventando I computer 
(???) a giocare con 1 vtdeoglochk anche ae con il 
rischio di diventare improvvisamente epilettici *. 
E poi non vorrete dare queste sqddlsf azioni a 
Ma. no? Andrea UAÒ De ito Calce 
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Pii ma di tutto una consto erezione che 
non C entra nwib con fi gtOCO... Come è 
possibile che Max mi appioppi sempre 
qweteù** che sobm a che leni con prel- 
atoria, dinosauri, cavernicoli, ecc.„? 
La teismo prudere a passiamo ad esami- 
nare questo nuovo prodotto delhmagitec 
Design, verso lt quel* vi dico subito di 
avars qualche riserve. Aitata, la graffe* è 


‘cartono*!", per ss«#re 


un 



con un Pilffn Tribale 
ente (divertente anche se un po 
yfc * dal primo Cftuck Rock, con I* benda di 
cavernicoli che suona un fentsstleo motivo 
funky). A prima vieta Human Race ha tutta le 
corte in regoto par entrare ne» c tassici pur 
do una semplice evoluzione <1*1 suo 
(ti ma appena lo si esamina attonitamente saltano 
fuori parecchi dubbi: 1) l'accesso al dischi • volto 
è troppo tonto e non è supportato da un drive 
esterne, per cut il gioco diventa subito poco 
ftnmedMb; 3} **-* tì» non è j; m» g e n era di giu- 
da, pero ho trovato piuttosto difficili già » prtn* 
Uveiti, figuriamoci quatti più avanzati Queste 
che «anno un po' e scarto detti gro- 
n, per i piu tosto.* di i favore dalia 
longevità, Nat complesso Human ftace è comun- 
que un buon prodotto, forse un po annuso per I 
principianti del punte me sicuramente un'ottima 
sfide per gli appassionali del genere, (Scuse 
Mei, dove hai messo la mia etra? Come? Non 
me la ride! pi u fino * che noni ti faccio le prertevi 
dà Jurassic Perii e Chuefc Rode 3? 

aM)- 
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Bothesda Softworks? Un nuovo nome nel campo del software videoludico? 
Wayne Gretzky Hockey 3? Un nuovo gioco dì hockey su ghiaccio? Quale casa di 
software Io pubblicherà in Europa? Che ci volete fare, queste sono le grandi 
domande che un uomo prima o poi si deve porre... 



Capitalo primo Stimma Sotlworkfi. quella 
sconosciuto*;. 1 Distribuì!*» in Europa daff» US 
Gold s) tratta in effetti (fi una CSM che vento ai 
suo attivo un discreto numero dì prodotti gl# 
sul mercato: oltre ai precedenti ìi mula tori 'su 
ghiaccio , vi rk;o : pq intwwsànto NCC Basket 
Itoli t* I ottimo Terminator, J! cui usuilo (Termf- 
hftiO' 206Ety è uralto propria In questi giorni ù 
dovreste trovare recensito ilJ interno dei nume- 



«trulturrato con unii vista dall dito o uno scrolli ng orizzontale, tbbeiHP, Ih WGH3 questa visuale è stala 
mantenuta, ma non a piu la iota essendocene anche u nato a in fra quarti con serali Ing ort^xonsuie. 
Guest 'ultima • »k amento piu spettacolare, anche se viewtsa tubetto citali interni: bavere uni 
numera dt MHz tonte stoma (diciamo da 25 in su} sìirtmcau giocar* tata uhatjonÉa a perte qsilo o 
ivate un maga di memori espansa oppure non ci giocete proprio (etmano In «iMfftwtanfa I attrn 
non richiede perite dTfwrtkwtaraV Lasciando un attimo da paté k iato trenta vertìn »n- vtGdt, 6 avk 
ne come tt prefe no eie compiuto sotto ogni punto dì visi, possedendo kif sili u im tote iitsnagerlah 
altrettanto ben fatte e uni tede di apuani ohe coprono agni espello concubito dPN’Hactey o di irne 
tua valida simulinone: dal colore dalia lanuto olia tc luche, elio atmiflicteB e tutte quelle opzioni cito 
modificano totathramento lo avo(qe**f di uni partito ^tertipo possfetlita di risoe felli Jifffeo :a, eccetera 
eccatafi) Capitolo tenae: m regole, queste sconosciute. E pe* citi n cm to conosce, per 11 moménto. tali 

rimarranno. Stota comprensivi, lo spezio e quatto chi e. devo ecf tmre 
un altra godili lardo di così, e nei rmumsle et sono 
anche quelle. Por chi proprie non «a niente si tignar 
do vi rlassumQ brevemente chf tl gioca in mi par 
«quadre (ceWTipnHSO Il part ire} e che da un certe 
punto di vitto as»«nlglia al t-iicli avvera vince 
chi re più goal ella squadra avveratola 
Capitolo quarte: la leso arcade. Quello eoa cera de 
dim di più rilevante si riguarda Cito gl* anticipato 
nel secondo capitolo, sinché se Adesso dova 
aggiungere un palo di casette* Pflr quanto riguarda 
Il metodo di controllo sono previsti sùi li mouse ite 
li Joystick sia ia ta»ll-*ra eira quegli Conico che setm 
■igtio e proprio si mouse con II quale giocare usuila 
ishbestanz?» scornaci. Altra ea ratte* ittica è dot# da 
uns sene atiinutilorri (molla ben tatto) che spuntano 
luci ri quando tote un goal oppure quando avete cam* 
messo un jniM/poné □ quando scoppia una rissa, s 


La Bothesda Softworks e comunque una divi- 
«lane a al la Munita Technology Limited, nota 
sostato di e temoni atù riformatici! americana: Il 
tenni «he tts" tÉforeto a questo prodotto è com- 
pósto da chea venticinque persone tra le quali 
c'è io stesso Woyrte Gretzky. piu innumerevoli 

Una cosa ohe vi «agnolo (tolta prima apertura! 

dat manuale, « parto la compie terza delio sic; 
so, A un chiara massaggio da paria delta SPA 
(Softwars Publisher Associatiti n ) nel quale si 
legge cr»«, os sondo la Software mem- 

oro di questa aasoctadone, chi riproduca llle- 
gaimentR un gioco originai pu* essere salas- 
sato con multa uno e cinquanta in ite dottori', coti 
il rischio di beccarsi pura cinque anni di gelerà. 
Almeno hi smerlai, evidente munte sembra che 
In pirateria software si combatta con I tatti e non 
solo con la parata. Capitolo seconda: Wayne 
Gretzky Hockvy 1, questo sconosciuto... Otto- 
bre campione uiirspogato di hockey a parla 
iko ivo avuto modo di vedere ■ giocare I suoi 
due predecessori (ambedue di medi u-dtsc rei n 
torturi, ndMskl, ma da quanto ho potuto leggete 
nei manuale erri ramiti avevano la fuse arcade 


tot- 
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altre cose de? genere Capitolo quinto* la tese 
ma rigettata e le opzioni All'Indio del gioco, nel 
menu principale. CO un pnnne lo di contratta atnit 
turato od Icone con il quale è eio« libile modi lice re 
ale tine opzioni Quest b ipjHlnfio dflM# icelto tìcl- 
r arbitro afte lunghezza degli incontri, dilla prescn 
za più o meno del rigori «ila scelto delia viali dai 
Tallo o di quella da ire quarti dal combattimenti (vedi 


p 



1 

sm 






alta 


di usare sempre lo 


ite, o viceversa, che tipo di controllo ucare (Joy; 

? te uso 


tenuta se far Stanare 11 obmpuli^r e wf J 

mone# o 1 Hitler ai 11 livido di diffido II A (dalla scuola super loft af professionismo^ le iatticFta da ustrajlj 
ttonw d«| giocatori a dall /'iitanater*. ri vsd or# | reptey delta azioni piu beile, vedere le caratteri sflche dee 
vari componiti d# i aquari** • le rispeitivE perloronniide «. insamma, proprio tutto dii futi» .. manca 


sole II numero di «pelili che ha In tetti *1 pr#**taéfi*# della «Spartitolo perche e compie la mante 


calvo NdMtuif . Reiativamapte afta vostri! eccita potrete quindi fst# quelle d» piu 
do da una faa* pf*ft«men«s arcade ad uni totalmente menagertsta postondo par tuli* la potatWM gra- 
dazioni Tornendo alle stattsOctie infwt è possibile vedere anche 
va all# pertormance delta sona squadre eh# prendono parte af io 
neo e, natura Ime rrte- arene quelli- del rttpettlvl gioca tori Capito <1 
sesto: cfiTTittorteltehe hardware r zhfaaE*. Ptf poter kmxtonnr# 

WGH3 richiede limono un ?te uni VGVMCGA. 58$ Kbyte di 
nsm liberi p(u 51? Koyn di memori# espanse e nove maga liberi 
su ttsi-o Disk. Lv schede sonora previste sono; AdLib, Senne 
Bmsler, Sound Starter Pro Rotanti WT*3t. Roland SCC-1 e 
Roland SC*69; f* contigue airóne comunque cociigtPt» p et gta- 
caro decentemenle c e»n a visure da tre quarti è un 366 a 75 Mhz 
un megli di EM$, un# Sound £H#*tar e un |oy*ncfc Capitolo setti- 
m*: consta stane, quésta tee raduta Ogni Volta per chiudere, 
non dell n divamente visto ehr si tese mi spailo si commento, una 
recensione è un ditamma polche si finisce per cader# sempre 
ned* tenente piu totale, con roba dei tipo votate sapere con- e il 
gioco? Andata a leggervi il commento che segue e visto che 
anche 'sta volte qta The fatto, beh. buon proseguimento di lettura, 


Quello ohe c'era da dire dal punto di 
vista troni co-informativo già è stato 
scritto, e non mi sembra di aver tra* 



v 




*■ rt 



Stila 




T 


il 


lasciato nulla. Data la completezza di 
opzioni c della struttura di gioco la 
longevità* per gl] appassionati, è 
assicurata. Se poi a questo aspetto si 
aggiunge che la glocabllità della fase 
arcade è più che buona, anche per i 
non proprio fan del genere 11 gioco 
dovrebbe risonare più che appetibile. 

In definitiva l'apoteosi del giochi di 
hockey per PC, Veramente belio, cura- 
to sotto ogni punto di vista. 
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05000 
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80000 
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75000 
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80000 

ÈQQQQ 

«0000 
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80000 
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| Pana sol Sho/* 
Pance of Parilo 
Snsdky Srvakes 
Th* Sinipi&H # 
Tumcon 
Super Kkk off 
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Adderà Family 115000 
Bàttfetoodii 1 1 5000 
Pora*cf 5*or* 115000 

Gaptaìn Pianiti 1 051X10 
' Dayi of Thundar 1 05000 
Gountlel II 1 05000 
Ccpremori Mima i 1 5000 
Hook ' 115000 
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AftCADE/ABONE 

|3D World Boeing 

79900 

3D Wodd tenniì 

79900 

[Anwica Tari 

89900 

Armo lieta e 

J99Q0 


19900 

Cdpnve 

79900 

iGontmptìor 

49900 

|C G»rl Poker’ 

69900 

Cni^y Cors 3 

49900 

Doubfa Drogon 

19900 

l£sp Come 92* 

69900 

[tuiop Chomp 92’ 79900 

God* 

49900 

1 iijdv United pc3 

49900 

Mommo ho perso 


'aereo 

69900 

(Mommo ho p 2 

09900 

Mano u Musing 

99900 

Ncoo Bovke+ 

79900 

Nicny Boom 

79900 

Sfaftpwdkèr 

19900 

pjreol hgbier 1| 

69900 

Summer chdl 

79900 

1 Trivio) PuOsvif 

79900 

Winter Sport92 

49900 

|WrH.VÌirrig WWPl 

49900 

IZytDrÙK 

59900 


simulazioni 


Pqciftc Vgtj 
‘■bui A32C 1 


|Ancient art 5ky 
imother W*. 
lT.A.C 
•Tram 

17 PV^ f- 


99900 
99900 
1 19900 
nmo 

79900 

99900 

99900 

99900 

89900 

69900 

59900 

99000 

119900 


lamp Manager 
jwliralion 
tee Ma* 

ICruiie far c Corpse!* 

79900 
89900 
109900 


Hdf 

limoni 
tiL3 

|Dune * 

Ehnrc 2 * 
■liyANÌgbtowlt 
|M 5 IH 

|F1 Grand fYix 
3 

iFaican dato disk 
[GP UnWitecf 
Gimdiip 2000 
iGwsb .2000 M D 
HordbdIIIL 

iHomer jfamp Jet 
|Hooh * 

Nfckl gdf 

Ijerfighrer llpc 3/5 
Ktng'sQ. V* 

Kinfl iG. VI 

(Laura low lì 
(Lagend Kyrandia’ 
L S Larry V 
JljAi m Scndp 
ILot* pf Tempirrss’ 
[Mkropr.GoJf 
1 Pacific Utand * 
j Folio* G. 3 
Pud Bar otì 
SaragonV* 
■Sfide Imremdi 


|5im Ant «3/5’ 
irtn 


Sim Ear 
5im iìfo 

SpcKeOuwtlV* 
Speod Forese 
tosi, Forca 
Tba Umani 


99900 

79900 

89900 

89900 

119900 

109900 

109900 

69900 

79900 

89900 

69900 

79900 

109900 

69900 

89900 

79900 

99900 

119900 

99900 

89900 

89900 

79900 

79900 

119900 

79900 

99900 

99900 

69900 

79900 

89900 

89900 

99900 

99900 

99900 

139900 

59900 
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30 Wodd Boxing 

69900 

30 Wodd Soccer 

69900 

30 Wodd Temili 

69900 

Addomi Family 

39900 

BugbtMT'b*r 

CcTifonifl G II 

49900 

39900 

Caicb’am 

49900 

Coitivi k (1 mb) 

49900 

CKooi Engine 

59900 

Conttoptioni 

49900 

Covet G?H Poli * 

49900 

Craiy Carv3 

49900 

Euro Foolb C 

49900 

Esperia G. 92' 

59900 

Europ.Champ.92’ 

69900 

Euro Soccer 

49900 

Hogar il lorTibtle 

49900 

HunHtoi* 

59900 

Joa 6 Mac Cav 

49900 

Livprpocr 

49900 

N icjy Boom 

69900 

W'gnl Monsei 

59900 

No wcOrtd priie 

49900 

Omar Br idge 

59900 

Prraqr 

69900 

Pool 

69900 

Rded 

39900 

Robocop 3 

59900 

Robdiptìfi 

59900 

Sirrrpun» 

39900 

[SIwpii oitwf 1 mbi 39900 

Smqih 

49900 

Stted Fighiair fl 

59900 

Slriket (1 mb) 

59900 

SuptfCCiuldi'On 

49900 

Uwwf Mons. Imb 

39900 

Waxvworfa 

79900 

Wintv Sport 1 92 

49900 1 

Wrwil.ng WWFII 

49900 

Zoo! 

49900 

Zyconb 

49900 


SIMULAZIONE 

1 Airbus A320-lmb 99900 


AnùfFiw World 
Aihèi of Empire 
Buihbuclc * 

Campala * 

Comp Manager 
Ciwsl jafion j 1 mbl 

Quii* far a C ’ 
Dylan dog * 
Domirtiunt 
Dragoni L ìli 
Dune ( 1 mb] * 
Elvirn 2* 

Grand Pnx [ 1 mb) 

Gumhip 2000 


32fiU 


King’iQ V-l mb’ 
legsnd of Kiran * 
legmd Vofagf * 
Loto» 3 
L S.Uffyi 
Lune 0# T (1 mb}' 


69900 

99900 

09900 

79900 

49900 

69900 

59900 

69900 

99900 

89900 

69900 

79900 

79900 

99900 

69900 

59900 

99900 

69900 

109900 

59900 

69900 

69900 


Megafarttress 1 mb 69900 




Polita Guait 3 
«ed Bore* 

Sens Soc 92/93 
Sfide invernali 
Sim Ani 11 mb.r 
Trocon N 
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69900 

09900 

69900 

79900 

69900 

69900 
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>9900 


CASSETTA 

r-E* 2 ** 

lArW I*"' 29900 

H 1 *!? 29900 

fewc-WB^ 

p 2*900 

IM WSF 29900 

IturoFos 1 ^ 11 29900 

Ituro SoCC#r TC900 

“Foortb FortJ 0 ® 42 29900 

P 00 ^ 29900 

E* J!?Ì C !9»0 

^. ,d ‘ 29900 

O^fuw» 79>to0 

|Ret«’ 29900 

lltobotod 29900 

7'"*“S, I 29900 

- ggg 

jSJSw 


' p f 0 oo ,ire! 

-0 soie !■ - 

C ltU^ e,e 1 e Jl,n Q0 


lotto 


lite a«° ,U o 1“ 

\. 00 ° l ,T «lo »* 0 

■J fi titi teVC 

d eSld 

basto o99 


0 00 l‘ re! 


3 ,;* »- 


dScg 

[Anno Vétofa 
iOoTf Con ■ 
\ 3 DW 0 dd Bowng 
I 3 O World- Tati* 11 * 

lElvirO 2 

bure Soctot 
Ifoo*. 

IrtotA 
ISimp»» 

L Street F'O* 1 11 
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29900 

29900 

29900 

29900 

39900 

29900 

29900 

29900 

29900 

29900 

29900 
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Siete cowboy dello spazio! Non ci cre- 
dete? Non vi sentite pronti per piglia- 
re al lazo interi pianeti? Non volete 
assaggiare la sella di 
un'astronave diret- 
ta nelle viscere 
della galassia? 

Peggio per voi! 


** 


liti 1*1 


Per ì vernisi lettori che mi sano rimasti fedeli con- 
tinuerà lo storia, ma ado per loro: dopotutto, gli 
Infedeli avranno già voltato pagina, Dkwvo. questo 
è un gioco di. cowboy spaziali, ma molto tra Te 
righe In realtà potete pan sarto come una specie 
dì Star Control, in cui cà una galassia scaturii a dal 
potere digitale del vostro PC che aspetta solo di 
essere colonizzala da divèrsi cowboy delio spazio 
in gara. Come tipo di gioco sismo sul gestionale 
avanzato nei seneo che tolto è dedicalo a striz- 
zarvi per benino Fe corvetta II gioco kmiiona in 
rato, permettendo # coinvolgete ne ho stesso con- 


i . 


* f ^ n 

i^* <* 
p ** -* % 


liiito ^locaipiff urfljTi; . a cavo e/o belve digitai' 
p*otete daj vostro scattatone et ctvp 
E «fivamo al soggetto: che c entrano i cowboy*? 
Niènte, assolutamente nenie Gli eternanti cow- 
boy ne 4 gioco sono le gn^a carpionate da boaro 
texano die acro^-pq£nepj& • moto dete astronavi, 
oltre a qua cosa nella orma delie stesse e alle 
icone usale per rappresentare i personaggi A 
pane questo, però, è lutto nomale 
Le partite iniziano efeando una galassia nuova dii 


zecca secondo numerosi parametri a vostro scel- 
ta, a quindi Pico assegna ai giocatori un pianeta 
Scopo del gksco: invadere e spodestare tutti gli 
altri giocatori Ai. inizio la galassia contiene un 
agglomeralo di pianeti su cui non capete un nven- 
to tubo usando le risorse di soldi e metallo a 
^spoetziona dovete costruire astronavi <u quattro 
tipi a vostro scoila da es^tc* azione da combatti- 
mento. da cotoma e du dilesa VI spetta decoro 
raM4xar»one dst tondi tra I vati ptafititi ode posso- 
doto e quindi aito vane categorie di neferaa Coen 
litica, che vi permette ranno coi rompo di avere 
astronavi sempre più ganze. I pianeti hanno i loro 
parametri fìwd: gravità. temperawra e nccbezz* 
minorane" man mano che M visiterete scoprendo 
queste intormiifom vi toccherà decidere quali 
colonizzare per generate futuro lasse quali ira- 

si orme re in ntìmoro. e quali 
siano autentici cestini di 
spazzatura da dimenìi 
care Dovrete Tare 
attenzione a non spre- 
care il metallo disponibi- 
le, ed essere pronti a 
smanie II are le vecchie 
caffettiere per II ncicto di 
preziose maiene prime. 
La vosira flotta col. 
lempo ai espanderà, e 
prima o poi sarete coin- 
volti in. battaglie siderali 
con i vostri depravatissi- 
mi avversari, il cui èsito 
dipenderà .dal numero e 
dalia qualità delle astro- 
navi in gioco (tnsomma. 
niente combattiménto 
manuale). Il vincitore 
dei gioco àvra il dietro di 
darò il nome a una 
nuova scolte ohe si poi* 
aggiungere 


re, mentre ai pententi re*W 
di un panino ai gusto d oditi 


Sin* 


t I «H Ti 
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Devo dire che la NWC la sempre centro Pos- 
siede una speciale ricetta per creare giochi seifri- 
prò nuovi chfj JnvanabiJmentii mi i erigono incot- 
talo allo schermo anche quando avrai ben altra 
da fare. Sotto questi auspici l ‘ultimo nato dalia 
NWC fosso questo) e un gran giochino di spa- 
ti roneggìamBnto galattico, cito vi dà pura I brivi- 
do perverso dì far morirà df fama I vostri stessi 
cotohl, a rotato discrezione di voialtri. L'impiùJìte 
io di gioco, Itoppèilblflta quasi immediata e la 
giocabllltà a lungo tarmine, assieme all ampia 
■calla di modi grafici (VGA o SVGA} e ai discreti 
ottetti sonori sono tutti motivi di cammandazro- 1 
no, ma aspa tinte d ù un bel dilettocelo. Fredda- 
mente, esso sia nella lentezza della grafica, che 
{tra raffici Ta ^correre la mappa principale su un 
486 in modo cosi nauseante da palesare Lai spu- 
doratezza d'aver programmato il gioca m C o 
qualcosa di stmito, aggiungete a cto etto la graf- 
fe* sloggia le spetto ‘fragile’ carette nsbeo éé 
giochi compitoti S* non tosse stato per questo, 
avrebbe potuto essere un Top Score (nel suo 
genere, à chiaro], mentre cosi corn o sfiora per 
un peto Ir bottino Star Player 
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Tranquilli, tranquilli, non è usdto li terzo capriolo delia serie Ter’T -3; ; 2111 sempiterne ni e | a 
Bethesda Softworks ha prùdono la sua personale versione di Terminator 2. che ricorderete 
essere stelo convertilo uffici al ménte dalla Ocean tn un arcade tur ai tre ohe esaltante. 

Mei primo episodio vestivate I panni 
del Terminator 0 di Rt^es?* II gioca- 
tore aveva l'arduo compito di tno* 
vate miss Connof e, rispettlvsnw* 
ie. terminarla o salvarla prima che 
venga terminala; lutto questo In 
grahea vettoriale (peraltro molto 
ben disegnala a fluida) 0 con un 
sacco d piccoli pregi che avevano 
tatto M gioco un vero must pei gii 
appassionati. Duetto ideala -segui- 
1© abbandona la grafica ve? stonate 
e sfoggia un bitmap con vesta tn 
soggettiva (aita Eye of Tho Bobol- 
der). sfrutta \ 250 color, e §t pre 
senta come uno shoot’em up 
mollo canno grafcamente e sopra 1 
tutto super* accotonato una volta 
passalo il òepne^ng (che COHW rrpf -.taaono 
ricorda morto quale di Wing Comma/vuief)- in 
cui vi se spiega die ci fato solia T eira del 2029' 
e cosa dovete distruggere, c è infatti te prima 
delle chicche, e cioè ìa scelta de Fio turni da 
montature aufìa vostra armatura n titanio 
supercorazzato Con la figura della vostra 
armatura in un riquadro dello schermo, potrà 
te scegliere tra laser e lancia granate de 
applicare sulle spallo o sullo braccia ict sono 
due spazi disponibili por ognuna eli quéste 
pani dai corpo) e Inoltro potrete dotarvi di un 
bel kit di pronto soccorso per curarvi v venturi 
{e molto probabile ferite L'alt re chicca riguar- 
da Èl combai ti mento dopo aver vagalo per 
qualche minuto lunga urto 
scenario apocalittico (in 
perfetto siile Terminato» 

2 ) pieno zeppo di mace- 
rie e contornato da lampi 
èd esplosioni di laser 
sullo sfondo, Incontro re- 
fe I vostri primi nemici* 
che sono davvero sor- 
prendenti Tulle (0 
quasi} le macchine pre- 
senti nel liÉm sono state 
riprodotte Tfemunaior. 
cytoe*-dro«di decisamen- 
te letali mine vagami a 
ricerca Termica, 1 terrìbili 
aerei Che pattugliano la 
zona In ceree d sovver- 
sivi, ingomma tonnellate 
di carne- (oops. metallo} 


da macello p& I vostri laser Per ad che 
riguarda fi metodo di gioco è sufficiente 
rifarsi ad Eye gt thè Baboldaf. con l movi- 
menti fimi tati però alle quattro direzioni 
base e con li combattimento risotto compie* 
[Bruente In tempo reale e grazie aH'austlio 
del cursore come puntatore e mirino- Da 
noi a re la sequenza dì animazione che vi 
gusterete quando verrete uccisi e soprari, il- 
io le utilissime postazioni in cui è posatoti a 
curarsi & ritti ricare le vostre armi, Mg prò- 
biemof 

Andy Orchesl 


Beh, sarà che mi sono abituato troupe 
bene con gli Ultima Undemorld o 
Legenda ot Vaiour. ma oupsìo T202S 
mi pare un pò 1 troppo grezzo 
Voglio dire; aver*» solo quatftb 
direzioni in cui mitnvemi impedi- 
sce decisamente dì avere una 
certa liberta & 'aziona, senza 
considerare che molte volte 
capila che <i nemico che sta spa- 
rando è esattamente in una 
vostra zona M embra* a per cui 
potete solo scappare per non 
essere arrostiti; poi io scenario è 
molto interessante e ben latto, 
ma lutto questo ' scafi -scatt* non 
rende certo bene l'idea dell’at- 
mosfera che si dovrebbe respi- 
rare 

Insommn , pur osando giocatele e 
morto slmile al film, mancane troppe com- 
ponenti per fame un buon gioco; un po J di 
in novazione, di tecnica, dt sonoro (# prati- 
camente assenre anch^ con le Sound 
Blaftterj avrebbero permesso, insieme 
alla splendida ambientazione, di attrarre 
orde di giocatori ne i negozi per accapar- 
rarsi ira copia dì T?02g, mfi cosi pomè 
sembra s^mpkcemrfvnte un greco incom- 
pleto, con un niirmo background sf rottalo 
male Cernì piateselo » chi TerruinHtor se 
le sogna anche di notte 
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VIRGIN GAMES/CRYO per PC CD-ROM 


Da Dune I a Dune I! a... 
Dune I ancora?!? 

Ma che succede? Sono impazziti 
alio Virgin? No, anzi, hanno 
affidato sempre alla francese 
Cryo la dedizione di questo 
gioco in versione CD-ROM 
ed è un capolavoro! 






Figuriamoci, non s-rcrà mal eh® alla Virgin 
vadano fuori (fi torta e, «rat. d sla abituan- 
do a produzioni sempre di alto livello. Ed 
ecco quindi arrivare ^annunciata rivi® Unzio- 
ne su supporto ottico dalla famosissimi 
novella di Frank Herbert: Duna. 

Por coloro eh® non hanno tallo il primo 
volume dalla aeri® (cita conata di ben sei 
libri!) e non hanno nemmeno visto lo spot* 
incoiar® film di David Lynch ad esso Ispira- 
to, vi indicherò brevemente la al ori a. 

Innanzi lutto ranno, non relativamente vici- 
no coma al suole, è addirittura II 10191. In 
questo universo del futuro una sostanza, In 
spazia appunto, è considerata a ragione la 
cosa più preziose nell uni verso. "La spezia 
espande le percezioni del sensi ad 
estende la vita 4 come recita fin tra- 
duzione del film e del gioco. Inol* I 
tre. questa sostanza, o meglio urn 


PLAYER 


ricevalo di esse, fi già aranciane, permette 

I viaggi spollaii senza doversi muovere, 
avendo conferito al membri della gilde dei 
viaggiatori, nei periodo di ben 4000 anni 
nel quali ta hanno utilizzata, l amblia possi- 
bilità di piegare o curvare io spazio (teoria 
ricorrente nei film di fantascienza}. 

La spezia, pero, si trova su un solo pianeta; 
un'arido, desertico a Inospitale pianeta. Su 
di esso vivono, nascosti In comunità sot- 
terranea, gli unici abitanti originari di que- 
sta palla di sabbia ; I Fremali, Questo pia- 
neta à Arrak!» conosciuto anche come 
Dune. 

Ed è suo Imperatore, Stiaddam IV, che 

decide chi può estrarre la 

I spezia da Arrakls* Naturai* 
mente chi controlla la 
spezia hn in un mano un 
potere Inimmaginabile, 
"... Chi controlla Dune, 
controlla la spezia; chi 
controlla la spezia, con- 
trolla l'universo*. 

L imperatore ha conces- 
so che anche la vostra 
famiglia, gii Atre:oes. 
possa trasferirsi sul pia- 
neta per estrarre la pre- 
ziosa sostanza. Anche a 
voi. Si. perche su Dune 
e già insediata un altra 
famiglia, gli Karkonnen, 
Personaggi porfidi e 
spietati, gli Harkonnen 
mantengono li control- 
lo del pianeta con la 
forza, grazie anche al 
grande potere che gli deriva della 
possibilità di estrarre Uberamente la spezia. 
Questo dovrebbe bastarvi a capire che gli 
Hnrkormen, già perversi di natura, utilizze- 
ranno qualsiasi mezzo per farvi sparirò de 
Dune 

Voi. nel panni di Paul Àtreidea, figlio del 
cepocfteKta il Cucii Leto Aireides e delle 
sacerdotessa Jessica Atraides dovrete 
Impedire tulio ciò e conquistare II co ni rollo 
del pianeta. Quieto vi sarà possibile grazie 
al metodo che utilizzerete per ottenerlo: 
Paul, voi, avete deciso di contattare | Fr®- 
Oten. conoscerli. Imparare I loro usi, unirli e 
guidarli lite vittoria. 

C'è dell'altro però, molti misteri, molte zone 
oscura, molli segreti In primis, la spedate 
istruzione impartitevi da vostra madre, che 
vi ho Istruito come solo I* sacerdotesse 
vengono latra ite Inoltre c'è la profezia- La 
profezia del Fremen che narra di un uomo. 
Uno che verrà dall esterno, un me ssi a, che 

II guidar* alte liberazione, alta vittoria. 

Piu passano i vostri giorni eu Arrak! s. più 
gli avvenimenti al Intrecciano e il vostro 
spirito muta, al espande P la spezia a pro- 
durre questo effetto: la grand® quantità che 
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fi trova sul pianata vi tara fòtatl* scoprire | 
vostri poteri mentre tre i Fnvroarr la speran- 
za ette Finalmente la profezie si eli avverala 
dilaga velocemente, A meno e meno rag- 
gruppale sempre più truppe, le vosi re fona 
mi ilare e spirituale aumenta contifiuamen* 
li: gli Harkonmm tentano di tutto per ter* 
marvi, ma non potranno nulla contro Mu«ft- 
Dio. Il mesate. Il salvatore. L Imperatore, 
che da sempre era d accordo con gli 
Harkonnen. tenta di correre al ripari, ma 
niente e piu Forte degli uomini ette difendo 
no la propria patria e niente poitono. 
snelle 1 SartJaukar. le fimi gerite a temuti a* 
alme truppe imperlali, contro Munti Di b che 
è cresciuto tanto in potere di estere in 
i grado dì controllare i titani di Duna. I gigan- 
teschi vermi della sabbia. 

Cosi giunge l'ultimo scontro; t Fremen gui- 
dati da voi, Paul Atreides. afte tetta del 
colossali vermi Infrangeranno tutte le dite* 
se del palazzo degli Har konnen e catturere- 
te In fallo anche l'Imperatore che verrà cosi 
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386- No non à un riferimento ad una CFU Sono l megabyte che Ifovercte sul cd a* 
Dune, t f «ce ntootìanf a tei Più che a sufficienza’ Già, pur mantenendo intatte Hm- 
pnmta della versione su floppy, il gioco a stato espanso In modo grandioso. La 

prime cose che sì nota è 11 fullmotion 
video Sul CD Si trovano .animazioni 
digitalizzate di rati amen te dal film per 
un tutele di ben 30 min ulti Me Ito scher- 
mo di contrailo del gioco avete s 
disposizione un «prò, m\ quote la sco- 
ria si compóne min meno che gioca- 
te. Proseguendo nel gioco, si rendono 
disponibili sempre nuovo sequenza 
fullmotion che vi Tacconi ano gli avvé- 
niménti,, come vengono narrati -nel 
film Che dire poi del sonoro a dai 
discorsi, entrambi perfetÈsméntB digi- 
ta lizzati, senza nessuna nfatórslon*. 
Soprattutto nelle sequenza introdurli- 
va. noterete subito luna la potenza di 
simile periferica e di una Soundbie- 
§ler full-motlon video, discorsi e 
soprattutto un conoro da espcglrò! 
Tutto Inaiamo! Unta lira modifica. e quella 
apportate sita scene di volo che ora sono dalie 
semplici fluide animazioni 30 rende rizzate! Pec- 
calo alano un po' ripetitive (dopotutto Cerano 
nitri 300MP disponibili..,). Infine, come ere chiaro 
aspettarsi, tulli i discorsi non sono più solo 
testuali ma parlali 

Maturai mente sono tutti in inglese ma sotto titolati 
e nella lingua preferite, italiano compreso. Por 
controllarne la f ode Ite ho provalo 11 gioco In italia- 
no e, m parte qualche clamorosa cantonate, nel 
suo insieme, te traduzione t state ben svolta Un 
vero capolavoro anche se spio per quel pochi 
che già poss'oclono un lettore CD-Rom, ma, d al- 
tronde, pi marcalo software al sta muovendo in 
quella direzione e non il pub fare eh* adeguarsi! 
Ah, te votata un consiglio, leggetevi queste favo- 
losa serie o. perlomeno, guardatevi II filmi Non ve 
n* pentirete. 
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Primi di uccidete del lutto questa robaccia 
ut torturerà con ti stolta per peri rosolarvi 
por Peno con II sistema di gioco e Infine 
cuocervi con II commento, bando allo clan* 
ce e incominciamo (lo vendetta e un piatto 
che ve gustalo traodo ). 

Qualche centinaio di anni fa un gruppo di 
sf igni issimi scolti Ira rollio del piu rogna il, 
vanno Incaricalo di trovarli e uccidere Max. 
beni, cioè, In somma li Principe del Male, 
che poi fa io stesso, un certo B remagli. 

Il suo creatore, che risponde ni nome di 
Porto ugni ah le (con un nome coti mi incao 
eh lerci anch'io) decise dopo un sacco di 
tempo che era gluma l ora di vendicarsi, 
quindi fece risorger* una cnlarba di moni e 
si preparo ed attaccare e devastare t'impe- 
ro di Kifynlhìa (che più che II nome di 
un’Impero sembra quello di un profumo 
per donna). 

Il popolo di KaiynlhlJ) era del 
tutto sll'oficuro de) terribile 
piano che II Male stava per 
attuare col proposito di 
riprendete li controllo di tutta 
le terra, e quindi tutta l imerà 
popolazione si trovo >mprepa» 
rata allo scontro t ( Oscurila 


Ma Pendugmahle {che intanto 
stava ultimando le pratiche 
necessarie per cambiare nome 
nel più semplice Gtompierugo- 
degllubaldl) non era a cono* 
scénsa di una antica leggenda 
riguardante l'Antico Ordine 


Personalmente non 
credo che un simili 
gioco meriti troppa 
attenzione, ma visto e 
considerato che il dit- 
tatore Max non ha 
voluto sentir ragione e 
qualcuno si è eclissa- 
to dicendo che il gioco 
non funzionava, ecco- 
mi a descrivere questo 
secondo orrore di pro- 
grammazione. 
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re ne hanno preso uno a meta prezzai); 
attualmente II suddetto eroe ere In uno 
stato di Ibernazione (pare che fosse stato 
concialo eoa) da Capitan Fin due) i solo la 
mistica, unica, Introvabile maglietta del 
Los Angeles., no, volevo dire, solo fonti- 
diissima Sporta della Vito chiamata Kuhark 
$ pass. -dota da un grande saggio che tutti 
conosce vono con II nome di Piero Angela, 
poteva ridargli la vita. 

Quindi, come spera abbiate giù capito (per- 
ché avete capito, vero?), Il vostro pompi* 
luccio semplice, semplice, sarà quello di 
attraversare foreste e dungeon immensi 
per cercare la Spada della Vita & scongela* 
re quel fesso totale di Qowegen; solo dopo 
aver compiuto la vostra missione potrete 
andare Iti Tenerife (come qualche capore- 
dattore di mia conoscenza. j( che, tengo a 
precisar o con mio Incommensurabile ram- 
marico, non sono io, MdMait). 

Il sistema qij gioco di questo RPG (perche, 
coma pensavate che fossa, un platform 
gemo con vista In soggettiva?} è abbastan- 
za semplice, all'Inizio, appena caricato il 
gioco dovrete 'costruirvi* un vostro party 
tenendo conto delle varie abilità die vorre- 
te conferire ai vostri personaggi (che per la 
cronaca sorto quattro, viva r originai ita 1). 

Le caratteristiche che dovrete ripartire 
sono la forza, t 1 Intelligenza, I abilita, la 
costituzione fisica e la sagg«Z 3 & ( mentre te 
particolarità dal vostri arci sono fisse e 
rap presentano oltre ai punti torila, le pecu- 
liarità principali (ad esempio se è un mago 



degli Arbqrton (in pratica era una congrega 
di arbitri andati In pensione che seminava- 
no Il terrore nei sogni del calciatori; con 
falli inesistenti « gol subiti su calcio d'an- 
golo del portiere avversano} 

L'ordine degli Arbitri ora proietto da un tato 
di nome Oowegen definito un mezzo eroe 
(bsir&roo eh» m erano scelti, per risparmia 
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avrà punti ri guardami II nate Boa- 

rie per compierà magie) 

Appena scelta li party potrete Incominciare a 
giocare; l'area di giocò è divise in sei parti, la 
prima riguarda ( urea di gioco che vi permette 
di guardare il mondo esterno in prima perso- 
na, la seconda la si pud considerare come 
un'archivio dove inserire tutti gli oggetti (cibo 
e armi compresi) trovali nella vostra wpf ora- 
zione, la terza a quella dove potrete compiere 
le varie azioni d’attacco. la qua ila è quella dedica- 
ta ai dlre2lonamento del vostro gruppo, la quinta è una sorta di bussola e Infine la sesta è 
una piccola striscia dove possono ^pparim del messaggi, 

Lo schema di gioco è quello dogli orinai vecchi e stravecchi D un gemi Master e Slack Crypt 
(ma badale che non e neanche alia lontana paragonabile ai due capolavori), quindi non 
motto complesso, sJ tratta insemina di andare In gko per dungeon a fare razzie di mostri, a 
consumane fogli e matite per tappezzarvi la stanza dì mappe {monca infatti un’opzione di 
automa ppirtg e di questi tariffi è ebbe* Lonza grave!) e a risolvere qualche enigma o puzzle di 
vario genere; lo a questo punto ho finito di ti^scrrvore 11 gioco, sdosso ho estratto II mio frul- 
latore tascabili perche voglio metterci dentro |( caro gioco della ICE, se quindi se siete 
ancora vivi poppatovi II commento. 

Mirko TIHS' Marangor 
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«w» ho Mèi visto un iste ittcolo in vite mia 
ai ntonthi «uva taMorineUm, « quindi par-] 
tlamo o«l principi Q Aprono M»c mi tu appioppate II 
giace ho potuto cnnitatew che «telano ori Infettisi 
| (• m hard rftsfc (• situo mate vitto eia d tato lo ha*- 4 
(irti di Atequc «iftfetm. *n« volte giunte rullo mta 
iloreti ho infialiate II gite* etri mie 1 TOT li fin qui 
t| qalndi ho ornate ha caffeario ma 
| mancavi Cleoni fella Insigni Ili cariorneok- 
flttte Shell imi par livori ) a ITrtaimjrp- 
t* H |1 mo premi* vite, beh neo frsprfa, mrsfti mt 
vitti» chiotta « creare aa party, tette teli asaranent 
cucco sa aafl i Marina i»n pò ? 11 giaco il cura t« 
ma aa Ancate!). UHHziiaie van Cntcctaffl carne li 
| dlubimizwnt Milo catti* * deil’A-G A mn hpfl 
nifsstfn mifitofflmfiifra, mwjt ptj polipi v* 

fate foni ari aitala (e quindi al tanno li aggioga 
«a Li ballai) t eh* agmi ionio il programma partiva 
comunque, ma la tlartena incombeva incori sotto 
torma il malarici cadici eha ««tanto itampati in un 
modo filata non ti iiuactva a copimi il fiimiiTrrimttJ 1 !' 
lo In ttguflo ho «copadd dia vai mannaia Cara itti* 

| la cha It catana Mancini comif ondavano a quatta 
nera a qua Ila nari (ma dia chino’ I a quella htenctì* 

I (ditemi it guaste sta I «ni regioti* «officiante pori 
votravanlarv li ludo lucri dalla li n utrii Ma II |lopo[ 
| vare e proprio com’é, vi iterale chiedendo? Su implico , 
la ftalica I una pano, «alto qualunque itindsrd attuè- 
| la latiiialmtnfa il lop del fittami granai applicali ad 
aa UNI è f appratirtelo di Laysutei rt Viteur i pros 
liimaiuonla da imhvrMoon) praiaotindn II lolite I 
ttroiiknf t caia Ite (Seal, ac si setti e dagli iprite [ 
mediacre «mirto rateimi (airanu tra frante d a nl- 
m olirmi a dir Lattei il f stara i *nq otturiti. pari 
| tetti II gtooa il aaalt an remare il presi che ambia [ 
0» Iraquanza in maio dal lutto anomale (a pai da 
| quando la arare* termo remore araba quando «I tea 
rirmtf f lamunma lo le fica a le rlpala. quatto fisa 
[i mi tttetet raprtl tt mte dteappatto eoa te rate- 
a «vaittif disparate taa timpifi- 
poÉtbbo placare, ma ww paireh 
Patterei il fan avi ossaletsmimif sporadici 


Tècnica! (* 
Giocai iuta: 
Innovazioni: 
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COMPUTER ACCESSORI V1DI0GAMES 

201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 
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SUPER OFFERTA DEL MESE 

COMMODORE AMIGA 500 

Completo di Ai dentatore, Mouse, Mani aij in Italiano. Garanzia Commodore Italia 

Co, a 50 Giochi Orinivi li Omaggio 

L. 449*000 IVA COMPULSA 



Scegli il software che preferisci dalla società che vive il tuo tempo: NEWEL srl 
Ricordati che importiamo direttamente da tutti i paesi del mondo. 

Ecco PERCHÉ LE NOSTRE NOM I AF I PREZZI SONO ALLA PORTALA DI TUTTI ! 

Una vasta scelta tra oltre 1000 programmi origina li. 

Per un’ acquisto di almeno L. 100.000 di software, 

1/ V FANTASTICO MOVSF. PaLN TAPPETI \0 AS TISTATICO PER MOUSE /A ÙM iGGIO 


ANCIENT GAME L. 10.000 

ARMAUIE L 10.000 

BAAL L 10.000 

BAD COMPANY L 10.000 

CROSSBOW L 10.000 

OFFENDER 0F THE CROWN L 10.000 
D0GS OF m L 10.000 

DflAGON SPIRIT L 10.000 

DUGGEREDD THE DUCA L 10.000 
GHQSTCHASER l. 10.000 

HYDRA L 10.000 

ICE PALACE L 10.000 

IMPACT ARRANGIO L 10.000 
INTER. CHAMP. ATHtETICS l. 10.000 
INTERNAMNAl ARCADE L 10.000 
MENACE WF- Q L 10.000 
NAVY M0VIES L 10.000 

NIGHTBREED L. 10.000 

OFF SUORE WARRI0R L 10.000 
PACLAND L 10.000 

PACMANIA L. 10.000 

PASSING SHOT TENNIS L 10.000 


BACKT0 THE FUTURE 2 L 
BATTLESH I P -BffTT.N AVA LE L. 
CASINO' l. 

CEHTERFOfiD SQUARES (VM 18) L. 
CLASSICA (Compilation) L 
CONTINENTAL CIRCUS Fi L 
FI TORNADO L 

FIRE & F0RGET 2 L 
FOOTBALL MANAGER 2 L 
C0LLECTI0N (5 GIOCHI) L 
G-L0C SIMULATION L 
HAMMER BOY L 

INT. ICE HOCKEY L 
KICK OFF + EXTRA TIME L 
LAST BflTTLE L 

MEGA PHOENIX L. 

PAPERB0Y 2 L. 

PRE0AT0R 2 L. 

PREHISTORIC L 

SPORTE PACK {Compilato L. 
WINDSURF WILLIE L. 

W0LFPACK SIMULATION L 


19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 


NARC L 

SHIN0BI L. 

MINIA WARRiOR L. 

TOOBIN L 

WILD STREET L 

DENAHIS L 

FLIGHT 0F THE INTRUDER L 
AMNI0S L 

BEAST BLISTER L 

0. DOUBLÉ H0RSE RACINC L 
DELUXE STRIP POKER L 
FOOTBALL M. 2 + EXP. MT2L 
FOOTBALL M. 2 World Cup L 
J. NICKLAUS GOLF + DATA L 
MINIA TURTLES 2 L 
SHA DOW LAN DS L 

TV SPORTE BASEBALL L. 
TV SPORTE BOXINO L, 
TV SPORTE FOOTBALL L. 
VENGENCE 0F EXCALIBUR L. 
LETHAL WEAPON L 
WING C0MMAN0ER L. 


19.000 CHA0S ENGINE L 55.000 

19.000 ESPANA THE CAMES '92 l 55.000 

19.000 RUMANE l. 55.000 

19.000 IION HEART (1MB) L. 55.000 

19.000 LOTUS! L 55.000 

19.000 STREET FIGHTER II L 55.000 

29.000 HOOK (1MB) L 59.000 

29.000 ZOOL-SOIO PER A1200 L 59.000 

29.000 BODY BL0WS L 65.000 

29.000 DYLAND0G L. 65.000 

29.000 SENSIBLE SOCCER 92/93 L 65.000 

29.000 DUNE (1MB) L 69.000 

29.000 IURE OF TEMPTRESS (1MB) L. 69.000 

29.000 GRANO PRIX (1MB) L. 75.000 

29.000 CAMPAIGN L. 79.000 

29.000 ELVIRA 2 (1MB) l. 79.000 

29.000 AV8B H ARRIER ASSALILI L 89.000 

29.000 LEGENt 0F KYRANDIA {1MB)L. 89.000 
29.000 AIRBUS A320 (1MB) L 95.000 

29.000 ASHES 0F EMPIRE (1MB) L 95.009 

49.000 B17 FIY1NG F0RTRESS L. 99.000 

49.000 LEGEND 0F VALOUfl (1MB) L 105.000 
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"Si trasforma in un 
razzo missile coi 
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circuiti di mille val- 
vole tra le stelle 
sprinta e va...". No, 
non è Goldrake, ma 
Zool, l'eroica formi- 
ca spaziate ninja 
che finalmente, 
dopo il clamoroso 
successo della ver- 
sione Amiga è giunta 
sugli schermi dei nostri benamati 
PC, non siate scettici e continuate 
a leggere... 

Tulli voi saputo qiuinto il mondo dot PC sui con- - 

direnate da una certa cerchia di giochi che. li no 
ad adesso, hanno detenuto li monopolio dal mar- 
cato: avventure, simulazioni, giochi di ruolo, 
sono siate le sole scelto che il mercato propone- 
va agli utenti di computer MS-DOS almeno fino a /:■ ■' 

poco tempo fa. Ora parò finalmente le còse iteri- 
no cambiando progressivamente, poco tempo fa 

inietti cominciarono a uscire I primi arcade {qual- 
cuno di voi ricorda Goda dei Silmap Broihert. 

Lommings e II piu recente seguilo, accompagna- 
to dalla proliferissima Qcoan con l tuoi giocare o setta* 
Sleepuaiker e Puahover. tanto per citarne uri mo stile consoli 
paio...} e adesso e la volta d< queste Zool, che ha ca (nave, funky 
ottenuto un grande successo sugli schermi senza d i nerzia. 
Amiga e si appresta oca a imponi eriche su quelli ho scrino prapr 
PC. Andiamo dunque a dare un'occhiata » chi a re se giocare a 
e cosa fa Zool innanzi lutto sappiate che il nostro veloce} oppure 

eroe a una formica, ma non una formica comune. Senato tutto e c 
bensì un ninja deir ennesima dimensione (dove n tastiera potrete 
può assumere un valore che va da 0- a «Infinito, ma di gioco e i 

con variazioni che coinvolgono I titfag Ile Che piattaforme da 

oops, stavo divagandoti tl lavoro che il nostro discese lunghi 
eroe svolge quotidianamente e appunto il mnja nemici che anefr 
(chissà se hanno un sindacato}, un giorno, tor- la proverbiate 
riandò da una 1ancQsi*«,ima giornata di lavoro su pare? Oltre ai 
un altro pianeta Zoo! s imbatte In un tenomvno indicatore di #n 
ondulatorio che te trascina in un mondo bizzarro giungere all use 
tatto di dolci. Che tare? L a&irtmave era fuori uso 
e la batteria a terra, te luci di posizione erano 
saltale e anche II lunotto anteriore èra prati' ttftgfìfì 

cernente distrutta tento valeva darà un'oc- 
chietina ili pianeta per cercare liuto, non l'a- 
vesse mai latto! Una mandria di caramelle 
assassine gli si avvento contro e solo grazie 
alle sue doli da ninja Zoól riuscì a aopra vvl- 

vere; non fece pero tempo a riprendere fiato «Bl 

che subito si hovó di fronte nuovi nemici-.. 

lutto II reato è storiai f 

Una volta caricato II gioco (fornito su un 

scio dischetto a bassa densità} cl troviamo 

dinanzi a una schermala che ci permette di r <; ,» 
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giocare o settari* te opzioni neU ormai diffusissi- 
mo elite console: livello di dif ricotte, tipo di musi- 
co (rive, funky, rock eoe } o effetti sonori, pre- 
senza d inerzia, numero ttì continue e velocito: m. 
ho scritto proprio velocita potrete intatti sceglie- 
re se giocare a velocita normale (limila temente 
veloce} oppure in modalità fast (velocissima}. 
Settato lutto e deciso se utilizzare il joystick a te 
iutiera potrete andare a incominciare: k> tebe- 
ma di gioco e quello classica ispirato a Sonic 
piattaforme da saltare, bonus da raccogliere 
discese lunghissime per prendere velocita e 
nemici che andranno distrutti sparando o usando 
la proverbiate spada ninja: intrigante non vi 
pare? Oltre al punteggio è presente anche un 
indicatore di energia, la direzione da seguire per 
giungere all uscita del livello e il tempo rimasto 
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per cotti plenario. I livelli sono gigan 
tc s-chi preni di restart-point « sire- 
colmi di bonus che non aspettano 
che lasciarsi raccogliere da voi Lesi 
txrT noi al tessi, per giocare al nuovo 
gioco Cremi in dovete avere almeno 
un 286 a ìftifthz. una VGA e un drive 
da 3 1/2 |3i Zool non necessita di 
hard disk, naturalmente se faveto è 
meglio!) Oh. ora sapete proprio 
tutto passate ai commento e fatemi 
tornare a giocare 

Stefano *BDfcT Perniilo 
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Non cl patto crederà pensava che Zdt>3 
foste proprietà esclusiva del poste 9 tori 
Amign vista la qualità detto scrollino e la 
veiacità. Invoco mi torto dovuto ricredere, te 
versione PC è, fatte te dovute proporzioni, 
ugnate a quella Amiga, E vera che non tr é II 
pur alleasi? delia versi ano AG a che la grafi- 
ca è un po‘ mano colorata e l'inferiore rteo- 
luztone grafica al fa (leggermente) sentire 
{anzi, vedere}, ma lo spirito del gioco è rima- 
sto Intatto e la glocabllltà non ha subito fles- 
sioni di sorta. 

Indubbiamente tutto questo non può die 
lasciarmi (e lasciarvi) soddisfatti, vista fa 
carente di un vero ptatform game per MS- 
DOS, certo per PC t è rancho Tìtus Iho Fdk. 
ma Zool è molto più vario e divertente, con 
un sacco di animazioni a dir poco fantasti- 
che e del fondali di tutto rie petto, Insamma 
nei caso non I abbiate capito mi piace molto 
di più: praticamente un gioco per console 
su dischetto! 

Per eia che concerne la longevità di questo 
prodotto non ho dubbi ci troviamo dinanzi 
a un gioco che vt terrà incotteti al monitor 
per parecchio tempo, olire tutto dentro la 
confezione c'è anche un gigantesco pòster 
e un Chupa Chups {che ho opportunamente | 
«baiate senza rttegnof). Dedicato a tutti I fan 
dei ptetfprrn e a chi si fotte moménti* floa- 
mente stufato di simulazioni, avventure a! 
GDR 
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AVVENTURE A PROVA DI JOYSTICK ! 
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ENDITA PER CORRISPONDENZA 

RICHIEDI II CATALOGO CON TUTTI I MIGLIORI GIOCHI PER 

AMIGA I B M 6 Macintosh 
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AVVENTURE GRAFICHE ! 
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SIMULATONE DI VOLO E GUÈRRA ! 
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Si inviatemi aJ piu presto 1 prodotti indicati in questo mio ordine: 

COGMQMS t NOMt 
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CQMPli^ 
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pompo lhcaaco 





eiNViiiff 4 Nnr« tMtei c sprarrtL» h nostri liticiin. 4 
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LW rfi ■njt’Brpn* qup ii afigm 
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Ji CcwfTre espresso (?4/3fi ore cì) 
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16.000 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


TOTALE UT. 


} 075/5000.452 
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U P DAT E 
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r-ir 




Eravamo appena entrali nel teirfl» 
torio nemico e poche miglia ci 
separavano ormai dall obbiettivo 
prefissato. Tutto era pronto, lan- 
ciai un occhiata fulminea all alti- 
metro, e iniziai a picchiare. Le 
mani quasi intorpidite stringevano 
forte la cloche mentre con il dito 
Indice sfioravo tl pulsante di sgan- 
cio delia bomba; Il momento era 
* giunto, la missione dipendeva 
dalia mia precisione,» 


/ v 





Nella gloriose storta deirivtarione amm- 
Cina tl mitico BUG detto pti Ni tua 
t nere (ritrite mote te "F&rtszra Volante’, 
occupa senza dubbio un posto renar*. 
li iontrtnerevolt missióni vittoriose che 
durarne la Seco rida Guerra Mondisi» lo 
vida re protafluni-sis permisero alla forzi 
alleata di incrinare la pò e mia militi 
cotp emjo I punti riavrai pici dal «ita vasto 
impero L'immagine ^*1 erlotlp B-ta“ che 
noi asciamo di questo Incredibile bPffl- 
bardi ere è la stessa che il cintimi s intri- 
cano d ha lardilo dei dopa duerni fino ai 
giorni no si ri. Quando intatti pensiamo ad 
un bombardieri ecco stagliarsi nelle 
oosire nienll rinconton Sibila slluiltt dai 
B-17, con quella sua imponenza e cuti 
quella sua pllior«ici fusoliera il piti 
delle vo-tte "affrescala*' con In classiche 
ra Hip u raziona di donnine provocami In 
vesti piti o meno succimi. Sull'onda di uni 
fama coti du riluta nel tempo (Mmltdfri..*) 

la Mitraprusi. ormai famosissimi per le tue precedenti reallzzartoni stoma l'ennesinm simulatore di volo appunto 
ispirato alla “torti* Ri volenti' 1 che dopo aver sito lattato sul PC « approdata anche ni Jl' Amiga. 

Fin jtain tir eduzioni potrete rendervi conto dilla cura thè I program malori hanno riposto nella realizzazione di duetto 
prodotto, fi 17 si presento comi un simulatore ua po' differente dagli litri e senza dubbio per certi versi ori pinato 
Infitti olire a donarvi nel pilateggio del metto, ivrete ti possibilità di dirigere un equipaggiò composto da dieci 
uomini ognuno con mansioni di Ptere ni i e voi stessi tarate abilitali noi ricoprire l secc^di delle situazioni, i compili 
più disparati. Il a imbcrdtare è insta miai manie diviso in tei sezioni. La "Note Seduto* situata nella parie anteriore 
della fusoliere e dotata di due mitrailnlrtrt e di un generatore ausiliario mólto utile nelle sRHritttl ciniche. Quelli 
è torte U «rione piu ti ratte ridica che corrlndd litui g ue il B-17 dagli litri bombardieri, parche è costituiti da pannel- 
li di ptetìlglaa eoe rendono m questo modo trasparente II “naia* defraerBo. C'è poi lo parte Cóme sempre più Impor- 
tarne deU'aere-o che e li Tiloft Comptrtminf dove si trovano I due piloti. Sol tetto dodo cabine di cornando si imva- 
■g due mitri gl raiur! gemelli dei: calibro di 0.50 tori ripensa bili per abbattere con sicurezza gii aerti .norme! Abbiamo 
poi la lumia Boy" in eoi si i m$ sin tomo telo ad i proprio de essa che vengona sganciato le bómbi Nel "ftadlo 
Comqiartmenr sta invece un operatore cito ha tl compitò dì tafreprarrdf re le coTuinicanam radio con te torre di ma- 
botto e catgli altri B-17 appartenénn al vostro tqnóroM tanna abbiamo la “fiati Tarrer equipaggiata cito uni imtra- 
gliatrice di O.Stì del tubo identica » quatta presento ne Ni “Uose Sedtoff e H "TiH Gtimwr'i Comparimenf simile 
fletta pani? posteriori delta tosaltera, sezione doliti di litro due mitragliatrici EJ vostro arduo compilo sarà quello di 


coordinarti l'equipaggio pi migliò. por rendere piena 
mento operali ve tutte quello lezioni Per quinto concer- 
ne te simulazione In si póllo dire Che II tonni di pro- 
grammatori delta Victor Brilli (autori di 
Shulttol Ita svolto veramente un 
buon lavoro cu ri odo In re a lizze- 
rione In ógni suo più piccolo par- 
ticolare Contrariameli Ea a quella 
dBfll interni la gratto» (tolto 
visuali esterne si rivela però 
Abbi stanze doto dento sub re (tutto 
i curai detto sue Incredibile 
"piattezza*; quarto vuol dire ntan- 
n culline, niente morii e solo 
ogni lento qualche strada e qual- 
che fiume, Per concludi re ci tro- 
viamo di ironie a un prodotto 
veramente ber. realizzato per 
quanto concerne rispetto struttu- 
rile me sicuramente non troppo 
essi ta m «per le tua caretta rii# ehi 


granché fife you! 


Dentale Lepida 



B-17 à veramente un Ni simulatori! 
dia tuttavia non riesce ad aiprtmarsl al 
maglio su pr attuilo a canea de> rimiti 
imposti dalla pratico del toniteli e dalle 
vltuull ustori rio Par quanto concerno 
invece la simulazione vari e propria 
mh c'è proprio mante da dire realizza- 
ta alto grande e realistica Uno to tondo, 
titfslfl II 6-17 è un aareórtiofilla matto 
pesa ole a lento a rtepondnre ai co mandi 
(cabra, picchia, destri, «intatti. ) questo par- 
chi potata da la struttura tipica dal boni hard ie- 
ri. Tonando dtp presento queste assortetele 
cara ne risii ca I propri min iteri ditto Microfilm 
riarmo fedelmente riportalo tuirAmiga tato 
paculiarlti Una Putirla reilinsiioni dunque, 
me no stiano intono gli sm.irtuttoni i tetti to to- 
rti ohe amano tonarsi in picchiale di ce pò giro « 
ricattano comunque untar ione prò frenetica 


Tecnica: V 

GLOMli 

ClOCABJUTÀ: 

’AAW.a 

Innovazione: -j 

OzJ /y 
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SUPEROFFERTA 

SUPERNE? CON 
SUPERNI \ RIO WORLD 
2JOYPAD 

ALIMENTATORE + SCART 
ASOLE 

L. 379.000 

SUPERNKS CON I JOYPAD 
A SOLE 

L. 279.000 

MEGADR1VEPAL/SCART 
L. 249.000 

CON SONIC L. 279.000 
GAME ORAR L. 249.000 
CON SONIC L. 289.000 
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■Select 

P.le Gambata 9 - 20146 MILANO 
linea 1 MM Gamba ra 
TeL 02 * 4043527 - 4046749 

AMIGA I 


SOFTW NKE ORIGINALE PER AMIGA E P< 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 
GAMEBOY-GAME GF.AR. 

RIPARAZIONE CONSOLE 

TELEFONA FEK SAPERE LE ULTIME NO\ I l A" '!ì 


COMPUTERS AMIGA 

Nmna At-rxIwH- di 4 «oìjìi con mirroproccssorr 
nKlCtti li M ha t dwk • 14 Mh, Lauditi litui 
riispune nifi fli 2 Mh ih memoria ni e predisporla 

j lupportur* l' Hard Pl*k< prtstutonl grafiche e «muri! 

xjprfSrv 

L. 479.000 
L, 879.000 
L 90QUOOQ 


Vj Yìv^iì 1200 
Sinici 600 

Amiga MJ0 con Hard Disk 
\fniga600can monitor HUS4 S 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 


I spansioiU' 512k 
I spunsiunc I Vi h pur A 6 DO 
Espansi mie 2Mb con dock 
Espansione 4 Ml> con dock 
Espansione 2Mb ESTERNA 
Espansione 1MB per 1200 
Espansione 2Mb per 2000 


49. non 
1 19.000 
280.000 

440.000 

299.000 

Il I E FON ARI- 

L. 330 000 


I 

I 

i 

I 


IWIVt PER AMIGA ESTERNI 1 l> INTERNI 

Drive evi ermi per Limiy.i enti ini ermi tur* L, 1J9JNNI 

Drive inir iti u pur Muuigu 5*HÌ u«n insto |„ LJy.fJiwi 

Drive interna per amiga 2(KH* I- 129.000 

Hrtre «terno con Ypucahpsc I , IhMìNK) 


ACCESSORI PER 

Interface i»t 4 Joystick 
Mouse Srltiflor 
Mouse con microsw juties 
Interface iti Midi 
Prolunga pe r modo latore 
l’rofungii per drive 
Penna ottica con software 
Pistola Gnu Shot 


i/i 


51HJ 

l . 29.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L» 493*00 
L. 20.000 
L. 30.000 
L, 29.000 

!.. 99.0(10 


CONSOLE 


SU Pi K<H FER I A PC 3Kb n\ 33 


2 Mh di VletnoriD 
I Hard Ih?* M\ \fb 

I l'urta P.h jIIl’Li 
1 Mutisi 

1 Furbi Game 


I Drive 3 1 2 1.44Mb 
I Mini tur u 1 iilon s\ ti \ 
1 l'urti- Serbili 
1 I ust^ru Estesa 

L. IjfiOQjOOO 


SUPER OFFERÌ A PC 4H6SX25 
4 Mh ili M< I mirili I Oriti.- J 1/2 1.44 Mh 
1 fljrcl Iti* 4(1 Mb I Monitor li l’ntoHSVC t 
I furia I Virai kb 2 Pulir Striali 

I Munse I I -l'tift j Kg-si 

IPoHatim* I iioaixw 


SI PI KIIFT I K ! \ PC 4K(. I)\ JJ 
4 Mh di Mrn* eia I Urne 3 11 1 44 Mb 
ì Hard lb%k 121* Mb I MtHiiloc a Colon S\ G A 

2 Putir Se nuli 

1 1 astierò Estesu 


1 IWlu PiU didii 
1 Mmw 
1 Partii * ■ìuimì 


L 1790 JN» 


S C A N M A N 

Scanner manticlle con software 
tìraviouch per aquilone dì immagini 
ìi 25b li v e Ili di grìgio. 

L. 2 SMAMMI 


SOUNDBLASTER PRO 

Scheda iiadtu oerrtifunlci con 
predisposi/ mne pur il cui lega ili mio di 

CD-Rom. L.299.IMMI 


\OVH \ INTERFACCIA \ IDEO 
PER PC VGA/SCÀRT 

Oiu'Mii ìnU-rfanta * i (m r rm rii-ru di cu Negare j 
il VOStjTQ Pc R qualsiasi televisori 1 d utili» dii 
presa scuri muntriH-nriu Uieumpuhilìtu vìdeo. 

L 129400 


SI ’PKRM MiK GAME t '< INVERTI R 

Per mette (lì uL il izza re le cartucce 
Super Ncs ttmerkum^g hip putte si, 
utl europee su ogni modello rii 
1 Super Ne*. U. 4 5. 000 


DISCHETTI BULK 3 I 2 IU> 

in Rl L l.tfMi cad. 

50 P?. L 850 cmL 

100 P/. L Mt> «uL 

DLSCHETT1 BULK31/2HD 
10 Pl L 1500 e*i 

50 IV. ! 1400 eri 

100 IV. I . 1300 cmL 


Bt IX PORTA DISCHI 3 12 


10 Ithu- Buv L lino 

50 Fusti IIMI chiuse (_ (O.IHHJ 

Itm Fosti cun chèli e |. Ih ORI 

150 Fusti «tìfcsNiilu L 35.0* 


STAR 


SLR 


LI 


H ARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 

Disponibili Hard disk interni du 40 Mh e H5 Mb pei 
Jitiiya tiOd - I2l«f. Ni csuguunu anclw instultu/iunL 

lELEFf >\ ARI 


SUPER NOVITÀ’ 

Drive esterno \wv umidii con doppia tapinila' 

«wKb-uuoMb L. 159.000 


MONITOR 

commodori; 

L, 430.000 

Ct tMMOIIORE 1IMI4S 

L. 430.000 


SI A M PAN TI 
StBf u; 29 U N 
Stur l I 2U0 cutdfe 
Stur I t 24-2N0 H N 
Stur t.C 24-290 colare 
Ntur Icik-Jel 80 eoi. 


SC HEDA AU FLERYTKIC F PER AMKrA 

Si h ed a con fnifroprocessure I^HN2U e 

cnprocessort b NKHl con dock di 25 Mli/, 
du lì permei lei u di velodi/u re t utti * tuoi 
programmi miinienendu Li cumpa Ubili la. 

L. 299.000 


KK KSI ARI □ 

SU ROM 

Per A 500 E..59.IHH* 
Per Y6O0 L.65.IHHI 


Il I li I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SV Tl TU I NOSTRI PRODOT II 
SPEDIZIONI IN TUTTA I I M I \ MINIMO SPEDIZIONE Lire 7 5. (MIO - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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GREMUN per PC 


UPDATE 




WORLD CKOMPIONSHIF 


NIgel Mansell un piloto c he è entrato nella 
leggenda della Formula Uno per essere sfato 
l'unico a vincere nove gran premi durante la 
stessa stagione. Sto parlando ovviamente 
della «corsa stagione, quando Nég* vinse 
finalmente il tuo primo, e par li 
momento unico, titolo di Cam- 
pione dal Mondo. 

Quest'anno Invoca corre In For- 
mula Indy dova, dopo un esor- 
dio trionfale con Pota Posillon 
e vittoria, a un successivo pau- 
roso incidente, sembra che le 
cose gli stiano andando deci* 
semente bene. Ma veniamo al 
presente, per quanto riguarda 
questa optiate, riferendoci al 
passato nel contesici deila 
scorsa stagione a u io modi itti- 
ca di Formula i. NM sWC e 
dpTatli un arcade ispirato all ulll- 
mo campionato a Cui Mùnteli 
prese parie, guidando l in vinci- 
bile monoposto Williams- 
Renault. Dovrete quindi parte- 
cipare a tutti e sodici I gran 
premi iridali, Immedesimandovi! 


Dopo le versioni per A 500 e per 

A 1200 ECCO FINALMENTE (?) LA VER- 
SIONE per PC Vediamola. 





la velocita d» tener» in certi punti e via dicen- 
do. Per la terza si irati a logicamente di pren- 
dere parte atl inleró Campionato dei Mondo e 
su di questa non mi sembra ci sia ment altro 
da aggiungere che già non sappiate, La 
Scuola Guida e esclusivamente la 
* eia «sica 1 * pratica che potrete 
lare su un circuito a vostra 
scelte, e non aggiunge niente 
d'innovativo rispetto agli altri 
giochi del genere (beh, c'è 
solo un controllo sulla velocità 
massima raggiungibile, ma 
sono una sorta dai freni auto- 
matici presenti in FlGP), La 
scelta dei coni r al N, come ulti- 
ma, non e altro che la possibi- 
lità di selezionare se usare il 
mouse, Sa tastiera o il Joystick 
e II tipo di scheda sonora i,Ad- 
Ub/$ound master ù Roland). 
Chiusa cosi la descrizione del 
gioco v* rimando al commen- 
to,, anche per quanto riguarda 
gli aspetti tecnici. 

Shin 


cimi Lmi» uu «ilb 

•unti ma tapui reti. *i numi ir uste 
•» 'ic« m m wir uwc ^Ttiufl ma i«, 
^5M inm re « snu rjn ■ i xw 
k oh fin rs i mw ne tmn. ■» m 
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nello stesso Ni gel, nei tentai ivo di vincere il 
Campionato del Mondo il menu Inizialo com- 
prenda le seguenti cinque opzioni fondamen- 
tali: La Cara Singola, Migliora Con Manselt, 
La Stagione Completa, Scuota Guida e La 
Scelta Dei Controlli. La prima vi permette di 
prendere parte a uri singolo Gran Premio, 
disputando eia le qualificazioni che la gara 
stessa. 

Potrete scegliere a quale dei sedici partecipe' 
re e inoltre, opzione presenta anche se sce- 
gliete di prendere pari* all intera stagione, di 
fare la messa a punto delta vostra autovettu- 
ra, configurando n tipo dt cambia, la lunghez- 
za dei rapporti, le gomme da usare e II carico 
dell'alettone posteriore. 

La seconda opzione vi pone nai panni di 
un apprendisi a -spettatore. Sara dii «tri Ni gel 
Manaell (alias li computer) a guidare, 
mostrandovi I* giusta traiettorie da seguire, 



r*7f 4 

P L / * 

i /te I 




imu' 

1 iV / 


JÉÌ. 


ti m 









u 


, > 





a 

iU> 








Kart ti sismo nviftcfei quitta «ulti U verticiti PC ? 
sulla rtavus livella di quatto Amnp ma. a ««stf 3late 
ro I* «Bn.'on# 1?M ha quaicot ma In pii, antro fi Oli 
tu Sì tal la iciwmjo (il qralinu Oidi mmf « Ih W<i iti tondi it| (I lanari è nefls- 
maatc migftor* ■ la did>c*itÉ t un notino mafie cakftriti I colai i «sii saia nati pansé* b*"0 1 autt» « H 


luwipijftta t natila II fruttini. * -#?nss amanti le è 


I Tecnica: * ■ 

I GltX ABILITA: 
t\NOV AZiGST; 



li stai» ornare I* faciliti con ri piala le ri pedi a tonti»* 
ac tliaifi «arsione t «eairrtpri pia caci** ii quatta par 
Amifa SO® Il che I tati» <lra r pv mm portare a«i iflnaro 
che « v irai» mia II palpa («Il titilli della ifomitivte le 
corea samlfirto | fogli «t aaiait ra a c apll Étt Iwa to 
un piaffsnnl), tesa Astoni» ma non mi «svine* aitai- 
minto «vanti» hit PC 
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Avete un Videoregistratore . un Amiga [megfio 
se un 1 300) e un repertorio di beile immagi- 
ni^ Che ne dita, alloro, di mettere tutto insie- 
me grazie a Vidi Amiga 12? 


- 4 *-» 




Inn anzitutto, cosa vuol dir* «fattamente ‘digita- 
1 azere*? Stimo certi che molti di voi lo sapranno, 
ma è anche veto che 0 pubblico di TGM è vasto e 
non 4 coiti posto solo da esperii. Cosi, *1 rende 
necessari a una spiegatone veloce ma esauriente 
dei termine, 

innanzi lofio noi stemo circondati da segnali. Le 
tracce sulle cassette audio, la 'musica'' che per- 
corre 1 fili delie cuffie, le mie re incisioni di un com- 
pact diali, ma anche 1 singoli byte registrati tu di 
un floppy, tono tutti segnali. Certo, non dello 
stesso tipo, tuttavia possiamo ricondurre | mede' 

almi a dna pandi famiglie: t sognali analogici, • 
■quelli digitali, I primi fanno generalmente uso di 
un segnala elettrico che varia di Intensità, I 
secondi sono Invece una successione star minale 
di "uni" * di "zeri", probabilmente più difficili da 
Immaginare per la mente umana, ma di ceno più 
comprensibili per un computer. I segnali che pro- 
vengono da un amplificatore, da un videoregistra- 
tore o da un wal fcman. tono generalmente di tipo 
analogico, e per poter essere memorizzati de un 
computer, devono essere In gualche modo "con- 
vertiti' in segnati digitali, devono, cioè, essere 
digitalizzali Le macchine che svolgono questo 
compilo sono dette digitalizzatori, # possono 
essere audio o video. Tralasciamo I primi che qui 
non ci interessano, e possiamo direttamente ella 


1 1 ft/1 dii TGM 
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famiglia dei secondi, a cui appartiene anche is macchinetta che slamo 
recensendo in queste due pagine Vidi Amiga 12 serve In sommo a trasferire 
delie immagini provenienti da un videoregistratore, una telecamera, unii 
console con umetta composita, o qualunque nitri fonte video, nelle memò- 
rie dei vostro Commodore Amigd 

Uf« volta aperta te confezione, d troviamo di Tròni» ad una se aio lette nera 
con dga attirate video {composito e S-VBSì e (km spinotti da coftegare al 
computar: VÀ12, Infatti, deve esedre collegato alla porta pnreUete e a quei 
la del drive esterno di Amiga Vaie a dire ette se il vostro computer è un 
A 2000, A 30 00 o A4000, dovrete procurarvi anche una piccola prolunga 
Nessun problema. Invece, sugli altri modelli della serie Amiga. Una volta 
collegato ad una delle murate un videoregistratore, potrete già iniziare a 
compier» qualche esperimento 11 software. Ini aiti, è Immediate mente ufi- 
lizzatile, date che parta con una rteoflutfon» prefissate di 320x200 pixel in 
modo HAM Comunque, se (aie modo video non vi aggrada, potete nstu 
talmente cambiarlo con TUTTI I modi che la vostra macchina vi mette a 
disposizione. Vai» a dir» che se avete il Chip set AG A potete benissimo 
digitalizzare immagini con una definizione pari a ?6Sx566 con ben 2£2Qf>0 
colori su schermo, e I risultati sono davvero sconcertanti, 

li software allegalo prevede ben quattro "ambienti" In cui 
lavorare. Il più imponènte di tulli è naturalmente 11 
modo GAAB, £ Imfafii qui che avviene te cattura vere 
e propria dell Immagine: mentre fi nastro del VCR 
avanza, Il computer memorizza e visualizza in bianco 
e nero circa un fologramma al secondo, che è già uno 
buona velocita e rende abbastanza Agevola te ricerca 
di queiio da digita lizzarti Una volta individuato, basta 
porre II videoregistratore In fernio-imrftagirve. » ci loca- 
re nuovamente sull icone GRAB. Dopo un secondo 
circa, in cui II computer non solò catture If segnate 
’TF monocromatico {come faceva In precedenza per 
Tkt re risparmiare tempo), ma si sofferma anche sulle tonti 

■L rossa, verde e blu. Fatto ciò, segue una fase di mie- 

■L saggio dèlie fonti, e sa c è abbastanza memoria, viene 
visualizzata u m schermate in tutte la sub bellezza 
9 Ovviamente, la quelita finale dipende non solo dal 
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modo video prescelto, ma anche dulia qualità del formo Immagine Più questo a "fermo 
{meglio sa digitale}, più l'Immagine risulterà nitida a putta* Al contrario, se durante questa 
Issa lo schermo ballonzola, li computer farà una fatica mortale a digitalizzare le diverse forni 
colore nella stessa posizione. Totale' otterrete delie immagini nltkttaslme In monoooior, ma 
(tei veri papocchi a notori, tu tal caso li software allegato non ci viene molto in aiuto come 
dati mode è comprensibile per un apparecchio a basso costo. Un altro modo oer ottenere 
un'Immagine perfetta, è collega re II VA12 a una telecamera fisse su un soggetto fisso, ben 
Inumi nato, Anche m tal caso la qualità della digitalizzazione dipenderà da numerosi fattori 
(sensibili^ della telecamera, modo video prescelto, ecc eco, ma k risultati non possono pive 
essere soddisfacenti 

In ogni caso, quando r immagina digita II zziti a vi soddisfi, vi toccherà memorizzarti! In un 
apponilo buttar di memoria, immite l'opzione ST09E Coai tacendo i immagine potrà anche 
essere utilizzata come trame per un animazione (si veda il paragrafo riservato a CAROUSEL}. 
oppure modificata a piacimento (£OfT}e registrala col solito SAVE. Ricordatevi che l'opzione 
SAVE registra come tFF-ANIM futi* le schermate memorizzate. se esse sono più di una 
oppure come IFF-ILBM sa il fotogramma è singolo CIO vuol dire che per modificare una 
schermata, non dovrete far* altro che carte-are il soldo Dpaint e egire di f amasia, Se poi vota- 
te creane qualche effetto spedile, non dovrete far# altro «he passere 

all ambiente EDIT. e qui potrete sbizzarrirvi nei modi 
più Impensati, soia rizzando, sfocando, enfatizzando 
colori o contrasti, eoe eco, it lutto selezionando l'In- 
tera Immagine o anche una semplice porzione rii 
testo. Vate a dire che se volete digitalizzare a cen- 
surare una sequenza piccante, non dovrete fare 
altro che pigliare l'immflglne, selezionare II fumoso 
"quadratino' 1 da censurare, selezionare l'opzione 
Panchetta He, et volli, ecco a voi un particolare effet- 
to "ni osa ico" che rende motto meno comprendi hi le 
l'azione! Gl sono poi nitri effetti simpatici, tipo il 
"Negative che vi fa vedere II probabile negativo 
fotografico dei trame digitalizzato, oppure il "&!ur\ 
che sfoca tutto quanto, e cosi via. 

Rimane cosi da descrivere l' ambienta C ARQUSEL. 
che 0 un po ti parte "menagariate' dot programmai 
qui Infatti giacciono tutte te schermite digitalizzate 





* 
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HARDWAREMENT 

tn quitto boit, potete vedano I 1 hardware mitizzilo 
da noi Bove a par guasta recensione: un A 1200 
un VCR 3-VHS ed un VCR con tarmò Immagina 
digitale, 

VI assicuriamo che per ottenere delta baile 
Immagini, la eiratf et lattea più Importante par 
VCR non * Il sletama df registrar lotta utilizzato^ 
ma Is queliti del fermo Immàgine Sa questa non 
A elevata, otterrete si delie belle immagini, ma 
con ogni probabilità decisamente 
sfuocate. Abbiamo Inoltre foto- 
grafato ciò che trovile nella 
Beatoli al momento deli' acqui- 
eto (1 cavetti scan-piug o S-VMS 
vanno richiami a parte). 

Viale Infine fa differenziazione 
dei modaHI Amig a attua (manta 
sui marcato, * bene dire che 
questo digitalizzatore funziona 
coi sistema operativo 2,0 o 3.0, 

■u tutte »e gamma del computar 
Commodore a partire dal 
modello 500* in aventi. 


E PARLANDO 



(che vengono mostrata In riquadri di un ottavo 
delle normali dimensioni), e qui possano esecro 
tenute, cancellate mosse In sequenza, e poi sfrut- 
tate per una passatine animazione Ovviamente. Il 
numero d| immagini marn drizzo h IH è limitato dal 
modo grafica o della memoria del computer Nel 
nostro ceso, un A 1200 incapanno riesce e tenere 
in memofta solo una schermate In altissima riso- 
luzione ed HAMtì per volta, cercando di aggiun- 
gerne un altra, intani. Il computer cl risponde con 
un Inesorabile errore recuperabile, Nessun pro- 
blema, comunque, perché per memorizzare la 
nuove schermata basterà cancellar* quella vec- 
chi* 

Paolo {tesser r Davide Corrado 


Ante 


Non al tratte di un gioco e, di conseguenze* 
queste bòi non conterrà il solilo voto globale 
s le solite tre voci, tuttavia il commento è 
sacrosanto a, in questo caso, cl vuole proprio. 
Dalia sua parta, Vtel Amiga 12 ha un prezzo 
accessibile, un incradiprie facilita d uso che 
ne rande addirittura inutile la presenza dei 
manuali (dai nato ben organizsalo, sintetico 
ma esauriente), I II primo digit aizzatore che 
strutta CADA conte si deve e permette di fare 
con un'Immagine tutto ciò che al vuole. E' 
dunque chiaro che quello prodotto delta 
Rombo Production* ci abbia favorevolmente 
colpiti, tuttavia qualche difettacelo Co, innan- 
zitutto è un peccato che non sappia "correg- 
gerò” le schermata digitalizzate da un tarmo 
Immagine non buono, ma dall ronde non ara 
umanamente possibile aspettarti dei miracoli, 
a se proprio vogliamo essere sinceri, ae una 
digitalizzazione viene male, baste provare e 
rifar la e, prime o poi, viene azzecca Li* Ciò che 
veramente da sul nervi, à t' Impose cb Uhi di 
Interrompere procedimenti attivati a caso a 
magari motto lunghi, coinè il missaggio del 
colori In RAME con correzioni cromatiche 
varie (telate Intatti un'opzione per migliorare 
fa rasa cromatica, che comunque non ha nulla 
■ che vedere coi discorso ‘fermo immagina 1 
fatto In precedenza), ma guasto è un difetto 
software a, come tale, può essere benìssimo 
ilim maio In una futura versione del program- 
ma allagato fn parola povere, se non avete 
già un apparecchiatura analoga, ma disponete 
del videoregistratore o della telecamera , e 
votata rendervi la vita mollo più tacita col 
Delusa Paint AG A allora fiondatevi supHo su 
questa piccola periferica dalie grandi presta- 
zioni, Voto finale? fossimo a scuota gli 
avremmo dato 9 
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Mech Commander comincia a 
prendere corpo, te foto che ni 
pubblichiamo in esclusiva sono 
sicuramente il miglior biglietto 
da visita per guelfo che sembra 
ormai destinato a divenire il più 
significativo prodotto italiano 
mal realizzato* Lasciamo dun* 
gue la parola al suo program* 
malore, Stefano Lecchi, per 
sapere come il lavoro sta prò* 
cedendo... 




1113/1993 

Oggi ho finito te routine erte il 
occupano deitn giallone dei 
!«* per le armi del Mach. L'e*- 
tetto che finale rii quando ai 
lokfca un nemico e grandio- 
so ricorda parecchio evolte m 
ttobocap. Sullo Schermo agno 
sempre presemi degli tedic.it o- 
ri che normalmente, «# n* 
stanno buoni buoni al bordi 
dello acri ermo, limano fino a 
quando non si lokka un Mech, 
a quel punto il muover! rumo 
pe* inquadrarlo 
Lo WUO del Mech e quindi 
p/alieimante finito moalre 
ohm ai; teck, anche la velocita 
dea proprio Mech. la distanza 
def vostro ber^agho e l a trita 
che il sia unendo 


dot primo Mach: veramente 
•pel tacciare. L'unico pro- 
blema è che quello Mech 
occupa troppa memoria, 
rifatti pixel fanno 12 

«byte per ogni freme di ani- 
magione che, moltiplicati 
per S trame di animazione e 
pei 8 direzioni, fanno... 
vediamo un po'... moltipllco 
per 6.., il resto di 2... uhm,., 
che giorno è oggi?,., ioh, 
alla fine verrebbero circa 
4B0 Kbyle, Dk, li può 
risparmiare quilcoiine e 
scendere a 90 K ma II 
ducono non cambia 


24 / 3/1992 

l nemici cominciano a essere un po' 
più ivo gli: unno » quale fazione 
appartengono e hanno incominciato 
i difenderai quando qualcuno corca 
di tuonargliela inoltre abbiamo 
comincialo a gestirci I monitor dei 
cochpif (Vabbè lo ho finito, ora 
tocca a 1*1) io (cioè Mirco), ho 
comincialo i realizzare la grafica 
dogli Interni dei le basi nemiche. Ste- 
fano ha litio tutto K punibili per 
consentirmi di disegnare una grande 
varietà di bttmnp per le parai) delie 
bili Un avampoito operativo e un 
hangar pe+ velivoli di perlustrazione 
nonché una serte rii ulpfMispo - per 
Deborah? 

Dopo aver Dilemma un lastkna£o bug 



2 WI 993 

Finalmente * nato impierneniato m modo Mhttes 
(non $4074691) in pre c e d enza la vtMona a plano 
scherme gire neh nata raddoppiando i ptiels di 
quella normale Ora lo schermo Usuila motto pii» 
definita, top* multo con muri abb e n anra portico- 
laroggML 

Sarà comunque permesso di passare al modo 
prttai gnau por lo màcchine mono veloci (un 
394/33 riesce comunque m agqtomar* lo seder 
n» tenni raUememerrfl anodo In Ht^ee) 
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che causava H crash <M computer (beh. sistema- 
lo non proprio, comunque te cose ora vanno 
mollo meglio) ho proseguito con le routine del 
cockpit Marco Invece è andate avanti con la gra- 
fica delle bask deve disegnare lami di quei muri 
che non sa piu dove sballerà la tesi*. 


W/3/tm 

Oggi abbiamo cominciato a sviluppare la 
sezione effetti speciali: innnnzllutld è 
stato implementalo li alatemi di visione 
a raggi Infra rosai {varatane rosasi e 
verde) per vedere anche di notte o net- 
roacurità dalla bui nemiche. Par ten- 
dete più spettacolari gii ambiami chiu- 
si abbiamo tatto In modo che le pareti 
interne delle basi poleaatro avere 
delle luci accese lipo luci di segnalo- 
none o finestre mugli alloggi mini uri (e 
che a nessuno venga In monta di 
andar» a spiare te informiate che ai 
spogliano!), Letteli o coai ottenuto, 
unito alla propaghinone luminosa 
dette esplolioni e del missini. dona al 
gioco un'irlmoifer* «fi* All#n veramen- 
te nffaacfen iurte. 


M/3/1993 

Ho per tallonilo 11 sistema di tofckagglo 
doli ti U D-: arricchendolo con un sistema di 
acquilftizloné twnaglJo a griglia che scanna" 1 ffr 
biettlvo dall alto verso il posso fornendo l dati 
relativi noi l appo sita monitor 


1 / 4/1 «3 

Marco ha realizzato alcuni aprite delle esplosioni 
afr urtando sequenze hi ma te digitalizzate, che 
sono state usate anche per terminare gli effetti di 
comfcurtUnumto nella proiezione olografica 


1 2/4/1993 

Oggi giornate di rifinitura per la d’Tio 
da mandate atl'ECTS Abbiamo etnee 
lo di dare al programma un espèllo 
piu de brut ivo comtuihlmerrtì ingresso 
e uscite dalle bai! nemiche mappe 
coetenii. eie. Ne abbiamo approfittata 
anche per inserire un nuovo Mach dal- 
l'aspetto mollo aggressivo, con II 
busta montata su un cingolato t albi 
elementi quali torrette di ditesa e 
postazioni fissa Possiamo tirare final- 
mente un sospiro di sollievo. I» demo e 
terminata ma cf Riporta ancora malto 
lavoro! 


artrtara 

Ih seguilo * In nu muro voli pressioni psicologiche 
da pane di Marco e Antonio, ho finalmente accorr- 
asnllto n inserirò nel gioco delle mutine per te 
gestione di un pavimento testura-m apped I primi 
leni ulivi non sono stali molta esaltami sia a me 
che a Marco e vernilo un terribile msi di mare a 
torta di vedere prove di pavimenti distorti in rota- 
zione: ma «Ila fine le routine henne cominciato a 
funziona re correttamente 

Sono costretto ed ammetter* che II gioco ne ha 
giovata parecchio e. tutto sommato non a stata 
rallentalo come temevo La pavimentazione ha 
preso tarma anche grazi* Ali Intervento di Merco 
che ha realizzata te bitm*p da inserir* sta sito- 
sterno che ali interno dette bau L effetto piu seta- 
disfacente i abbiamo ottenute» proprio ali interno 
itegli avamposti nemici, dove ta superficie pia- 
atta Fi sta da innumerevoli paratia di metallo airfc- 
cfuae* noM vo l fiìwm renette di tridimen stanai «è. 
Par li momento questo * tutto cJ riaamf^mo II 
mese prossimo 


piano ‘coatto da Sta larvo Lacchi con te sporadica 
cohaboi aziono ctl Marco Spirarvi 
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Il più rinomato, il più 
divertente, il più dif- 
fuso, ovvero il "più" 
per eccellenza dei 
puzzle game è 
disponibile anche 
per CD-I; un grande 
classico per questo 
nuovo e potente 
sistema. 


gromma, vi ritroverete in una dimen- 
sione audiovisiva che ha veramente 
dii l'incredibile: infatti, dopo la beltà 
introducane e un foni ita pennello di 
contraila attraverso osi potrei e cam- 
biare te divelle opzioni di gioco, vi 
troverete davanti a dieci stupendi 
paesaggi incontaminati compierà 
mente digitatimi! (uno per ogni 
livella], che vanno da foresta nordi- 
che a cascete equatoriali, da infuocati 
deserti a calde spiagge Empiuti: le 
cosa più stupefacente è pero che le 
immagini non sono statiche . poiché 
ognuna e composta da una dozzina di 
freme che si succedono rapidamente 
dando l'impressione di essere dama 
ro davanti alla vista naturale cosi 
simulata, infondendo nel giocatore 
una certe sensazione di pace e di feli- 
cita non Intime re irte, ideale per pro- 
seguire nei livelli sempre più impe- 
gnai ivi. Compì età meri le immorso in 
questo mando sorge un mistica 
man olilo nero da 2001 Odissea nello 
spazio In cui si svolge la vera azione 
di gioco, che già lutti conosciamo e 
chi viene effettuata utilizzando il 
iups solilo jofpad a infrarossi o i vari 
accessori di cantrtrito ormai disponi- 
bili in tulli i negozi. A questo punto 
però potreste ribaltare che per quanto la grafica 
possa essere bella, piu razione divento frenetico e 
meno tempo avrete par gustarla, questo è logica- 
rne ni e vero, ma per fortuna i programmatori hanno 
supplito a questo difetto tornendo II gioco con to 
migliore colonna sonora che abbia mai avuto acca 
itone di ascollare: sono Infatli presentì sul CD-I 
dieci inediti brani di Jim Andron che non poliranno 
non illuminare di immenso le vostre orecchie (oli. 
non sono i Metallica, me vi assicuro che sono al 
livello delta opero di Alan Parsqn. e loro da salo 
varrebbero to spesa] 1 un Pendevi così anima 


The Ctassac Beromes la Lc^cnd in CD-I 


Penso proprio che né Aleso! Pajiinov 
ne Varimi Gerastme*. i due ragazzi 
russi che hanno idealo e programmato 
Te Iris, si sarebbero aspettati un suc- 
cesso internazionale pari a quello da 
loro ottenuto: ormai questo gioca, tec- 
nicamente elementare, ma assoluta 
mente irresistibile, ì staio commerci* 



e corpo col paesaggio e col giaco stessa 
Cos'altro potrei dire? Tetris I un classi- 
co che ognuno dovrebbe possedere in 
casa sua. e la versione su CO I è vera- 
menta stopetacente sta sotto rincrudito- 
le aspetto pratico che per l' affascinante 
sonoro: a mio avviso l’unico difetto del 
gioco vero e proprio è dato dal fatta die 
non ti pub contraila/e la caduta del 
pezzo quando lo si la scendere veloce 
mento, costringendo così * una corta 
attesa se si desidera incastrare due 
pezzi pritzcnralmento; comunque I 
tempi morti saranno volentieri spesi per 
rilassarsi t per godersi te immagini o la 
musica, perciò tolto sommato non m 11 to- 
sco no neppure coti negativamente sui giu- 
dizio globale. Sicuramente il miglior acquisto sut 
mercato per Uriti gli amanti di Tetris e una scolta 
più che valida anche per lutti quelli a cui queste 
gioco non ha mal fatto girerà la testa. 


reta, clonato e riproposto in un numero cosi «levato 
dr esemplari ria esser ormai diventato indubbia 
mente il più famoso divertimento video ludico dai 
tempi di Space Invadere e Pac Man, Proprio per 
questo vedere quello nuovo titolo per il CD-t non 
mt ha sorpreso più di tonto, mentre molto positiva- 
mente impressionato mi hanno lasciato i risultale 
tm ati «nuli ottenuti. 

Lo scopo del gioco alta fin line è sempre quella, 
ovvero, come gte sicuramente saprete, muovere * 
destre e a sinistra sei differenti tipi di blocchi che 
scendono dall'alto e cercare di incastrarli in modo 
da ottenere un* linea con- 
tinua che si distate 

grerà. lasciando così ***(| 

spazio agli altri pezzi 
che ma» mano 
cadranno; rispetta 
perù alle aflre vere io- 
ni viste e riviste su 
compulsi- e console, 
il CO I ha dalla sua 
parte il rapidissimo 
utilizzo del compaci 
di sà che fornisce una 
grafica e un sonoro di m 

attissimo livella sdrai- 
tornto a fondo le pos- 
sibilila di quello 

sistema. Cosi, non . ^ 

appena introdotta ri J 

disco nel lettere e 
fallo partire il prò 
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Si narra che ita 
qualche parte tra la 
vita e la morte esi- 
ste un posto chia- 
mato Mystic Mid- 
way; cosa sia esat- 
tamente nessuno lo 
sa, comunque av- 
venturarsi nei suoi 
meandri può rive- 
larsi particolar- 
mente interessante 
e divertente... Sem- 
pre che non si 
incontri Dr. Dreathl 


sinistra per lo schermo sparando a 
teste mosti ! e, cadaveri vaiami. insetti 
viscide*! t altri simpatici bersagli che 
rotolano o strisciano in giro, stando 
però allenii a non buttar via colpi 
tacendo losco contro le pietre lombali 
che vi ostacolano e corcando invece di 
beccare gli amorfi resti umani che vi 
torniranno it punteggio maggiore, 
ignorando quelli di più scarso valore. 
Piima e dopo ogni livello sarete Inlrvl- 
tenuti dal Tapparmene del dottore che 
non perderà l'occasione per tare pol- 
che commento sulla vostra performan- 
ce HI luti è il peggrar pumeggio che io 
abbia mai vóto... t io U ho visti tulli, 
ab. ab, abf* (Mamma mia che brutta 
cosa!)), o darvi qualche amichevole 
parere su coni# avete attentalo il 
livello i*0lc, non ero malti. , Umm. 


tre HiEitcmi 

T14T S Flit Ufi ILI It» 1 


talliate monologo (veramente 
spettacolare sia da) punto grafi- 
co che per il sonoro}, e che vi 
metterà in mano una bella bale- 
stra in osso e tendini dì ktmhn- 
co (?17l; fatto questo vi sfiderà 
a Maliziare un certo punteggio 
mi ninni in un breve perioda di 
lampo {indicato a laio da una 
candela sopra II cranio di un 
Medilo), colpendo I vari oggetti 
che svolazzo per lo schermo 
utilizzando II numera finto dì 
dardi a vostra disposizione Per 
far ciò dovrete muovere fa 
vosira balestra a destra e a 


la vita può non esser tacite e la morte è probabil- 
mente anche peggio, ma sic urani ente Mystic 
Mipmay è il luogo in cui nessuno di voi vorrebbe 
passare eterna mente la propria esistenza: in defi- 
nitiva il posto, una specie di oscuro e tetro luna 
para, non è neanche troppo male, purtroppo in esso 


circola liberamente il lofracitato e alquanto obeso 
Dr Ore alti che oltre ad essere il padrone incontra 
stato di puesto mondo, ha anche il più scarso 
senso delThuirior mal sentilo su tutta la terra (e 
non soliamo la nostra }, Imbattersi in lui è sfortu- 
nata meni e alquanto semplice, poiché non aspetta 
altro che un incauto viaggiatore giunga casualmen- 
te nel suo reame per iniziare a sconvolgerlo psico- 
logicamente con "freddure mortali" e battole vera- 
mente ag ghiaccia ni i; se il problema fesse lotto qui 
ci si potrebbe munire di un paio di tappi per le 
orecchie e far Unta di niente, ma m ai augurata meri - 



credo propria che stri vera cosi tetta vostra laoide. 
oh. uhi" (Papà, aiutami tu)) Se non doveste riuscire 
nella vostra missione avrete la possibilità di scrive- 
re it vostro nome nella tabella dai record (che poi 
viene salvala nella memoria dal lettore), e se mal 
doveste riuscire a superara In ih I dieci livelli... Beh , 
questo non posso dirvelo (anche perché verso la 
diciottesima battuta sono sialo stroncali! da un 
attacco di Iracondia Indotta che mi impedisce 
tuttora di sentire la voce del dottore senza provare 
lorfi istinti omicidi). 


te il taro doti or e non sembra intenzionato a 


Mystic Midway non è allatto male e all'inizio si 


lasciarvi andare lino a quando non 
mostrerete la vostra abilità con lo bale- 
stra, superando \ numerosi schermi del 
più macabra tiro al bersaglio in coi sia 
O possibile imbattersi, uwera il tamigé ra- 
to itesi in Pratet* (invece dì "Resi in 
Peate", riposa Hi paté: primo di uif'in- 
numerevnlt serie di atroci doppi 
sensi).,. 

Appena inserito II compact disc nel let- 
ture, vi Irnverele improvvisamente 
davanti l'Ingresso dell'allegro luna park 
e qui Incontrerete per la prima velia (e 
purtroppo non Tulli ma) Il Simpaticissi- 
mo" Or. Oreplh che vi introdurrà ai 
gioco con un lungo t perfettamente digi- 



rivela particolarmente dite nenie da giocare iti la Iti 
il concetto di giaco elementare ma coinvolgente e 
razione che diventa ben presto f renette*, aftiscina- 
no e divertono subito oltre a questo i vari bersagli 
a cui sparare sono animati piuttosto bene « ogni 
volta che vengono colpiti emettono Urani sonni o 
simpatiche battute ("Quell* "Guarda dove sparir 
"Colpito. Cheta!* Eie. etcì, invogliandovi maligna- 
rne me a tarli fuori: purtroppo gli schemi ti ripeiono 
uguali dopo i primi dieci e l'azione diventa quindi 
un po' ripetitiva e sicuramente meno alfa se in a me 
col tempo* 

Un prodotto nel compia sso piuttosto carino che la 
sicuramente la sua scena e che non potrà non 
divertire nonni e bambini, ma che comunque 
fescera a bocce asciutta 11 pubblico più maturo . 
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Se avete l'azzardo 
nelle vene, un qua- 
drifoglio in tasca, 
una camicia viola e 
giallo fosforescente 
che vi porta fortuna 
e non riuscite a stac- 
carvi da un tavolo 
verde neanche in 
mutande, avete fina- 
lmente trovato ciò 
che fa per voi, e vi 
potrete così scatena- 
re senza neppure 
allontanarvi dalla 
vostra poltrona pre- 
ferita. 


tomi anale, sono poi preseti ri parecchie 
animazioni {la rea leu e che gira, i Usci* 
che rotolano, eie. dei per far aumentate 
la tensione e per allenare ancor di piu 
gli occhi già strabiliali dei giocatori. 

Olire alle opzioni specifiche necessari i 
per atti tua re appieno uno specifico 
ti ideo d'a&ardo {cambi ire la posi, "ione 
dei partecipanti al tavolo del Blrckjadt 
oppure avere uni visione geremie del 
tappe** delta Roulette per vedere «a m 
cosa r inno scommesse gli aiuti» ce m 
sono alcune generati che vi pei me il uno 
di ambiai* il tipo e il valore delle frette 
che volete utilizzare, chiedere Intarma 
ziom selle vincile o cambiare le puniate 
gli latte. In ogni momento vi viene Inól- 
tre riponila la quantità di soldi di cui 
meta in possesso e che state momento 
n e z mente rischiando sei tavolo di gioco 
», quando avrete fin ilo dr maneggiare i 
vostri digitali rapami e tentalo fa lemu- 
ri*. verrete informati mila portati delle 
vostre vincite ;|se ce ne inno...} 

Se la vostra passione sono invece tm 
pre state le Sloi Machines, dirigendovi 
verso queste avrete la possibillti di gin- 
care n uno dei Ire piè famosi tipi esisten- 
ti in commercia appuro a due diverse 


An Interactive Electronic Casino 


'nifi Player 
pliant 


Imtruetioìts 
far All Game 5 

Sante Odds As 
Cacca rs Palare 


U Canari Paiate di Las Vegas ri può considerare a tutti gli effetti il tengo di culto par lutti gii amanti del rìschio 
e dette scommesse, e a giusta ragione la Philips ha pronta mento stranito la sua incredibile fama per lanciare 
sul mercato urte delle migliori simular ioni {sì. più che un gioco sembra una simalaztimf) dei cinque pii «ronzìo- 
nani! fiochi d azzardo che la mente umana ha mai proposto: Crepe. Biadtiack. Videa Poker, Slot Machines e la 
{follato 

Fin di [riniti a saroio introdotti grane * om sene di belle immagini digitalizzate 1 praticamente luto le schermala 
fisse su COI sono ottenute con questi tecnica ufi lizzando direi! a menta luta o riprese televisiva) al magnificente 
albergo americano , che oltre a mostrarvi le camere da tatto, i principali ristoranti e 1 cestri sportivi o di spettato - 
lo che lo rendono f i oso in lutto il mando {ormai la pubblicità è anche ss CU'), vi mostreranno la grandina sala 
da finca n cei milioni di dollari vengono t vanno m continuar io ne dalle tasche dei fwtataTi alle copiose casse 
del casino 

Prima di iniziare a puntare un to' dì qeattnm n possono sfrattare una savie di npzuoro particolarmente infero 
santi attraverso cei decidere il numero di persone partecipanti e l'icona che II rappresenterò, ntbìetfera intarmano 



iti su come utilizzare il programma e. co» prò interessante di tolti, frequentare un ottimo video-corni accelerato per 
venire a conoscenza delle principali regole e delta piè efficaci tecniche necessarie per affrontare vittoriana menta i panni 
verdi: infatti se non sapete giocare bene i Blaclcjaclt o non avete la minima idea di carne funzionino le pulitale o le vinci- 
le a Crup a, avrete a vostra disposi rione una vera enciclopedia dì con- 
sigli che potranno trasformarvi In breve lempa da novizi a esperti 

scommettitori. senza dover provare sulla vostra pelle (o meglio jr L— 

sulla vostra carta di credilo) e senza passare ora ed ora a prava' y Il 

re e riprovare non capendo perche ogni tanta stravince!* e ogni Q £B3 | I 4 I 5 [ Si* I 


versioni di Video Poker, qualsiasi sia I» vostra Mito, Il 
gioco si mule ri parlotta mente lotte le opzioni presenti 
nella roani in questa maioliche match inette, dandovi 
cosi la postilli ili a di allenarvi a perdere cantonate di 
dot laro ni per tutta il tempo che votate come se foste in 
un qaalsiasi casinò senza però rischiare qualche anno 
m carcere per debili. 

Comunque vai decidiate di mettete in ball* t vostri 
soldi, Caeurs World al flambi ing si meta ■ s' opera 
veramente ben curata sta sotto l'aspetto grati co « del 
sonoro, sia. e soprattutto per la varierò e per J 'accura- 
ta zm con est e italo progettata è realizzato: tulli gli 
amanti dell'azzardo lo troveranno ferrame nate « inoltre 
la passi tulita di imparare tutti i trucchi e la regole di 
guesli giochi sicuramente coinvolgerà, anche quella 
gente lino a ora completamente estranea al bendata 
mondo della tortine «delta sorta 


COM 


irviT pavì ri i 


tanfo invece perderò tatto 

t * * - a Una ^sta | cshawenza dei principi 

_ - foodimeittilii di fio», potrete timi ■ 

— ~ ' mente ,1BC(llvt 1 dentro * E 

yL» J S£& - X □ S 3 33 ““ e »'•*"" 1 ir "' ia ' e ,mil 

monte 1 sperperare un po' di soldi m 
sant* pace Appena entrati vi troverete 
ria vanii ire diversi lavali da gioco, le stai machlnes a ta cassa del Ceasan Pelate; spostando II vostro 
cursore so uno di questi avrete accesso ai gioco stessa, mentre cuccando sulla cassa potrete chiedere 
ita prestito di mezzo milione di dui Ièri per continuare a giocare ogni qual volta vi ritroverete « secco 
Ovviamente la quantità di soldi che poi rete richiedere al casinò è ili mutala (benché non sembri tal- 
mente e realistica, questa t pur sempre «a gioco), e U bilancio dei veri pretendenti miliardari che par- 
tecipano può essere costantemente richiesta per vedere chi sta vincendo (ovvero eh sta perdendo di 
meno) «dì quanta 

Ogni gioco (frattanto sa tanta che vorrete visitare è introdotta da una serre di schermile di mtaina- 
mento \m effetto "zoom* per intenderci) . e subita dopo avrete Li possibilità di iniziati a piazzare libe- 
ramente le prime fiche sul panno verde come taraste nella reato: la pratica è composta da un min di 
pertica lari digitalizzati « immagini genarate col computer per rendere il programma veloce, realistico e 
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CD-I 


Se avete sempre 
desiderato diventare 
un buon fotografo ap- 
prendendo e affinan- 
do le principali tecni- 
che necessarie per 
trasformarvi in un 
vero artista, questo 
compact disc prodot- 
to in collaborazione 
con le famose riviste 
americane Time e 
Life fa sicuramente 
al caso vostro: se non 
| ci riescono loro non 
vi resta che andare a 
Lourdes. 



Nelle sessione tecnica avrete maio di 
apprendere e di far pratica sui principali 
accorgimenti necessari per sfornare 
buone fola in condizioni difficili c per 
ottenere effetti speculi particolari infine 
lu il itti a parte vi introdurrà il concetto 
Ionia miniai* del tema per sviluppare 
n« trottile II lidio artistico. Questa 
parte i luddwiz in quattro capitoli: 1 
paesaggi, la gtote, lo sport e l'arte 
i ognuna dn quali e correlalo da decine 
di stupende Ma d'iutoreh ed i colmo di 
animi conigli te come impostare una 
fotografìa o so coinè sviluppare appieno 
un particolare soggoli; 

Seriche te fotografie tanno sicuramente 
fa parte del leone, l'idea pio interessante 
• direnarne è la passibilità di far pratica: 
inlafli in queste sessioni avrete modo di 
mettere al la prava dà che avete impara - 
t o 





Il CD-I è stato orif inanimente progettalo come 
un utile strumento per proporre al grande pub 
blicQ Immagini granché e effetti sonori df altis- 
sima qualità in programmi mie ratti *i che par- 
ine Itess ero gir u le me di aumentare le proprie 
conoscenze a sviluppare I propri hobby nei 
campi più disparati; la Ialografìe in 35 rom o 
probabilmente l'esempio più lampante delie 
incredibili possibilità che queste sistema ultra 
m modo semplice e immediato pei avventurarsi 
in argomenti parli colando ni e interessanti ma 
spesso poco noti dai più. 

Lo scopo di queste stupendo predette è Infra* 
durre it monda dalla Ialografia sviluppando ina 
principali argomenti: la ama», la Isaiiea a It 
tema. Per far ciò sono stali registrali sul com- 
pact di se pii di mille immagini prave nienti dal 
rinomate archivio di Time e Lite, oltre due ora 
di narrazione e spiegazioni e ben vanii cinque 
sessioni di pratica in coi potrete appunto «aero 
farei nel Tuli lizzo della macchina fotografici 
senza pere consumare inutilmente metri di pel 



Boria. 

Nella prima parte avrete modo di con osterò più a 
fondo il vesto strumento primario atira verso una 
dettagliata descrizione del funzionamento dette 
principali parti e dei veri modelli presemi sul mer- 
cato; Inoltre verrà illustrato dettigli ali mente 
come utilizzare rairtotacus, te differenze fra i vari 
obbiettivi e tome comportarsi di tonte alte divtr 
se condizioni luminose spiegando ta funzione del- 
f isposimeto t del flash 



& 



Sport 


in quella specifica lenone porche il programma 
simulerò jj macchina fotografica e vi permetterà 
il cambiare titani parametri come il punto di 
viste del soggetto o il torneo di esposizione Dopo 
che voi avrete fatto te vostre stelle, vi verrà 
mostrata l'immagine che avreste ottenuto in quel- 
le condizioni, comm e non dola e dando utili tonti 
gli su come migliorare alcuni vostri possibili 
errori in modo da evitarti quando avrete davvero 
In mano una macchina loiogratica 
Tetto il programma 0 conto) lato attraverso urta 
serie di menu a finestre molto semplici da usare 
che possano essere richiamati in ogni momento, 
e molto e possibile sanare alcune sessioni a ria 
scollarle più di una volto controllando a mo 1 df 
videoregistratore te immagini « te ipiegaztem 
_ audiovisivi: tt prodotto è interamente [rad atto 
la italiano ed § realiusto ih modo vtra- 
\ mente impeccabile e sicuramente non 
potrà non coinvolgere lutti I I olografi io 
erba che desiderano conoscere di piò sul- 
l'incredibile mondo dalla foia grafia sicu- 
riminte uno do! migliori prodotti CD-II 
pubblicalo lino adora. 
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Dopo la grande esclusiva 
del mese scorso, con 
un’intervista ai creatore 
dei Gioco di Ruolo di 
Nathan Never, eccovi 
un’altra grande antepri- 
ma: il Gioco di Ruolo 




di Guerre Stellari, 
finalmente tradotto in 
italiano. Le novità 
non si limitano 
comunque a questo. 
Continuate a leggere 

e vedrete... 


per creare II proprio personàggio- quella 
ptu semplice, che consiste nel prendere 
una delle sedici schede già pronte e com- 
pletarla con pochi dati, o quelle avanzata, 
dove bisogna decidere ogni singola «spet- 
to del proprie eroe in entrambi I cast le 
regole, pensate per faci NI a re un pubblico 
abbastanza giovane 0 inesperto, spiegano 
dettagliala inerita quello che deve essere 
fitto, illustrando passo per passo in crea- 
zione dei personaggio. 

Rispetto prima edizione, questa nuove 
regota di Guerre Stai lari offrano una 
gamma di abilita molto più vesta e comple- 
ta, cirro a una serio di abilita particolari e 
specializzazioni, Ovviamente la scelta del 
personaggio non è limitata al soli umani 
(che sono comunque In trozza predominan- 
te), bensì si estende a tutti gli alieni pre- 
somi nel primi ire film e anche a qualcuno 
di piu. 


Dopo la recentissime uscite della seconda 
edizione di questo ormai famoso Gioco di 
Ruolo targato West End Gemei, le Sfratali- 
bri co ne propone a tempo di record la ver- 
sione italiana. Por il momento sono dispo- 
nibili Il mg noe le della regole « Il supple- 
mento 'l'Erede dell'Impero”, ma i primi 
moduli e la schermo del Master sono gtà In 
lavorazione! 


GESTIONE 
DEL GIOCO 

Come ho già delio, lo regole di 
questa seconda edizione di 
Guerre Stellari risultano 
n. estremamente chiare 
\ e dettagliate: si 
tratta di una 
tendenza 


"Tanto tempo fn. In una galassia lontana, 
lontana ..." beh, sarà sicuramente un imito 
banale e scontato, ma visto che ormai lo 
hanno usato lutti, vediamo di adattarci 
anche noi. In realtà penso che soltanto 
poche persone non abbiano mai vitto (e 
celebre trilogia dì George Luca* o che, 
quantomeno, non ne abbiano mal sentito 
parlare (l'ultima volta su TGM Movie* del 
mese scorso). Vale comunque ih pena di 
ricordare che al tratta di una saga tanta- 
scientifica - anche sm. Iti realtà, contiene elementi 
tati per cui sarebbe piu conveniente classificarla 
come lantaay -, In cui II bene e II male al conten- 
dono Il dominio dt una galassia abitala da cantl- 
nala di esseri diversi, con scontri a bordo di navi 
stellari • duelli a colpi di spade laser. Il volume 
delta regole contiene un brave riassunto della 
storia di Guerre Stellari, dalla caduta dalla Prima 
Repubblica (quell* del buoni.,.), fino égli scorri ri 
ira la Seconda Repubblica (ancor* quella del 
buoni!) e ciò che è rimasto del polenta Impero, Gli 
eventi sono deaerili! fn manlata estremamente 
Succinta, ma vorranno poi singolarmente ripresi 
o6i numerosi moduli eh# usciranno In un secon- 
do tempo. 

All'Interno di questo epico confronto Irà fora# dei 
bene e forze do) male, J giocatori potranno schie- 
rarsi con r Alleanza Ribelle * ila nel periodo della 
irllogla di Guerre Steli mi. che In quello successi- 
vo della Seconda Repubblica - r oppure Ligi re per il 
proprio tornaconto, magari come pirati o conlrob- 
b and 'eri. Ijj limitai ioni In questo senso sono in 


SiXOND EDITION 


“Oh, il vecchio Da?(„. 
non ne sembrate la mancanza? 


realtà mollo minori rispetto atte prima edizio- 
ne, dove risultava difficile giocare con perso- 
naggi "cattivi”. 


PERSONAGGI 

Innanzitutto ogni personaggio viene coni rad- 
di stinto da una maggiore a minore capacita di 
compiere determinate azioni. Questa viene 
rappresentala da una Hata di abilità. Inizial- 
mente dipendenti da particolari caratteristi- 
che fisiche come Forza e Destrezza per le 
quali si ha un punteggio espresso in dadi (SD, 
ovvero 5 dadi. 4D, 3CJ T ecc,..), Il giocatore può 
scegliere tra una gammi pressoché Infinita di 
professioni, In base olle quali verrà stabilito 
quali saranno le abilita più sviluppate dei per- 
sonaggio: un cacciatore di taglie ad esem- 
pio, se ta caverà benissimo quando si tratterà 
di sperare alla gente, me potrebbe aver# dei 
problemi nella conoscenza dei 

fj2_ linguaggi aitami in rutta i gioca- 

tori possono sceglier# due vi# 


Tanta tempo t*. 

In un* galàssia lontana, lontana 
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WANTED : 

FOR CRtMES AGAINST THE EMPIRE 



ampie e curale. In fond* gli scontri da sempre, costituiscono 

uno dei punti principali del Gioco di- Ruolo e meritano per ^ v 

questo un attenzione dei tutto particolare. Il meccanismo di 

base è stato decisamente incrementato rispetto ella prima \ \ 7$^ 

edizione, ma resta comunque motto sempft» e, soprattutto, “ ' 

motto scenografico: I personaggi possono infili lanciarsi tra i l" . y 

colpi avversari, Schivando miracoto&amenlc \ 
letali lasci laser, e nel frattempo sparare con 
successo a più nemici. 

Questa e comunque una scelta più che com p ra n ti- Vj^ff 
bile, e considerai o che Guerre Steli ari deve la propria V- ~7 
fama a un film: tanto spettacolare quanto Improbabile, non 
poteva ceno essere altrimenti, T 

Un litro espello fondamentale dell* regole è quello che \ 
riguarda gl» spostamenti speziali, delle semplici" manovre 
di combattimento in vólo, sino a Interi viaggi in Iperspazio 

Riguardo a questi ultimi vengono romiti prez- 
zi e tempi, utilissimi per aggiungere un pizzi- 
co di realismo In ptd,. 


m 







LA FORZA 


Sut fatto che siano i Jedi i veri protagonisti della sega di Guerre Stai- \ \ 

lari, direi che non esiste alcun dubbio (anche se. persali ni mente, ho sempre \ 
preterito la figura di Han Solo), Come ben saprei# quasi! particolari personaggi \ ' 

traggono lutto il proprio potare dalla Forza, un'energio che permea rifilerò unlver- > ** ' ^ 
so. attraverso fa quale è possibile manipolare la mente e la materia, Non deve ^ 

quindi stupire che proprio a questa «la stato dedicalo uno dai capitoli piu ampi deilìnlero volume, 
con lento di poteri e abilita speciali. Anche le regole sulla Forza risultano decisamente ampliate e 
migliorale rispetto alti precedente edizione, In cui veniva Iurte un po' trascurata. 

Una delle maggiori novità consiste nel poter giocare uno Jedl Nero, ovvero dedito al Lato Oscuro 
della Forza (come Doriti Ferrar e l'Imperatore Palpatine, Ennio per Intenderci), Questo, come ben 
sanno coloro che hanno visto la saga di George Luca?, permeiti di ottenere il potei ^ mollo piu rapi- 
damente, ma si rivela in realtà un'arma a doppio taglio, polche priva chi lo utilizza della propria 
volontà, ridicendolo a una letale marionetta 

Meni re nella prima edizione delle regole uno dodi Nero divenivo immediatamente un personaggio 
non giocante (Pn-gh ovvero guidato Interamente dal Master, quindi non più uUUzzabUa dal giocatóre - 
con II nuovo sistemo è possibile volgerai al Lato Oscuro. In realtà il pericolo che li Jedt sfugga dal 
controllo dei proprio possessore, divenendo un Png. esiste ancora ma e molto piu remòto e. In ogni 
caso, è sempre poss&tte redimersi In tempo per evitare 11 peggio 


“Ecco come si finisce 
a far parie dei! Aitami;* Rlbeilef’ 


abbastanza comune nel mondo 
del Gioco di Ruolo, che dimostra 
come questo stia a ppa istoriando 
sempre maggiormente J piu gio- 
vani, Ogni singolo meccanismo 
di gioco viene spiegato con un lin- 
guaggio estremamente semplice, a 
viene accompagnata da un esempio 
chiarificatore, 

Fondamentalmente, lutto in parte meccanica 
del gioco (ovvero quella che consente di determi- 
nare se un'azione ha o meno successo) dipende 
da tiri relai Ivi alle varie abilità del personaggio. 
Ogni volta che un giocatore dichiara di voler fare 
qualcosa di particolare - come sparerò a entrare 
In una banca dall -, non dove far altro chi' tirare il 
numero di dadi indicalo sotto I Abilità corrispon- 
dente: spetta al Master decider#. In base ad « Ico- 
ne tabelle di facile consultazione, se Fazione è 
riuscita è, caso contrario, quali sono te conse- 
guenze. R petto alla precedente edizione. 11 
nuovo regolamento di Guerre Stellari presenta 
urta s oste miai e innovazione: uno dei dadi che 
vengono Prati, il dado "selvaggio" può essere 
tirato nuovamente se da un risultalo di sei, Que- 
sto permette, con urta grande fortune, di poter 
arrivare praticamente » qualsiasi punteggio, rio- 
scendo a supera** anche te prove piu difficili Si 
traila di un meccanismo che in questi ultimi 
tempi sta diventando mollo comune in tutti i Gio- 
chi di Ruoto, e che permetta ai personaggio più 
impedito di superare, anche se motto raramente, 
un avversario più biavo, donando un tocco di 
maggiore realismo alle avventure 
Inutile dire che te regole riguardanti i combatti- 
manti, dai semplici corpo a corpo fino all# butti»* 
glie tra Incrociatori stellari, sono estremamente 


— 





Mi 





VEICOLI EQUIPAGGIAMENTO 
E AVVENTURE 

Come può un gioco di fantascienza non offrire una dettagliata spiegazione 
riguardo alle capacita t al funzionami. 1 ntu rii oggetti ed afre i oc oologia 7 Astro- 
navi pistole laser Ibla&ter, per essere predai), droidl: luflo quésto costituisce 
un aspetto essenziale di Guerre Stellari’ All' interno del volume dette regolo, 

vengono preti in esame soltanto gli oggetti « l 
- veicoli piu importanti con unsi particolare 

attenzione noi confronti di tutto ciò che lo 
parte detta saga cùvcmalogralica Marcialo- 

^ 1 . ri, X’WJng, Tli Intere epter, Spade Laser. 

V t ri/ ^ Detonatori Termici « tanto altro ancora. 

^ Sono Comunque disponibili (per II momen- 

* ’ rl5 lo solo In inglese, ma la traduzione non 
dovrebbe tardare) Inferi libri dedicali unica- 
il i meni# eirequipAgglamento e ni veicoli di 

Guerre Stellari, sul quali poiroté bovare 
^ts*- ^ veramente di tutlot 

TÈ- éF Ovviamente te regole contengono anche 
j una ***** ■cenar! introdottivi. ■sei In tutto. 

j grazie ai quali giocatori e Master potranno 

_ *7!, prendere confidenza con il sistema di 

JE^nP^ gioco I primi moduli di avventure sono 

F * *Ì^É] comunque già in lavorazione, fl saranno 

lì 1 f A* presto disponibili 
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fi Gioco di Ruolo di Guerre Stellari, e in 
Primitiva il gioco adallo per lutti gli appas- 
sionati di fantascienza, che da sempre 
desiderano rivivere te emozionatili gesta di 
Lu^e Skywalfcer e del suoi compagni. 

Certo, il sistema dì regole non e assoluta* 
mente ha i piu (trac retteli in circo I azione, e 
per essere sinceri è anche abbastanza vec- 
chiotto, me quello che rende veramente 
eccezionale questo nuovo prodoti □ della 
Si r sfebbri e te possibilite di ricreare alia 
perfezione la meravigliosa a imo* fera dei 
capolavoro di George Lucasi 
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L'EREDE DEll'NKRO 

tratta dal ottobri* roman» di Timolfty Zah ri. tradotto recentemente in Italia, l’Erede 
dell Impero è il primo del moduli (H espansione per Guerre Stellari. Ambientato In uno dei 
possibili fui uri della trilogia di luca» {non e ancora sicuro che da questo verrà presa la 
sceneggiatura P* *■ tema Mògi aì\ in particolare a cinque anni <fi distanza dalla terribile 
Battaglia di Yeirin * durante la quale penero ila vita sia 13 art h Fener che I Imperatore -, 
l'Erede dell'Impero descriva una galassia In cui le fora del malo stanno lenta mente rfptem 
dendo lì proprio antico potere La Nuova Repubblica di cui tanno parte Lesa Organa e 
Lukè Skywalke* si vede minacciata da un posami le ritorno delle armate imperiali, che 
«scio riuscite a organizzarsi nuovamente sono il comando del Grand Ammiraglio Tbrawri. 
I Erede dolLlmpera appunto. Si tratta di una Storia estremamele varia e complessa, dietro 
alla quale ai muovono una miriade di personaggi diversi, ciascuno animato da particolari 
mietessi. 

H volume si apre con urta copta detta dichiarazione beila Nuova Repubblica e una detta- 
gliala aptog azione dell* sue strutture organizzative, la Repubblica, per quanto goda del 
favore delta maggior parie delle razze che abitano la galassia, e ruttavi a ancora debole e 
deve fare 1 conti con un pus- 


[• \ \i HE NEW REPUBLIC/ / 


\A 


Hf IR TO THE EMPIEE 

0 U N C l tì O O V 


Bibile ritorno delle forze 
imperiali o con li dilagare dei 
pirati spaziali Per ognuno 
dei personaggi principali 
della saga vengono fomiti i 
punteggi principali, nonché 
una dettagliata descrizione 
del carattere e della storia. 

Qua sin permetterebbe, teo* 
ricamarne, di poter giocare 
utilizzando Luke. Lete o Han. 
ma è in realtà mollo piu 
divertente usare personaggi 
nuovi 

Anche le torio dei male, rap- 
preso orale dell esercii o dal 
Grand'Ammiraglio e da quatto dai pirati, 
vengono descritta minuziosamente, oltre 
ai dati relativi alla figure principati, vengo- 
no fornite precisa indicazioni sut Tipo di 
fora di cui può disporre ciascuno tchtere 
mento permettendo al Master di farsi 
un Idea sufficiente meri le chiara detta loro 
potenza 

Un altro tema che viene oIIt ondilo a fondo 
e quello della forza, in panico tare delle 
poche persone che hanno ancora il poter» 
di comandarla. Oltre a tuba e « Lola, che 
dopo la Battaglia di Ysvm ha Iniziato a 
dimostrare interesse per la proprie capa- 
cità coma JedL (arino Ir loro comperai 
altri due personaggi di particolare impor- 
tanza: si tratta di Karrd*. la principato allie- 
va del l lm paratore Papaline, unltaM alle 
fora dei pirati nella speranza di riuscire a 
sconfiggere H proprio odialo nemico , Luta 
Skywaiker, « dì Jorus CBaoth, un poten- 
tissimo maestro nero poeto di Dardi 
Fener a guardia di un planata sconosciuto 
Entrambe queste figure ricoprono un ruolo 
fondamerviale all'interno delle saga, a 
saranno tra 1 principali avversari delio 
Nuova Repubblica. 

L Erede dell impero contiene anche una 
dettagliata spiegazione di tutti 1 pianeti, le 
razze, l veicoli e gli oggetti apparsi per la 
prima vòlta nel romanzo di Ttmolhy Ziha: 


. HRff i 

Tiniotfiy'Z.ihn^ Thtetbòk Cyde 


Lo vedete il barbuto che sembra Mose? 
Ben*, quello è II catti voi" 


nuovi alleni «I vanno aggiungere a quelli già pre* 
Santi netta prima adizione del gioco, coail coma 
astronavi e armi, offrendo bJ Mattar nuovi oto- 
manti per fondarsi to penile sempre diverse od 
emozionanti. In particolare, viene descritto un 
peculiare tipo di lucertola che ha la capacità dì 
annullare l poteri dotta Fora. Si (retta di un ani- 
male totalmente inoffensivo e facilmente elimina- 
bile, ma con J abilità di generare un campo di 
energia all interno del quale I iodi perdono total- 
mente i propri poteri, 

infine, per rendere II tutto ancore piu gradevole, 
la West End Gemei ha pensalo bene di riempire 
le pagine con brevi racconti, all interno del quali 
vengono approfonditi alcuni appelli della storia 
delia Nuova Repubblica «ottanta accennati da 
Zahn. Lo scopo di questi piccoli bo* narrativi è 
duplice: da una parte fendono piu piacevole e 
divertente la lettura dotta regole, dall altra offrono 
Interessanti «punti por lo sviluppo di nuove 
avventure 

Un modula dedicalo a ecfora che vogliono vivere 
l'emozione di giocare In' un ambientazione lolflJ- 
n vento nuove, per II momento sconosciute ai piu, 
dove per I giocatori è possibile muoversi nella 
in issima liberta, ma che sicuramente incontrerà 
anche l favorì del più tradl/jonnU fan di Guerra 
Stellari! 



Come mi è capitelo piu volle dì dire lo schermo dot Master costituisce un optional fonti amen tale in ogni Gioco di Ruoto 

lA funzione principale è quel -a di riassumere tedile a dati, in modo che possano essere facilmente consultali (e non quella, come pensai» alcuni, di pro- 

teggere le avventure dagli occhi indiscreti dei giocatali. Peccato solo che fo Schermo di Guerre Stolto * non abbia questo fondamentale requisito Ino tenio- 
meno quello di proteggere itogli sguardi dei giocatori}, e risulti dì conseguenza abbastanza in ut He. 

L unico telo positivo « che »f suo interno «I Uova una divertirti te avventure introduttiva, Meato per prendere confidanza con fi sistema di regole 
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Com« ho Annuircelo inizial- 
menie. le sorprese di que- 
sto mese non sono limitate 
a Guerre Si e Iteri: ila dalla 
Strato li bri che d#|y Editrice 
Giochi sono inlartt arrivali 
un sacco di nuovi titoli, 
espansioni per I maggiori 
Giochi di Ruolo attamente 
In circolazione. 

Prima di iniziare a pellame, 
vorrei comunque scusarmi 
con Mieto Gandoffi, deH'EG; 
pur sapendo benissimo che 
il suo nome di battesimo è 
Domenico, sullo speciale 
dedicalo alta Fiera del Gio- 
cattolo lo ho chiamalo Nico- 
la {lapsus!!!), Passiamo 
quindi, visto che slamo in 
tema, al prodotti dell ' E dii ri- 
co Giochi: per la tino di quo 
sto mese dovrebbero già 
essere In commercio (e due 
prime Avventure dedicale 
alla nuovo edizione di Oun- 
geons & Dragona, Ln Ricot 
ca dello Spada d 'Argento e 



Le Rovine di Raven. Nel primo ■ giocatori si trova* 
no alle prese con un'oscura quanto misterioso 
maledizione che ha colpito la cittadina di Tortynn: 
un vento gelido è improvvisamente giunto dalle 
rovine del castello di Barrita, portando una spessa 
coltre di neve in piena astate. 

La soluzione di questo mistero è colata olire alle 
mura delle rovine, ma nessuna ha li coraggio di 
entrarvi... Sono invece 1 GotsMn I principali prota- 
gonisti della Ricerca della Spada d p , Argento: que- 
sti infidi umanoidi hanno infatti portalo un attac- 
co a sorpresa alla cittadina di KJeìne, rubando lo 
Scettro della Verità. Recuperarlo è assolutami oh e 
necessario per la sopravvivenza della città 


Entrambi I moduli sono costituiti da avventure 
estremamente brevi, e sono corredati da una 
grossa mappa {raffigurante il dungeon principale) 
e da un elevalo numero di miniature In cartone. 
Ideai per chi ari trova alle prime armi. Sempre dal- 
l'EG continua anche la preparazione dì Druid. l'at- 
tesissimo Gioco di Ruolo Matte In Maly : per il 
momento godetevi le stupende Illustrazioni di 
Paolo Parante, in anteprima per voi,. 

Molto più numerose sono invece le novità di casa 
SlrafeUbri: ben quattro moduli, oltre ovviamente 
alla nuova serie dt Guerre Stellari. 

Per il Richiamo di Cthuihu troviamo Quattro Min* 
lui a Mezzanotte, una raccolta dì quattro scenari 
bravi all'interno dei quali vengono ripresi alcuni 
del più classici temi delta cinematografìa horror di 
tuffi i tempi- Si tratta dei terzo volume appartenen- 
te a questa serie (1 primi due sono Sei Minuti a 
Mezzanotte e Cinque Minuti a Mezza note... vedia- 
mo se Indovinate come si chiamerà H prossimo f), 
ed è decisamente iJ migliore. Le avventure contri- 
gono numerosi dementi comici, ma non per que- 
sto risolatilo più facili e meno impegnative, 
lina novità anche per gU amanti di GSrsa {Il Gioco 
di Ruolo del Signore degli Anelli), dal 1 1tolo I Denti 
di Morder, Non ai tratta di un testo odontoiatrico, 
bensì della minuziosa descrizione delle due torri 
poste dagli uomini a guardia di Morder, lo terre 
dell'Oscuro Nemico. 

In realtà, per quanto 
sla stato realizzato 
con la massima 
cura, lascia abba- 
stanza perplessi per 
la sua utilità; a parie 
li fatto che i Denti di 
Morder sono deci- 
samente poco accessibili, 
ri modulo non presenta 
grandi possibilità di gioco 
e risulta puramente 
descrittivo. Consigliato 
solo a chi non può (are a 
meno di collezionare tutto 
il materiale riguardante la 
saga di Toittlenl 
Molto più gioca bile è inve- 
ce l Non Morii, un modulo 
dedicato ai morti viventi, 
compatibile con qualsiasi 
sistema di gioco ad 
ambientazio- 
ne fan la 5 y In 
particolare io 
consiglio ai 
giocatori di 

Dungeons S dlPao(( 

Dragona - che 




Un inquini ante druido 
di P luin Parente 


Vieni un attimo qui vicino 

vi troveranno molti punti di 
conlatto con i prodotti della 
TSR - e a quelli di Gurps, 
mentre risulto decisamente 
Incompatibile con II Gioco di 
Ruolo dei Signore degli Anel- 
li 

I Non Morii contiene tutto il 
materiate necessario per dare 
vita a un'intera campagna, 
compresa una nuova regione 
di fioco e un sacco di mostri 
da aggiungere a quelli già esi- 
stenti. 

Ultima novità del mese è Infi- 
ne 

II Canio degli Inferi, terzo 
volume dedicalo alla nuova 
collana di Si or mb finger, con- 
tenerne qualtro divertenti 
avventure 

E con questo è tutto. 
Al prossimo mese! 



Autoritratto di Paok» li lunedi mamma 


Mmmiì _ vediamo un po 


viene fuori qui di beilo' 
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Sperando che il ritorno delle console sullo 
scorso numero non vi abbia turbato più di tanto... ma per 
favore, come si è permesso il malefico Max di sostituire 11 mio stupendo 
cappello con una miserevole e piattissima {tra Taltro scritta anche maie!){S! Mac 
si è mangiato una parola, fra le parentesi c'era scritto "non temete"... NdMax) intro- 
duzione! Vabbè per questo mese passi, ma la prossima volta... {Ohi, Mirko, cala pure 
le penne che stai esagerando* 

Provaci ancora una volta a scrivere una cosa del genere e pubblico le tue recensioni 
così come sono, “nature", al naturale e senza correzioni... Vedreste che ridere! NdMax). 



acmi* ili orti In Otti) Dante »trr Svoer Mes 

Eccoci di nuovo qui a partire di console o davo ammet- 
to re ciia il contro Fio dì butto lo aspettative la famigerate 
Intiere >1» te console tit TGM" non si «arici incora fatte 
vedere {forse si sono autocestltete par fi vergogna) e 
ciò ho cullato stupide diatribe sullo siile Amiga « PC di 
coi in quello pannilo proprio non na vagliarne sapere. 
Tritasela ctie questi decorsi cominci imo a parlare dot 
frto# par quella tona maglia del Megadrive Ulto setter- 
;ondP, sto scherzando, per tariti j. 

Andate matti per quelle viscida tarla rughe viumintonta 
»>e corrispondono il nome di Tetnaga Mulini Minia Tur- 
li uT Bone Return ol S h rette er I rulli ma inumazione 
consolo se di questi f elidi personaggi pur i qui 11 11 nostro 
RDM provo un odio immenso {nella nolti d esiati qualcu- 
no giure PI averto visto binerei lare crudelmente con 
delle iflrtarughe rivai). 

ttafrtB dire che II Trapasso dalla «arsione Saper Fami- 
coti a juina Mogadrive i stato urti iti m tifiti indetterò, 
tetani questo gioco riesce ad etsira nudilo divedente 
bea natante, ma purtroppo un po' facilina- 
IH e n t re lutti continuane ai aspe tiara insìstente mente 
una simpftì più misteriosa t amar* tana di Street Fighter 
il per Megndrive, t> Tatara abbreviò l'illesa con li suo 
Fatai Fury che hai suoi tempi aveva litio esalterà ;s mio 


parere noe c ari un gran che da «sanarsi, comunque 
citi si accontenta, gode] 1 possessori di Meo Geo te 
versione par il nero di casa Sega, non è ■ fi atto male, 
ta pi otta IH tà e abbastanza buona, lo compenso la 
grafica perde paretelo in ogni caso SF il rimane 
sempre lutea un' a lira cosa 

Se siete tra quelli che qualche tempo fa possa davate 
un NFS (che tempi Lineili, Super Mirto firtts ara It 
massimo dei pteitorm e cl si divertiva con poco, mah, 
meglio che lascio eterei, questo Champlonaftip Pro 
AM tiri al c»o vostro prendendo spunto da quel pic- 
colo capolavoro per Petto bit della Nintendo chiamato 
RC Pra-AM jelmeno cesi mi pari, ma non ci metterei 
te mano uri fuoco). ta Indeuresi hi realizzato nn bel 
giochi Ho modo e cestii vinte, ben strutturate • con delie 




Gotte ritenta piu usien:;- 


mal cu Sujior Mae 



Le tofteiughb piu famoso dui monda temano 
sul Me oa drive. 


Trovale geniali (neanche buio ad «sere sinceri) tipo 
il poter utilizi ere missili frontali per devisi tre I 
vostro avversari riti loco m = ne sii Gn ode f 
f adesso a pianto il momeite di parlare del gioco che 
Insieme a Street Figger fi risulti 11 più giocai® lo 
redar ione, signori, a eoi r ormai mitico Puyu Puyu! 
Questo pìccolo capolavoro Iperchò dì capolavoro sì 

Tre [liHconf ermo t seti ose r teli me t 

ndMai e-dHiftla- la -redazione] lo al 
può sannite come II Tetris degli 
anni SO, intani dieira ano schema 
di gioca abbastanza e f« mentire 
(bisups cercare di unite quattro 
esser gommosi dello «tasso colore 
te modo di realizzare dalle strani 
co ma inazioni ch« sì tramuteranno in 
una cene di sassi che andranno a col- 
pire f avversario in modo piu cho inti- 
mo, ttuuu, mi è venuto II tiàtunal), «I 
nasconde un programma helllsslno. 
divertii irli si imo. che raggiunga il tuo 
top quando si gioca io due contempora- 
neamente; inutile dira che qui in reds- 
riont si sono evolti mega torati a cui 
non ira caputo resistere neanche Mai 
che ootodemente, preso com a dalla 
finteti non sfton mai un joy sii#, figu- 
ratevi un jcYPOti I mommi te non fave- 

to ancora capite vate te pene di comprare il 
Megedrlva colo per giocare « Puyu Puyu, a proposito 


Facciamoci £sl male fri Fate! Faiy pat Serper ?lcs 
a Msgadftvc 

Mei, molla II juypaaedtEI 

Dopo aver sfidato par quasi quaranta minuti l'intrepido 
pape-redattore (e perso quali sempre a causa del comi 
nuo shn il ite dal suddetto) riterno e scrivere: ok mi 
pam d'uopo che queste mesa ci dovavi «siete il lolite 
gioco dei tipo "ammazzo 1 cattivi, salva La ragazza # 
vedo di tornire {dopo chi mi sono imboscai l' con te 
ragazza, mi timbra teplcoi]T e quale ambiente migliore 
pet uni slmile trema i esageriamo .. dilani temoli adduil- 
turs TRAMA!) ta np il vecchio e cero western dove i 
duelli orano a! l'ordine del giorno e te teneteli 6 da salve 
te te si poteva trova re sulle pagine gialle? Como avrete 



Puyu Pu y ti ovvero il gioco piu divertente 
del nomefite (Megedriva) 


siedano queste Svinai Rìderà non è proprio li matalma 
espressione di gioco, ma afre cosa ci votela tare, non 
tutte te clamile! le riesco ite con II buco 
E adesso prima di ttnìri con l'angolo pei ttegidrhra vi 
voglio lari un piccete lesi, pensate «I gioco piò brutte 
Che vi posse venite la manti, jhe, conca ubatevi bene, oh 
ci siete? Adesso provate a immaginare che estete quest 
sicuramente un produrlo pii orribile e mai litio pi quella 
che s Sviate pania oda ed avrete ottenute quelle enorme 
bidonai» massima di Captata Planar, un lasso vantilo di 
verde (che nel gioco non appare mai] che ss te va In 


fri 


%aù 1 a 
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proprio perette esista su peste macchini le migliore 
versione da coteóp dì Strati fighter IL quindi un 
prodotto del genere sparisce a paragone con esso; 
so mai venisse cpvwrtite anche II seguilo so n< 
potrebbe riparlare 

Sempre rimano odo In tema di posteggi, questa 
folta alle Street of ftege non ti puà tm parlare 
del bion ite Ima* Return elio prende ispirazione 
proprio dei film uscito ranno scorso nelle sale 
dnematygrafichs rii Irto] il mondo. Otte ad esse- 
re un trearim l Bp fili manti diverte me. con »n 
sacco di mosse ''gigiiirSè* 1 mitica quella con cui 
potete ter scontrare testa a lesta due cattivimi! | • 
ani grafica mollo simile i quella presente ne) 
film, ftatman Retums consente di raggiungere un 


3t tarino del bruni Inctwtr- lo Aro Metal ptr 
upei f amiconi 


livello di inaudita violenza layeib, spacchiamogli hi due 
quel fessi pagliacci senza re . barn. mi sa Che mi sono 
lasciato andare giusto un atti ni noi, 



(/attesissima SìsrWIrg atterra su lutti i Sopii Nei 


gire per il mondo a salvare la nature (« i 
salvare le noslre munii da un limile 
mentecatto nessuno ti ha pensato?); 
questo videogame è uno schifo tele che 
perfino se girasse su Mailer System 
sani] he un'afle&a morale i lutto le con- 
solo e non solo. 

Un rumo meglio risulta essere Dui finn 
2019, un mediocri «Imo tentativo di 
reittsir* un giaco di corse cambiando 
veste grafica « situazioni temporale 
(ovvero al contrario di Dui ftun e Turbo 
Out Rum qui cl irovraroo nel Muro); glu- 
ditto globale: lava rutta iperspazlolem- 
parale ovvero, va de retro! 

Sempre altresì anta brutte risulte essere 
Superman» che olire ttl essere un bei 
fmbecUJont per i latti suoi, in quello 
gioco mm puh neanche vniire tiranne che la 
reri n Imi cesi) • quindi perde 1 neve decimi del sue 
festino (ma perche Superman adesso sarebbe anche 
affascinante?). 

Va Ite è. chiudiamo la pere me si dei giochi brulli per 
Migadrrw e apriamo quella dei ghetti belli (o almeno 
ti spora) set Super Famtcom (e Super Nintendo, è 
Super Nei u Super Mmlpimer o Saper ). 

Mia me i incarnirteli re con Goto, V armai lem miss ima 
gioco tìtl Bitmup firointri che hi mietute recatisi su 
quatti usi computer e console all mai appena» età Ita 
mente come Anottrer World il mesa scorso : anche que- 
sta versione pur Super Kes non è niente male, anzi gri- 
de a una maggiore velocità nel confronti delti ventane 
per Amiga, risulta «estro ancor più giocatile e diverten- 
te probabilmente uno del migliori arcade redvsnlure 
mal prodotti fino ad aggi fan se J Bllmap f attira come 
allori,..). 

Anche sul macinino i noci me ne vagliano I passo icari 
del Supflf Nes, I tote un modo s impali co pur chiamare 
In modo un po' diverso fa loro bellissima macchina) 
della NI mende esco Fatai Fury (contemporait temente 
ulte versione per MaijddrJve, Incredibile!), ma In guaste 
caso II plcchiàriuTd della Talare non convinco molle» 




Si possono anche sparare ) missili in 
ChdTnpjQnsInp PRO -AM per Magpdrlvf 


Ritmati ti ttatts centro w tendile 
mostre |?l?) Ut Satinar Reiurn s 
per Serper Nts 

L anice neo di queste cimicela altri- 
menti eccezionali. è qua Me di sssere 
un po' monotono {aha luigi stanca) 

* di avara dai nomiti ti ft» tirella 
tifffbHmtala duri dà tur fuori. Ma 
molto p ni bah limante 11 miglio nif- 
lakortoni dai mesa i Dead Dance cria 
sta facendo impazzare BBM orinai 
Statino ha raggiunto uo tate livèlla 
di porfazione usi giocare a questo 
bestWup che te ha pratica manie 
laminila in tolta le salsa il anche 
vare che comunque ci giaci soie ed 
esclusivamente fui E}. 

In eifelti questo Dead Canee è vera- 
mente accattivante e grazie ad un 
grosso numero di mosse, ad avversa 
ri pariicntermente goliardici e a una 
Ira ma non male (peccato che sin tutta 

In giapponese! I salpisi e 
rapisco chiù nano Lo giochi si mena una volta, 
insamma si iratla do! gioca che fino ad 
oggi lì i piu awlcmato a Street Fighi a r 31 
(me riuscì ramo mai a superarlo?). 

Adesso basti con I beriWup e incórri in- 
tiama i satire su qualche baili praftefor 
mi In compagni & poi matetico fluid R un- 
irei e dello tiratissimo Wite E, Coyote chi 
corei ite uni m re di papparti qual disgra- 
ziato uaceltectió citi viaggia lite lincila 
del trono. Otre immettere di aver tentate 
più volte a giocare a Looaey Toanet mi 
purtroppo a causa fòli mditib rie e ritieniti 
irei contro Ilare li persa nagg io non ho pote- 
te tere t m*no ti resittare gotti immedia- 
ta mante per tarla breve non mi trova 
motte d'ucwrttc con quelli che l'inno deh 
olia un capa laverà addirittura superiore a 
Some, anzi se dfie dtrte tetti mi e ss morate 
un prodotto motto camartitte e parecchio frustrante 
Sempre in a me ito di gtetterm va citate Dragati Liir che 


non ha quasi nulla t cria fan con il più famóse laser 
game dei mando, I programmai a ri hanno Infatti preferito 
apiare per un gioca di piatta terme con attettam miliari e 
qua lette enigma di riso iva ri, con del riluttati parecchio 
discutibili. Ben di altro «libra b Addimi Family, Ispira- 
te queste valla il cartóni animili dedicati ella lugubre 
famiglia; il giaco. carne vi ha appena accennalo, c 
gatel 11 co, con uni grafici da tipoglro, un sonora Ira I 
migliori mi) uscite dii Super Nei e con una longevità 
Incredibile dovute metta a rii grossa (fórse frappo gros- 
sa) difficoltà. Per chi adoravi F-Zero. Il primo gioco 
"rotea A zoonimi" queste nuovissimo Eihsutl Neil II 
munite di un coprocessora acceleratore, dovrebbe rap- 
presentare una va lida si Ida Mi una delle categ orie tilt 
hanno rappresa mito tempre un punto di terra nell# con- 
sole é quelli degli shoafom'iip ette questo mese si vede 
rati orali di due grani W: Il primo # Bte Mete! un 
grandioso spira miai pieno di viscidi alieni da h! a sta re 
e con oni g rafie# varamente spetta co lare che spreme 
par benino la capaciti del Fimkom, IL facondo è l'prtnal 
tnftosciutimm*. SterWLng, diventate ttmoso per ir tetta 



Li temlgfli Addami rrtnmq so Appai Nei 
fn un nuova a tenteitlco platterm 


di incorporare m nuovo cópracusiora grafita addetto 
lite giGfiani delle grtllci polipori ite- Su q ussite li imo 
vate te pani soffermarli un attimo; olire ad mare un 
ottima gioca. Stemma i il prime tenteRvo do parte di un 
catello mite produzione Itila coniala par il line mi 
atta (fluii i ette# lite d#L marcite che netti e dono un mag- 
gióre Impano visivo realizzabili solo grazie lite sensa- 
zione di "toreri ri a nirc II giaco tiwtif etti; può repatere 
te grafici poilfHtelt a li «re evotezloiii (Ftay Tracteg 
Tezture Mippj.no , afe ). Insamma un piccolo passo m 
lètti direziona giuste l&eg» imparai) chi te premiare 
ttiluppi tempre più Incredibili a temutici chi saio 
vivendo potremo apprezzar*. A risentirci ai pròssimo 
meta a ricordili ohe chi cimbre rivista a uno ifrart- 
baus 

MLiio - TMf t Maranfom 
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GEORUEMqHK! 

■' * ' 

wmi Ljm 


^ mwo minKitùum ptt beorgi 

F.K rm*J ontefW dalli -iLtfia munICHi 
tìoJi uscita d«irulb 0 Ki L^.tfc wtftQu! vul i 

iO?J ciusir £i /iflvfnitì ibcmi ['arorwndatti laguri' 
rii trutta comunque de iniquo msttiriaila inedito. ini ili 
un disco lianirifcg I cui privili artefìr* (fsrianrm ime- 
f àltu/rrt? devskitl ili. fondiatMiiu f»#f in rn/nrta uuii'A ju 
immolati uinmliiaidlUitii contarne ita Qiiho fstrnféah 
tfl •lIJLH? aofti UBI viftìS. 

All 3pnn Fty t LIVE 4 irritò: ScrnebQttv lo tove. mani’ 
sfrìiw triterà «nujwm voltar A uno di prò Intenti o «E 
mai senti* ìli compianto leader dm Quevn, fognimi 
prrppfki -Jcranl»j d F-n-iid* Mertitry Tributa delie «crw 
Aprii! 51 sa» afta «h« «oviir nastrate Jlie 

osrrsTite l'ultima tarate *4eftD staso Onorai Mtibttf 
JQta # Papa Ite A Rotò» Slww Ar ivamo cosi ite 
UEEttft con Lw ótantiri :i, sempre f*$siratQ 
durante d c^rrtc- a. WnnhVv, $ un altro laccanti 
tònico UH rfccn ^pfdo»>!> o* Q kmn tt**e *r* T?* 

O 1 ?^ Qf Ou f li ■** A hiiirtntr Ct-^ng v<u, d3l film 
Sagriate Cali 1 e Ora Ftitfldt tratta ctatf ita rrs Shwer 
Hi j/t Anaci (tei 1974 , *£& 


Àt&M' r Ti3 


I Aaniftni di distanza dal mo utemo lavoro mister, Htm Ut Ite Down ditate I3B7.. ritorna le»»' 
i tannica Bcww con un nuovo * inrf&pm*. album 

BLACK TìE WHTTl WHSE. tarilo In tutto il mondo lo scorso 5 di Aprila I italo antri r ito das singolo 
Jwnp ttwjr Sa? ^propone «twi una vola m Bo*ta idtaRco. Mfl Ha. muUjonra § fcaowthio come 
ft tenere ri telatala 

spicco cita hanno aiMtMgtemìmmàm tim mmÉ È nsxmmttoammrn- 
pe tentòtòtò Mta ftadgeti in ouriHI è produttore cri* gii ita tari* * gonna dt quitti 
P-nreegutsdo con la : ‘*-fj 7 talizjCOTli possud 


dww crie netta T lfte Traci dumi con M f? 
Sufi è k» nesso Bfiwii r su cfle con> 
Jtacnij te tòtani & W«t* 

ftoiHon e Rttvsi Gabriel;, tompigm 
d avvefriona nti progetto Tjn tàcita cht 
rila ttfrieró ntrawamo q j#Uo nesso Starià>g 
Qtmppnfl redjtf dalla- cotetwanor* con l 
rat Dutan, ctw è rnciiaa neira-toum mvM una 
Gonna ttappen Sonwtay di hloimsvy 
t ri» ci tono Hàim ramggi sirvnentzii voisnarta d'ecctrio* 
ne. 

Purtroppo non ho aMioaadom è tempo dt dedicarmi a un agia- 
to aiiwrnfoiKjrlo afri duco Vi rispanrró quindi h-- yuriifll 1 
OBrsomie d» non sa la ptam corrdtvreione di quatto iriarmrio 
diilito slatto ftowìe; 'se mi aoBorgasai cfte non mi va di. ontani 
il dieoo d quale stc- tavolando mnjbi» dire etto quale he cosa 
sta andando daweirr storta... Fortini irimnta è suaiosfO II con- 
tripla”. Max 


•utx re {so* li. ma 


LIVJ. YOU 


Esploso dirompente- 
mente nei 1987 con 
Introducmg The 
HardJtne Accordila 
To ... Terence Trent 
D'Artiy album bellis- 
simo, lantastica* 
mente ispirata pian- 
piarmato In tutto (f 
monòo (come ventfi- 
toi e supportelo da 
grandissimi hit come 
if You Lei Ma Siay 
Wisinìng Well T 
Dance Litt^ Sister e 
Srgn Your Name, il 
nostro Terence ba 
poi conosciuto uno 
stei fiaschi commer- 
ciali più clamorosi 
degli ultimi anni con Peccessiuameme pretenzioso Netther Ftsh Nor R oofo 
in arrivo dunque i terzo atteso album e nel frattempo potete godervi il prime singolo 
estratto Do You Love Me Like You Say cft© vode il ritorno a sonorità piu accattivanti e 
immediate sicuramente meno contorte dogli ultimi pozzi che avevamo sentito prima desia 
lunga pausa r flessiva sfociata in questo nuovo lavora di cui d occuperemo sui prossimo 
numero. Del CD-Singte vi segnalo la seconda traoda, Read My Upa, troppo beila, che 
non so ancora se indusa o meno nell'album, 

Max 


IL RITORNO 
DELL’UOMO RAGNO 

Dopo aver letteralmente spopolato la 
scorse estete con il loro indimenticabile 
"Hanno Ucciso « Uomo Ragr*o ,f , gli B83 
tornano con un nuovo e dirompente 
Mfeuffi.., Purtroppo però, quando siamo 
andati in stampa quest ultimo non era 
ancora a«soonibile Ai momento possia- 
mo solo dirvi che si chiamerà "Nord Sud 
Est Ovest e conterrà il nuovo e già 
polarissimo «ingoio Sei Un Mito", la 
recensione completa sul prossimo 
numero 


■A*-- 


r «flta ' 


fiRYAN FERRY 
TAXI 

Ftu ikHjantu e fitti «lo rM «iiai 
torna «isb multi irahe 3 ryin 
Fvrt y con un nuovo itóuin 

.aCflUTÉtto 55 J JEtHH IWftlteZ 9 > 
n« if altrui successi u cofierti* 
m Cài Viotti è co munsi]* 
Unita di primo smQodo natte (ta ttaa I Ari The Sptf Ori 

rou 




QUANDO QUEL SUONO DIVENTERÀ 


BLU 


Bill 


Fatela 


Mancino 


di* 


0- torni 


n 


concerto 


'/atta., 


m\ 




l mentii re 


iw 


altre 


ctiHtìure 


n vitti m nQmhvm Iti 
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ELIO E LE STORIE TESE 



MI 




CHI HA INCASTRATO ELIO E LE STORIE TEST* 

Il 39 * MttTD scorse; l| pertróneG Bw « le sue Storie 
tesa tia Guitti irti coarto ti Grty Satan» * Mero [ 

«ora? E atìcn man m oramai sia orwtmancc una 
«wsuetiflfini. tia il puttilco c 'trattino and* noi Uri 
itnsy m piurait ’napsuiis. t wm 
$<i«r. x ] i utne a dna un inoro 4» wtoo 80M i « sgt* 
tsaitftìo i? godevano uno dagli *n*n*n»ttii p*. #mk- 
lenti data lagune B« come * «Mo rsa tisi 

c!tW! varo e oroono au* ww canzoni aveitcne famo- 
se ®’ise n dot LP e * numero* concert penali » 

Sho* ii e a&rrto eoo "Rapi» col CnAfo* ut «tarami 
yt ikjn ttagtoi t *ìpe # fùcositìn#’ Mtw> uro 
sette é EwnaxhB stile nwv rml «rame*» rateo!* • 
uso. ri pvmeoon» Lnmw lunga lino ai settore, ma 
Suri* ttcrmfc nettilo (tot toimstr® di tmmtzrfi metro 
«ri 

ri concerto pò» k &n>sagimo con li genert ^ /*' i erri- 
none testiate dflffinterpirt^ tino a arimiwt con una 
scatenate virato* di John Ho ime*, pubblicato sul 
pinne Mann (tisi guai», nwcamit. non saprei tifarvi 
il moie anche perché è parecchio strano j Visto eh» I 
conce™ nari* al 29 di marzo e sto scrivendo ti 19 0 aprite t soprattutto maio cht non riamo fio- 
serti a reupteirt le scaletta dar «morto, prwoQmm con n racconto casuale degh awefimwrh a 
un corto punto Sto è riapjum con II péimcoro.. questa volte legato dietro la tosa Mpo 'tuxtmu ' 
m&mfo gl domini Borio: a questo punto ha tetto salire due tote dai pubblici? t tot uromwi ■ 
rito uia piceni* gaia di luti itili» dova parti \u vinte un putto •; uni (ette poi era Manganili grazia ai 
possesso dulia issavi da un rvcrtp partito Tn i vari paxii proMML un* wrsKma acindos d‘ Alfitrn 
(con un paio di no» ratoci di SmcAa m tot Miniti, ir ftppefci Te* Hi rari* Bum ter ba Àbramo 
l'nm^ rat» tonto tNjpù ri mliègndMiuii La Oohpi Ma Mopp di fidi w uv<- •••• 
Ti*. che ignorante). Vi (tane Arnfttan basata tu Vattene Amori, Il Vttefto dai Piedi d* d 
Ragazze col Borsello senza conterà No ©moni No. gtMtiSIima versione {* Johnnv ba Soed f 
rtnrietMto tei ptengvMo In un i n goio buio duadeuno ria ritirinoci m un tngate iliumrtwto ma noi 
IP;* &aruu no 1 1 msommj iir sacco n» caaioo e «jpraflLrtJo ramo Otortmiemù wsa «dm 
poto rito c eri venta tu) i*|ltttn (che npodiamù » coma atomo &mvc en ?• 

*Con»iv» guasto ta&uma Non peittefto Non leoerarto Non tetto tetri par toriate fatato con it 
ri concerto se arrivi senza non «tiri Se m dentro senza e il cuccano, esci Oppure i quote NO 
BOTO NO RBjISTRA NO (URIA E duro da accecare ma a ocr*l efasxsr motorie. MN. capoed- 
m. ttw dte te . tomi* t ow wa teto ieri «ir Dt tri; « i S T avutoli fumi dei luogo dei co n c an o sano 
ftM Si f wn AZIONI I TAROCCATI a porr 'neri H mentoindiuig utootoe è In venate auto ar ìtttf - 
te* N peraonrit di atomizza, in acconto con a Nucleo Artitoftttaraini ori CC è iHtojetoaflo i 
¥ m a maimriv rrtemit Sétruten Cuusbara con toro Sw» pnmtt pergutotoorb frinito 
I non art ooMMÉtt iwri od um borito, tettate ric opi ci , ombrato uuenb di mccwtmi ed ogni 
^ oggrito coPfeaitoaÉi r pedeoteeo PCTA tBtt rtajnontoi molto beito Esk? e Jtieu l u ri a i 
e Quartato dri new come lo /«Ovari JOro negh mm 70 Tuto#.^ ricune &$t «ificeofedto vz 
moAOtonate tono praraQteorate. penne mmdo ito vi mam i pane areoMi w puna& jogmo* 
siul.chf perù non suona con tfcoti.SJ* Ut 


‘Un nuova fenomesto e d< costumn di 

Qodtohe to^l’iPWii) u fiWjNts 

U teìiéecvn degif anni wvrirta n^scc a SEATUf. otte r, 
cane al confine can d Causila t sembra h sta dUtondendo 
^Issuiwj rapiilsmenlf inthe in Europa Le nhto -3 r unge 
(tradupibOs in 'stoi&picdii to‘ ■inpr^wntebUe^ ractiptoi n 
look degli lis&prv e lo urntee a poatohe partiuAyill pgnA e 
mete) il rìsttirio u guJcosa che «rtaowrcta non piacerà si 
v&Eln gpriM Ma non finiti flirt sempre (M Jvwtlir. a im- 
vana 1 maggióri esportar u della runica grorgn nirvana 
Sgimdpnton, Atebs Irt Chwre Piint Jam Màdlnrisey H toro 
^nunii é puaJco&a iti vriramurits erwfgino che Ira» u. r^rns dal 
rat* più duro a itogr«s«lvo! un r ÉteMva rito techno che ha 
ImpBnrirejrtù finn a r>ggl in tufir le dbcotecf» Guasto atti* 
antea «p rnn 3 rande dimore eliche a Milano, cimi sempre 
attente nwove NtwSeiWfl fa psrmesisre ti novelli 'cron 
flf il r> urliti ; jscoÀari (> twilarej u loro mur,ia pi iterili. 

Il iTtKsrtea RQUINvj STONE, mlfltul tsdipto Ari ibCfc (tolte 
metropoli lombarda, in collabotizvafta eoa ROCK HA orge- 
rrm pgri nufLótóaì iira FIAOLAND Al. TEA NATO ROCK. 

A paìtiro dalie 23. Do la [fisoctec* w quesGdhf «i iwma (9 pwwnaogi tuffi peritoirtari. tri tuffo a ritro- 
so rwf tempo tri catenine ri perfine e ftimnen viri, sapete lungte, pahtetoril 'a zappi’ e c a mic e « 
tKk!- ~ tmfrme nnn ti * hma sfuggite racaiiotot <9 rarSiar? personinente 

lìniarihH. edepit^riMate KhMgeaU 1 una volte vinte M rastetom ri Artjy, ir* veto ritrovate eri 
cfizo di uns L(éj isUHiftlt , Fumi Wq ingancmv psachtelriche e fori! riacoaajv* ri :tssaco e 
praottai* & un rruxj ictwnù ctorteniiua r intera riacotocz: mente rnuc'ttavv&m I *gneq^*ntoaKsi 
sara «V5aft m \ tottor dsf ’ieib rteSìués non reste chi tnwr ri «atogto ’ r varac«'' 5 a."ar; 
diìte oHcotee#* d“ite sHoprw ùtti 

t «fir» uft'utftm* dritto I gli da castone mesi ri progni OTragÉnto ri ritti I dama < 3fogfate* k I 
»Z 990 firn tf'btf pulito tei «t rierib t espefeste Viri! Ditti, n tom , gaetto oso BfteisriSztQ 1 Seto- 
se che piiti di uo grappo ragù* grange dtafa epteudi cottogtti fune affatto ri dii asoora. *m Ir 
éìì 2 Ss £ rrtkisies ri Tendono ri urta trama chi propone unlrmimiiti posjffn tiri ragazd (foggi art* 
ncerca i rtxsoeite ttri veccf* «rricui nonoitente i (boli btoandsio t gii attoQgamen& t^gra^st- 
vt * rva* fc padut.: m^tìwfo?* ì' un toni titano àa ■ • ■ tu pntnbfci nssra una ->impafici idea per 3 

Zan?«?i 




10.000 DISCHI! 


OFFERTA SPECIALE 


I 

II 


Spedendo questo coupon riceverai i( cataioigo LP* Musi- ■ 
cassette Originati e Compaci Disc di Rock, Leggerai 
Country. Jazz, Classica e Lìrica tutti In offerta speciale. 

Unttflinente a questo coupon (© fotocopia) spedire 
Ut 4,000, 


Chi! 


Nome 


Cognome 
Via 


! 

I 


Città , 

Se sei interessa lo al boli ©nino novità, indica tf genero di musica: 


MOLTO IMPORTANTE!! 


I nostri (fischi vengono speditt slglFlvfl tJi Tfibbrtc* 

• p«fT®f tomento prole IH. 

La Oimar he pronti per ta ipedl/toive tutta 1 di&ch» in comiro^tìo 
di Offri penare musicai et) anche A piu grrtndt osaontnionto ri dtschi 

m importflnono 


li 

1 

1 

1 



Dimar 


TUTTI ] DISCHI CHE VUOI ANCHE OUEUJ CHE NON TROVI 
C.so d'Augusto. 48 • 47037 Rimi rii 
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comparso «allo scorso 
nomerà, e in atteso di 
nvovi sviluppi per la 
rubrico «he stiamo 


i=>- 


• voi una nuova antici- 
pat ione su ;* una 
nuova sorto che sembra 
Inevitabilmente desti- 
nata a coinvolgere un 
vastissima pubblica in 
tutto il mando.... 
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Vi ricocete I merev-gMosi episodi di Star Trek. U 
Kteelo da Geo* Raddenbarrv che ti* con- 
qui te lato il cuore di milioni di spettatori in tutto il 
mondo? Si trattava di un genere nuovo, diverso 
Che ma grado le tua infinite con- 
traddixloni « I assurdità delle 
ari unzioni In tu! fi trovavano l 
protagonisti riuscivo ed sppss- 
starnate giovani e meno giovani 
aliò stemmo modo. Sull onde di 
questo strepitoso successo 
(sene ftoddenberr? # RJck Bei- 
man anni} diedero vita a una 
seconde forte di episodi, Mesi 
Generation: nuovi personaggi, 
nuovi affetti spoetali, nuove sto- 
rie ma ancore il «spore delle 
paradoseell avventure deH 'Enfiar- 
prive. Il successo arrivò puntuale 
anche queste volle e presto Ini" 
zi trono d fiorire fan-club, riviste 
spoeta lizza te 9 gadget di tutti « 
tipi Ora. mentre Maxi Ganeialtan 
b MMTipFD piu sulla cresta de ir on- 
de. le Ptramouni he deciso di sfruttare questo fenomeno por lo terza 
volta, con' Star Trefc * Qcep Spaco Mine, Presentata II 4 gennaio di 
quasi armo, con un episodio dal lltoio J, Emfesai p y‘ della durata dì 
un ora la nuove serio sembra avere tutte latina In regola per diven- 
tare il nuovo feooineno televiaivo degli anni "3(0! 

A re Alitarle sono sodi flich Sentieri # il suo assistente Michael Pit- 
tar antrentH reduci da una notevole eeperionM con Noni Generation 
(Aoddenberry e purtroppo recentemente scomparso) li loro obbietti* 
ve ere quello di riprendere >o spinto originata in maniera ancora più 
censiste-- ta di quanta è acceduta per la asconda sene, immettendo 
però una grande quantità di situazioni e personaggi tot a (manie 
divani de quelli a cui eravamo ormai ahttuatj Innanzitutto Deep 
Spece Ntne non mi svolge ré «u tu un astronave. Danai all interno di 
una Pese spaziata, Questa scelta nasce ovviamente delle necessita 
di poter sviluppare nuove storie fondamentalmente diverte de quel- 
le vecchie, e da quatte dii non sovrapporsi elle serte Mesi G*nen*i»n. 
che continuerà m creili-: r« nei prossim- tniw, dite la verità quan- 
do te Paramoum aveva chiesto a Rie* a Mi Ice di creare una nuova 
ségo dì tante sctenze, non aveva pensalo « un ritorno In grande etile 
di Star Ttek, ma ella fina è rimesta pericolar mente soddisfatta dai 
progetto e ha deciso eli fmenzimrta), 
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Rispettò ììH-c dtw atti a pi «cedami Dwp !>pace Rine offra un maggiora spessóre per quanto riguar- 
da i perseci aggi, ch« volgono riportati «u di un piano prò umano e reale: l'equipaggio non è felice 
cte«ia propria attuazione, molti dte pfotngoniitt hanno un carattere non certo perfetto, con tanto di 
vizi e oscuri retroscena. * viene esposto perfino I aspetto sessuate delia via netto spazio (che non 
ha utente a che vedere con te aitene in bikini eh# apparivano sempre 3 KMd! 

§ budget messo a dteLpo*izrone pér Ih melirjoztone di questa» nuova serie è veramente ccnsiderevu- 
la fai pana di 12 milioni di dollari..!, superiore a quello di qualsia^ opera ìs&ne Eetevnsìva detta Pars* 
mount. Questo permette, ovviamente. I utilizzo di trucchi ed effetti speciali di altissima qua Irla, 
sspetto oramai tonda meniate per II genero tantaecra-n tifico Una prima conseguenza di questo è la 
preseti es dì una grandissima 
varietà dt razze aliene ai punto 
che li locale dii ricreazióne della 
base pub essere facilmente 
confuto con un bar di Guerre 
Stellari. I creatori della sene 
danno per scontato ehi rat* 24 
secolo il razziamo tara total- 
mente scomparso a quindi non 
stupisce l aittesima coneentra- 
2 tone di atteri non umani all in- 
terno dell equipaggio. Per gira- 
re 1 primi ffl telefilm sono itali 
utilizzati tre studi diversi, cia- 
scuno equipaggiato in modo 
tato da riprodurre determinate 
sezioni della base. Questa, a 
differenza delie astronavi 

EnfórpHee, non possiede enormi corridoi * sporto Iti abbondanza; sembra piuttosto di e&sera alleniamo di 
un sotto marino, con passaggi .ristretti o forse un po' (etri A disegnarla è stato Herman Zimmermann, gli 
autore dalle scenog^l di Ntt* Generation e Star Trek V e Vif OrnHamant», vl&ts >* grande quantità di inno- 
vazioni rispetto alle procedami aeri#, non poteva mancare l'accusa che Deep Spato Nino non abbia niente e 
che vedere con Star Trek in realtà, secondo I due creatori, un effermazlone dei genere è quinto di piu irri- 
to d posaa et aera: malgrado la biffe ramni rii personaggi e ambientazioni, Deep Speco Nino riprendo Infatti 
molti aspetti I onda ■-■ramali di Sur Trek, che arano itoti addirittura di menti cab In Hezt Generation, In pertico* 


lira II rapporto di «micizifl/teonfllttualità tra I proto- 
gonion (Il classico confronto Klrk-Spock-McCoy I), 
Esistono inoltre numerósi punti di contatto tra que- 
sta nuove serie e quelle precedente, in particolare 
S livello di personaggi (alcuni del protagonisti arri- 
vano dirotta mente daN estroneve dal Capitano 
Richard). Rfck e Mike ammettono comunque di 
aver# avuto qualche perplessità sul fatto di Infilare 
fi nome Star Trek nel l itolo, ma questo per motivi 
che non avevano niente a che far# con una presuo- 
le diversità della serio originilo 
Non ti a* ancore quando poi remo vedere Star Trek 
■ Deep Spaca Rine In Italia, me da quello che ci è 
■telo possibile vedere ci auguriamo che arrivi II più 
prealo poseibitel 

Andra* Fattori 



HKJàttM IISKO 
fAveiv trami 
Stata* U 


ir uCkiino parta a itCu'Q 
ili ut pi otiI v à prandi it 
lacifjpm importinTisit- 
Tte tergi tartan *$fci 
mtfldotsiY» la *>#«» 
itpnnt otri idi Sua 

mocpttc è morta duranti I Macco dai forg tu 
Wotf ZSB f H \povan« ityiG 1 on tetterà ■ ili 
» dAv Daa« c'r- m ut a ratto che . oomandaifii 
m é odora «or* pò»» -tv.uk «a «ttfii lt 
DtarmiEfw É 1 tour* «accoda "rt «1 tt iftnrafibi 
« uni meeaa conw/'fi termi* nw 
twtquiUiminlfi 1 #ci:vu, «ite nanto chi 
A«r/ ftfooki A i ano?* tetta» oei Qusnu ceni 
1 die # j w wpcta (fitta «gip no rat 
» rosse sten cintai . nemicane 0 varamene 

OUMK 
(àrrakt Shlmarmm) 

Staisi: CJvlte, empiei» 
ria dei Iter m ilei nvllnft 
della naie, 
liana; ferangi 
Primi.) aikiM dai gruppo, 
rro nclte primo «-som pie 
dai difetti rii cui abbiamo 
parlala prima fruirli l| 
avido eviro imtwjlojw « persino HbdiuiMO 
SWmerftuui avtva gli interportelo I ruolo del 
tempi m occasmn# dàlia primi urte di New 

Gannii oc, 


JULJAN «Alititi 
(Mwftnfi BMite* El 
Ml| 

Siehte irtiicnte 


I NUOVI PROTAGONISTI DI STAR TREK 

I P#t te maggior parto alimi, ciascuno dotata dì un# personalità compie*» 
confluii interni e un# basilare infelicità por il compito a cui c stalo assegnato 
(una bave orbitante non è certo eccitante come una nave* stellane') 1 nuovi 
personaggi di Deep Space Rine sembrano essere i piu realistici ira quelli 
stiparsi nelle varie sene di Star Trek. Torna il confi rito tra gì- uffici sii. ovvia 
monte sempre in tornimi di arnie e rispetto e viene riproposto con un 
tono teggarmenf# diverso. H intrico d' caratteri Kt rk ■ Spoeti - ItcCOf Rispetto a 
Star Trek e Next Cenar afrori, li nu mero di personaggi rniporti-inti è decltaman- 
te maggiora (il che è stato raso poss brto grazie agli ingenti fondi * disposi 
jfiflrtoi Vediamo comunque chi saranno i nuovi eroi dello spazio destinati se 
tutto va bene. .1 entrare nuovamente noria leggenda televisiva 


NILES CTBRIAK 
t Coliti iitanery f 
Eteftut; Ufficiate 


Muti di 
Don. Mi Ad H ffipòtt- 
tebfe Mtt Saia TtWrh 

«porto Uiafurjr ài I 

un posto di 


Elateri ni e. glovtoe 
ustefttaiiEfóB entriti 
isliie i apprese m« un 
ptrsQnaggio ir» ertili lui 
ittrrr* vrttó ed «motta}, | 
ài man*» conflato coti * Mèi di rteum dtt f 
M aimpagm Herthrob, Meo di un utente- 1 
bde tenti di enervi a seri ora piftetto | 
•jytsto nteu ™n catto samptkaf 
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iAftZlADAX 
fTtnf FoFtilfJ 
Usta* Affittile SfitFittìfi 
te Rtaa: TrtH 

Uni tigna Eflhssrmi. 
ippuentimtnte umana 
dotata di urt» calma 1 di 
un mreiltgenj* veri mente 
j 1 wwrxitell. Da* * m m&è 
uà aimMafe iMmo 350 anra - rgiiii 
flkraia 1 ,iiì kinuQMte -, attiternuàt oscte nei 
Corpo là un» 3 *avaftt tffrana Appara 
li bina ài ufi personaggio lie^.nstjco. ma 
MM1 ÉP T«t v %ni, Tterlca che lo 
te tVu rasdQttdi uni 


k|RA NEHYS 

iNmu vm») 

Status Secando 

IWtl* 

Rasa la|vv 
E» compiali ente della 
Mrete sul proprio piane- 
ta venne sospettala di 
aver empiuto arti tcrrgr ski durante te 
guerra contro Qfe mmti canswsnrt Ots 
«a mu tf (ìmm d suo ruoto' t= porte e 
frequenti drsGusstom con et Comandarne 
Sssk-X 




proprio cMma Calmo * non pamcoterri^ 
ti Mine. 0 Brvet costturtce la Got>tront% 
teff «uterute UftcNÉi M iti co - Colm Mea- 
n§n ha ptitfDtuto a Ohi Hard li. Dia T mr t 
• là* Cwmrwtfrwte. 

009 

(Rine Aiifatmanolti 
Stitu»; Capo della 

Ama, 

llefji. Sconocditls. 

Trovato ancora ^lovaon 
su di un astrofuve gire- 
sla peculiare alieno nuo 
conche niente del pro- 
prio jmsato La sua MmEIU di cambiare forma 
ig rènde un iwiraiiio pericaldsbslnw, ngo- 
ché una delle ligure principiali dell' intera sette. 
Proto n (lamento 1 ut baio dati impossibilita di 
conncira le proprie origini. Odo possiede 110 
intridi tuie mso A iMlia e yiifSUH* Li $ua 
calma siT’iita ricorda quella dr Spock 


Multilo 

iCiirw Lwlùitu 
traua cmt 
Alt» ferrai*» 

r igittr iki Ccnttncirtif 

S«l*" *HH Kh»- i» .'Tr^r,* 

Aor*itt*f>M a» omnslr vfi 

iweiste il fiwit luteo in 
i» iute unn < vaprav *1 
;; oli rati untili te ut r» taira «rara teatent 
■■te ter ' 

« irapte «li t primi 

■ritattlP 

utearaian t Barn* , a euA„r* ;t» :.«m 
ooimi* sliftib itgun 1 te atei Mite 
fiate tela ite«nmù pai anpnte Uà» 
irai»# ah* r iu«tLi 41 c wrgtMtra tra 1 
MI a nafte» «I ttMdr wm 4 * 1» 

' It &* CWitenCote ehi SIMtea fteb »* ‘1 
HntHioZUli mnilrzrt 
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I \f Uralica Virr^r 


VIAGGIARE E' PIU 1 
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ERNO E AUTOROUTE 


II' un ini/Lti jv a 


E anche molto conveniente. Infatti acquistando 
oggi OLIVETTI QVADERSO , riceverai in 
omaggio Autoroute Express, e.., fra un casello e 
l'altro, fermati a giocare con Supertetris. 


funCum 


IL PC ULTRAPORTATOE 

Solo 21X15 cm p^r I kg dì ptso H om di aliti me mila di use * 
cCimputcr. 2i.l mb ili mennirìa per art Inviare e gestire un 
aitivi imo miniera «di inlonìUZionJ 

Franto pn < -^sLTé subito operativ e i. Quaderno è dotato di 
sufw .ire ni guido di gestire testi, ardii vi. agenda e rubrica 
telefonica. Inoltre « >n Quaderno puoi anche rcgistrjit* la tiu 
voce, gume al microfono e altoparlante in dosa zionc 
Quaderno 4 drive esterno con tiaslortnatorè 
prema al pubblico Ut. 1 , 498.0011 


4- 


AUTD^OirO ~fr^PTmrc; 

L'ATLANTE STRADALE INTELLIGENTE 

Autornule è un solisi k a tissiifno software che li 
permeili. di pianificai e i tuoi viaggi, montandoti 
il percorso e offrendoti dettagliate e complete 
déscrizi* #ni di mappe che puoi stampare quandi 
vuoili programma, molto aggiornato, è dt facile un o. devi solo dirgli il 
ni Jgo e 1 1 erario previsti '.li partenza le tappe' che prevedi, le rv estuali 
strade che vuoi ev iutre cd il tipo ili guida che desideri tenere. AI resto 
pe ri'-.» Aulon ulte Prezzo al pubblico: Ut. 169,000 



‘" 5 * 


... . | J^JBllforrtia I 

Vinci „ 3 i/ 05«3 

Se acquisti Q “ ade ™° s0 Olivetti e vincere 


Piwmfriir 1 


Vj IMI ì| Mi Sii! IMs 


Special m Olobyie 
Segui li ' dui formai famoso TETRIS, 
un gioco che Si è grandiosa niente affermato 
,i livello imo ma zion.de perla sua semplicità 
è per la sin fomtvili particoJarrnciuc Innovativa 
U redazione dì PC Acrkwi gli ha dato 90* i, 
Prezzo al pubblico: hit, 85 MKH) 


Li t * 1 # 4 9 8 * 0 0 0 i IVA inclm-sa > 

Acquistando oggi risparmi L. 259-000 ! 


wjffltm 


i \i*m 


L’ATLANTE 

STRADALE 

INTELLIGENTE 


PER INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI 
TELEFONARE ALLO: 0332/820439 

oppure invia il modulo d odine via fà\ 

.silo 0532 222689 

oppure* ritaglia v spedisci ,v. U N CLUB s.rJ. 

Via Mazzini, U 21020 GASCL 4 GO - VA 



MODO O D'OR IH NE 


Cognome, 

^ la 


Nome, 


ì .oralità . 


Prm 


Tei 


L 


Si. di-udem ricevere Qujjlcrnn < divelti + tinse c^icmo + Autnrnmc Ltpress + Ni i penetri: 
a, v>Jc L I 49K (MM) |V A coàine^t 


Pagherò (segnare eoli una crocetta il pàcjmenlm desiderato! 

□ Vci '-n mento mi t /C PI n 175**1217 iniesMUiu R. N CLUB s.r 3. di in I 49K Dirti 4 
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Lit 17,000 come eotìtrihutu spese di spedizione, di cm rilego riccviiia- 

n Invio intniUj chiuda d tagliandi) d'embne. al kjzomlo assegno bilicano non irafenbik 
intentato: FON CLUB vr,L dì Lìl. 1 .49S.CKKI + 3 n • • Dirti cenile 01 riti ibuio sficsc di sped 
Z.iùlW 

□ Pacherò atli scena Lir, I 49S fMAi + Lo 45.000 come conti iMn spese di sfiedùtume 

Funi.* leggibile — . 
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LA FORZA 
DELLE 7 
STELLE... 

Mal, mal t scorderai, l‘attimo, la terra 
che iremo, I aria s'incendi© e poL.. 
silenzio*. Così esordiva una delie serie 
di cartoni animati giapponesi In asso- 
luto più amata qui In Italia. Cosa can- 
tra? Andate avanti a leggero e io 
saprete,,. 


State tranqtrifli, Questa volta non devo p atlanti é 
After The War (quafetmo lo ricorda ?}( Il gioco o 
l'introduzione dì MA? NdMax}, ina dei lavo- 
ro di tre hrtrapmdonti ragazzi che hanno voluto 





mirj lu^r 

HOKUTO HO KEH 



A 



mostrarci come procede un loro progetto attuai 
mente in lavorazione. Come avrete capito dai cap- 
pello. il protagonista è tien Sbiro ì 
Era inevitabile intatti che t mentre Street Rghter fi 
continua a raccogliere consensi diffondendo sem- 
pre di più la passione de) picchmdm nelle menti 
dì noi vtdmgiocatùri, gualcirne pensasse di moz- 
zare un òm ero up con protagonista Questo gran- 
de eroe giapponese , Proprio ialino giorno la me- 
te regnava sovrana in redazione, quando alto squil- 
lo del tifatone m accorsi come sempre a risponde- 


k re: ’Xma buongiorno’ - u redazione di 
1 TG\f?~ *Sì dimmi* - * Vorrei parare con 
1 ! Stefano o con Mirko' - ‘Som Stefano* - 
Ascolta vorremmo penarti un demo di 
I un nostro gioco iì m redazione. è possi - 
I btfsT - 'Ma certo, vieni pure r * Vk arrt 

I vtarn' 


La curiosità era tema, che cosa mai et 
avrebbe*® portelo questi lettori? Le basi 
pet un grande gioco, ecco cosa* 
Riccardo Cors {Grafica}. Luca Marni 
(Programmaztoneftnùn c è comunque 
alcuna parentela con it più famoso e 
melenso Marce * e Andrea Indice (Effetti 
Sonori i stanno matizzando un misto tra 
|u/? beat em up e un arcade atfwttiim, urta 
sorta di versione rivedete e corretta (molto} di 
Lsst Barite, mezzo fmsco della Elite pubblicato un 
paio danni fa II gioco farà riferimento alfe primis- 
sime puntate delia serie arrivando sino alio scon- 
tro finale con Shm (no. ahimè, non il nostrali fc 
schema di gioco prenderà deite sezioni a scorri- 
mento multi direzionate tipo ’Assassm' nelle puah 
il vostro scopo sarà 0ro agm cercando il cattivo* 
nc di turno p& poi affrontarti} nel più classico stile 
di Street Fighter fi Purtroppo abbiamo potuto solo 
vedere un piccolo demo fatto in Amos (a cui 


seguirà una versione scritta m .Assembler} e alcuni 
sùreenshoi ritenti alla sezione p/cchiaduro 
Senza dubbio molto interessante e altrettanto 
degno di alienatone c è sembrato io stile grafico 
che riprende fedelmente le animazioni della sette 
televisiva puntando l accento su alcune delle 
mosse principati dUCen (grandiosa l aurea di ener- 
gia spngtema dai successore getta Sam Scuota 
di Homo), i fendak sono realizzati anch es$* otti- 
mamente mentre per ciò che riguarda f aspetto 
sonoro abbiamo sentito solo alcuni effetti digitaliz- 
zati dalia serie televisiva ì peraltro motto validi} 

Per il momento non possiamo aggiungere altro, di 
sicuro assicurarsi t dirttri per um conversione uffi- 
ciale deila sene originate non sarà cosa tacite, ma 
questi sono problemi di cui si dovrà occupare una 
potenziale casa distributrice interessata al prodot- 
to. Per quanto a riguarda possiamo dirv> che st 
tram Sicuramente di imo dei favori italiani più 
meritevoli di questi ultimi tempi e che quindi spe- 
riamo di tutto cuore di vedere presto ultimati). 

Stefano WM m PetruKo 

PS : Appetto per Luca, purtroppo abbiamo smarrito 
(0 forse fi se> dimenticato di lasciarcela) il tuo 
recapito telefonico, fatti quindi ma a non saremo 
In grada di reperirli m alcun modo 
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knH dd 
rtàn è 


jj irrniincct ikrf m taluni vicùur, ti ^i>cu£ b*krac 
t* quale mtflofT occultane per vmk a éit wsoccfaiali al nostra start 
- mom>/ VI aRprtlLiiiM) quindi ruixnmftL. un uilùoa co^ìì qiMreJ è d* 
tcrt» mia tè l'Amo* iti* eoo un po di buona \ aècmtà fumo sicuri the 


e i AbflCu» ÒOTrroòtri »■ «vrHgvfti proprio tornire «arti* 
e msqpfi portarci qualche bel tafanilo da a fl ghin grr r all 
qiukrnui iì tkn'kk'fi i nati dirti qtutkiir lavora per PC' ’ 
(sei v% sarà dUBcilr lirtn fmirt «jiukmai di boemo. 


FI 6 AIR COMBAT e 
MICKEY & DONALD 

d> Marco Pacifico 

Ajimait II Tilt et Stani con du« programmi m j|]£z»!i ilnit* 
tanno il maniera Stari am »« £(ii*twtlua KH 4*11* &tn 
*IW* Spftwirfl Morti* li salpai 14 dal lodlflta tri 
pan manie pattarini, li «snlipàiuttnla Amiga 4 Ma ivi 
lappati quando la minchia* «ri incora poco cannsclol* 
compartii do «no acino ihaitamanii dalli polinomi! 
tur durare ri Amia* Non li li prenomi, Mirto, mi pur 
frappa I lupi giachi non riattano «4 agglungun minio ni 
patto ri mn (dflwin Amiga principili muri la pire hi II pro- 
gni m ma piai hil liUMrio « poncchlo ritcchirtlq. Pimi ad 
Amai, ri flirtili l poi lasci un flirtilo ... 

P.-S. villo tho dici di a voi prourta il tuo dilatano con un 
buon i nutrirai Bluffa pur noi finir* mila colorali intimo, 
va un po' a un duro nel ttiiliflco angolo dagli unirai ehi 


FANTASTIC DEMO, 

L. P. E., PLASMAX 

é Qtancario Erra 

Signori. Una Unirti qualche tal damo con alcuni stani gra- 
fici molto «impilici, mi coma lai tetto? Protali! mani*, 
anzi ucurama sto, con tur programma itaraanra crttmiio 
TRSl Ot -rem att Cn* tira. I damo un* molta urla! t 
su» «Marnare curati, witta ptré non pravi a eirowtmi 
tea ('Attimo ira atra? Furai I ott antri *««fcata A uff- 
m m< W P*r uà db* ng virti I* tw docmod* f|*rT r> 
U tal drittata, tararit travata tata la natati* sta ambi 
lutiamo il rerifartarata par da* molivi primo nan rataia- 
me n«n scritto » tacondo Ha sappia ma ancori g tanto 
sputa nane* a i appalli a—, Rtai ripa al no turrtbiJ* 
iguariD nata cta riempa LI ***** uhm A tastai li»* 


TANK 

{A Roberto Conserti 

Allora. « eira Rotami I una dì quìi Iti chi fatata tane 
tona itati colpiti dalli stódnune del dischetto rotta. trrf«ì j 
u 11 ttaP-pru dote ara si slamato PAm« Fra nw Mario- 
navi manco par nienti . fama che il povero drivi ini emo 
d e I l'Amiga et hi masso gusti quindici fetonti prima di 
ImiliFizrare e teffaie iorretumentB II tiiittalto. figurali 
quanto ci abbiamo msssd por va sfere la diretta ry: fortuna 
par te che Mitri diti dal nostra lido Amiga ha uni sarta 
pressoché sterni insta di programmi talva^dlsco chi 
hanno prontamente rocsi parata II tao Amen Fra (In vvralD- 
n« ridotta, ol cou ras] necessario per taf funzionare II tuo 
programma. Dopo di che abbiamo potata giocare al tuo 
gioco, che In misura e una specie di e amba HI menta 
uno contro l’allra (rimila I mo di un carroarmalo. Nel 
compiei» Telili non ce è sembrata malàcci □„ mi al fin Irla 
Statano od lo ci alami vadati In uno scori tra apice sullo lillà 

"prendi quello, lurido mutante!*, elio alta fina I Apetalo in un allucina ni e pareggio; Insommg parecchio intrigante, ma car- 
limante qualche rattorta potresti applicarti printfpMwff» ai 'fondali lanuti ra un parare)) * agli iprite. martrtgll affetti 
«onori sono gii buoni col (molli tem brine sa f tali fuori da Star Trai!). 






SUPER VOLLEY 
& GOLD PACKAGE 

gl fi ÈWtèftQ < 

1 I giochi dì valltT per Amiga ione pachi imi moria il «Berillo Bearti Volley 
dadi Ghia francai a Caolino ha pMittl m onta penule a ragia* vadati 
che un pragrinuni con pochi concorrimi aviaria avuta più probabilità d'Im- 
prtltlonircl 

Purtroppo par lui pud hmo «IO ria lutante potata «adira « Mala iio'iatta 
carini miniati in grane* «lionato a poche «trarrmi* «ai pLocoftn pratici 
il menu a poca altra) Bine «ramanti non alarne riuscii i • capire « u dump 
era tirlta II o in d'ara qualche probi* ma con II morirli 1^00 Ad ugni moda 11 
lavorici e sembrato (filtra In rnmdidl qualaiiaa dii piu su siasi? tata, pblrnmc 
coll dirti un giudizio più computa L altro programmi I m prudono (guardi 
eh# lo lappiamo riolnlnta tota I *• pacfeiga, ami ■■ proprio vwal saporlo 
Il luo programma NON | un pack agai) atto a caricar* Imiti i pini, animazioni 
moduli «te . Aatiramifita come hi Dana diti non c J * ora gratti ulilllè la 
uà programma limila, m* u nel maraaie dii Purifico Dolutala uno un 
Ialite di prodatll 
tipo il tuo fen^ 

««diamo il 
molta* riti 
piti** con 
dovrebbe tri 
«tara, 

Far «a giadtzto 
pi* «stananti 
4« dicalo al 
taoi livori gra- 
llc) U rimiri- 
Aama A Tafaat 1 


, ALPHACON 

(k D&m& J Luca 

Quatti ragazzi t* hanno portata li fora prodotto dlrattaiMniff m raiartan* in 
modo chi boi potassimo vnkmarto • provino Ivaniiinafa «vrtaAdo cosi 
la la tanghi unse eh* ganaralmanit caiplacnno ehlaivtiua atttttt t taoi 
AachatU allo nostra atrtara post* itiliaaa Iraifitt ammattire ehi 11 ve tir) 
oboi b muli par reailrtaif «n gioco itila Star Contrai I noie Movala aa • 
coati talli avara ancore parecchi* tirali pruni A raihztva aa proda Ha 
peragoubita al gran titolo della Acculai* P*r advtu il latore 4 ncsra 
la ppo primitiva • od* poi ancore «saara gradita^ corretta manta . comui 
qu* sita I* reatina il rotazion# eh* il in* gnu dagli aprii* d I parew vare 
maree ove (rete, «tari t rei riuscire • nreitoare quakoet A corapararvo. 




ir 
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DOMANDE & RISPOSTE 

Visio la stri* di starmi inala domani}# che agni muso ri tata ibbumo b«n pensata rii 
creare un piccolo angolo In cui Pare le trapana nei moda piti esauriente p Distali». 
Qualcuno ci ha chiesta come lare a caricalo II vecchio hidcslan 1.3 sul nuovo AUGE In 
modo da aumentare la compatibilita, runico modo par realizzare una cosa slmile è tro- 
vare i file dii KS 1.3 quindi caripgrl! In memoria (portandosi via 356K) tramilo un pro- 
gramma di PD tipo ZKitth. FtaioKit oppure acquistare un dischetto gl* pronto (ce nt sene 
I In circolazione gii de diverse setti mane)'. 

Ancore tu! 120D. ci è stata rioni end a lu quale monitar ** adatto a vlsusl’J zzare I nuovi 
mudi gr alici cietrAGA; l'unico monitar muitrayndi (a muli tace n) in grado dì agganci a re 
lune Et frequenze del nuovo chip sei a il CommMlore ISSA, badata per* che mitizzare 
sol 1200 I modi grafici tipo VGA ( 6*0x430 . 000x600) o quelli de in tarla cria fi (Doublé Pii 
Ù40i612) rallenta nnor mementi ugni operazione, quindi non sappi a no quanto vi con* 
venti acquistare un sita)] e monitor. Bimano lino a quando non uscirà la scheda aldi- 
fi iridi da collegi re aita porta video attuai manta «otto prega lini una in Germania 
Taralo par cambiare un' altra domanda sul 1200. in metti r) hanno domandato sa c'è tin 
reale incremento natta vai oc ria noi giochi in commercio, li risposti e difficile intatti 
I dava deciderlo un programmatore se il gioco debba frettare e meno la presenza di un 
processori! più veloce flit questo caso un 68020) e ero vela su per i simulatori |ci sono 
gtachi tipo ii rtis af Prey che non Panna quasi nessun Incremento apprezza cita * altri 
come FlGP che scheggiano di brutto) rii* pai gii arcade (provata » giocare i Mon ito art 
sui 1200 e vedrete sparire ogni tal lauta mento!). 

L ultima domanda g alquanto strana un ragazzo intatti ci domanda dove trovare il com 
dilatare drii'Ainos Fra; possiamo dirti chraram*ms die compilatori par il luddetto pra 
pramm a non rt* esistano e poi non nu vedraino li ragion* visto rito ( Amos Fra da solo * 
die veloce dei C! 
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A Cflinsa di' uno spiacevoli ss, imo errore di' montaggio 
sono viole Invertite due pollicelo dallo spoetato Taluni 
Scout detto scorgo numero, il nsultnto è stata un divi- 
dente «I tararne ni o del colori originali. Per avvinre a qur- 
sin m^nconzjj abbiamo deciso di riproporvi, al naturate, 
to due schermate piu significative di HdlWInd, lo spera- 
tutto In fase di sviluppo dui ProXima Design di cui ci 
«lama occupali lo scoila bwk. Abbiamo inoltre ri scori’ 
(rato, solo potò in alcuno copie, che aneto la faconda 
pagina della prevlew dedicata alia Dynabyl* aveva le 
pellicola invertito e i personaggi che dovevano eswMe 
arancioni inno saltati fuori blu cobalto. Ci scusine! et 
del disguido. MAX 


rfiM TY Q'I 1 01 «titfì 


Quanta volta abbiamo avuto dogli atti t de* bassi, infatti », 
Immagini di itti quali!» il tono frapposte a/tre ben piu «ca- 
denti, m» non acoragg lavi. I primi tempi noaauno è padel- 
lo * in perite otor modo non dimenticatevi che prima di i**- 
lizzare un qualcosa di 'decente 9 dovrete consumarne di 
moute. Appn tenenti alia categoria del pochi riuscito trovia- 
mo !» schermate e to animazioni che cl hanno mandato 
Destino Ivan e Roberto Iacono 
comunque vista la vostro giova- 
r ne et* (solo 12 anni) stole perdo 
nell Antonio Scarpetta ci manda un 
po' di animazioni (mediocre quella di Oflan Dog, posa abito quel In 
dei Cowboy motto batto q unito dal! astronave cto spara) e detto 
schermala con vari aprite (evidente me ni* vuol realizzar» uno 
shool'em up o «baglio?) più olire realizza le con, t imago 2 0 (Il tuo 
stile dava ancora migliorare ma con un po' di buona volontà » 
tonta pazienza, vedrai ohe qualcosa di. bello saita fuori). Banchlm 
Andrea ci ha fatto «saltar» non poco con 11 suo disegno di Renm» 1/2 
(Konnlchl we Ailgalq, atc. NcsBDM) realizzalo In ov<r«can a 04 colori, 
stai pura sicuro che troverei to tua foto da qualche parte all'intorno dot 
Talent Art. Un altro di quelli colpii 1 dalla sindrome dai dischetto rotto 
è Roberto leeone, nono stante i nostri vani tentativi per recu perare to 
tue immagini (che d» quel poco che «tomo riusciti a vedere cl sono 
sembrate molto belle), non abbiamo ottenuto molto, ritenta e «arai più 
fortunato f spoi tomoli. Gaetano Bagnarti (di nuovo, è un'oe- 
sesslone ilo mese) ho realizzato alcun» Inltressanlf 
schermate (accompagnato do un bel modulo Protracker) 

In ray tradng, piu altre ispirato alla mitica trilogia di Sfar 
W»rs (veramente ben fatteti DI tutl nllm genere sono 
Invece to schermato spediteci d» LQJ immagini a chiaro 
sfondo erotico cfìe dovrebbero servire pe» un Ipotetico 
gioco "o*è\ Purtroppo to qunlMà è veramente scadente 
vogliamo pensare eh» tinto ciò «le uno scherzo, di giochi 
a sfondo erotico di successo ce ne sono ben pochi (chi 
di voi «1 ricorda II mitico Hotltwood Poker Pro detta firil- 
n» software j. Anche per dò che riguarda la digitalizzalo 
ni starno m**«i piuttosto maluccio, che dir*, dJ strati» da 
far» no hai ancor» tanta, e come dice il saggio 'riprova, 
pio fortunato*. 


AAA CERCASI CONTATTI 

Prameisa: par paniti riguarda la pessima battuto 
torlo da Max il maro scorso, dichiariamo aparta- 
monto la nostra o$tr, incito 3 lutto, la colpa è sola 
ed etetusf vanteria del nostro caporedattore che 
prò dati il meni e essendo tn chiusura di numero si 
tantlva molto sbassalo (speriamo non dal nostri 
arùcetl). 

Iniziamo con Gaetano Bopnari |e basi*, non is ne 
può più è pii la torti volta questo mese!!) che 
cerca col la ho raion per II suo gioco di volley, se to 
votole contattare questo è II suo Indirizza: Vi» Cale* 
nìi 95. 94100 Enne, 

Ro berta Contati cerca un buon m usi cisti par it suo 
gioco Tini; s* siete In grido di aiutarlo, potete 
scrìvergli al seguente indirizzo: Vii D'Alighieri 8, 
24059. Basalto di Urgnino (BG|- 


L'EMPIRE STATE BUILDING INFAME: 

GLI UNTORI DEL 2000 

Vi abbiamo boccali imo ritornanti qu«!a inda, fiale «rt o«l po'; N nostro Amiga però maire chiamilo Tarmimtor » aulii 
« nessun* sfugge il M0?e e il ma ut com#»§no ri (Wiriurt footX. Gli airtad di questa mese woolQJ |U odiamo 
oltre ugni (tonisi che. torti dalla formuli dui il prezzo ri uno ha tentila di (irci fattore titani disk eoa ben dee viari 
pr»» no su un trio dischetto li Limar Em imi rute* hpp 1 [troppo vecchio trovine m'ihn tid&BffltEBwfe) e formai 
cl fisico Saddam Vini (incita qui la tutti t itoti passimi M ifOC nudearrna it Saddam è occhi chiusi « ronzi nei- 
ine aaiivlnii). Secondo In clmlflu Marce Pacifico che. Ha l'altro, ics! lene di aver controlliti! li dischetto ‘con un 
buon arrtmnrv avida riamine min ihiustann brrooo visto che abbiamo, irovalo un altro Saddam Virus Terzo rn citi 
lifica fini un io Navarro cl attacca con un Byte Bandii Virus, orimi toasiiteitta, vista la sus ita avanzata (dai 4 il 5 anni}, 
Quarti cd ultimi Riccardo Corsi & Luta Misi ni che adito Hill beccuti con un bai Byte Warner (O&ro virus). Chi saranno 4 
prossimi tomo rari che vorranno beccati? Siranna dui a duecento? La risposto il prossime muso, nto ricordale che II 
noslro Amy è ormai una roccilort» conilo agni intuirà nono stote un po' più originili. mandateti qualcosa di più catti- 
va, Ci stiamo annoiando MI 


Tolto Uba. to timo * tinti» «d « ormi* 
la |v«im to I Di II matttae i Mirto Ha 
ina preverrei* piatto hamburger to mRpMì 41 sigli- 
li, mi ungi ippft un littori* di gamie rimine ioni ,, ,)u 
vi rinnoviamo l'invito t vanirci ■ trovar» to flora e a 
spedirci materiale anche per PC Stimo un pi* 
dispiaci all dalli mancanza di Tilenl Star putita 
rnsae, ma i lutto si puh rimediar*, oro tacciamo I 
pignoli, co ritmi ile a spedire mite il matort»lt da voi 
prodotto noi mmo qui « fra una recensione e l'anta 
avremo sicurimenit li tempo il visionari lutto » 
dirvi del Irairih limali l« irlllll contigli.,. »! mia* 
prossimo 

Statano 1 QW Pii rollo t Mirko TMB" Merarrgop 
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DOUBLEBYTE SOFTWARE 

PRESENTA I NUOVI GIOCHI PER 

AMIGA E PC 


j/fpi 



■i CURSO RI 

PC SUM Commodore 80486 SLC 25MHi 

HO 40 MB 2MB Barn 1 .44 FDD SVGA Mouse 
lil.1 .350.000 

PC SUM Commodore 80486 SLC 28 MHz 

HO 120 2MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse 
Lìt. 1.600.000 

PC DeskTop Commodore 80386 0X33 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1 44 FDD SVGA Mouse 
Lìt i 990.000 

PC Desk Top Commodore 80486 SX 25 MHz 

HO 120MB 4MB Ram 1.44FDD Mouse 

uri. 890.000 

# 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse 
U 2 390 000 

PC Tower Commodore 80486 DX2 66 MHz 

HO 120MB 4MB Ram 1.44FDD 1.2FDD SVGA Mouse 

Ut. 3.590.000 

Tutti i PG con HD 120 sono disponibili anche con HO 212MB 
con una diffefenza di Lit.3B0.000 

Monitor SVGA 1024 x 768 Colori Ut 550 000 


NUOVO AMIGA 4D00 • 030/25 

Microprocessore 6 BE030 25 Mfe ■ 4MB Ram - feti Disk 80 MB 

Ut 1690 000 

AMIGA 4000 040/25 120Ha.. Ut.1990.W0 
AMIGA 4000 040/25/21 2 HO Ut. 4,390.000 

AMIGA 600 .. Ut 530,000 

AMIGA 500 Plus Appelizer., - Ut 450. 000 

AMIGA 1200 Ut 829.000 

AMIGA 1200 HD 40MB Ut. 7.350,000 

MONITOR 1960 , UtB90.0Q0 

Attenzione a tutti i possessori dt Amiga 500 Ptus o A600 
espansione 7A4® Ut 159 000 in regalo KickStar 1 13 


Continua la permuta dell'usato 

Commodore 64 con registratore Ut 50.000 
Floppy Disk Drive 1541 li Ut. 50. 000 
Amiga 500 1 . 3 1MB Ram Ut 200. 000 
Amiga 500 Ptus Ut 200. ÙOO 
Amiga 2000 (Rev. 6. 2) Ut 200 . 000 
Amiga 3000 25/50 Ut. 900. 000 
Super Nintendo Ut, 150. 000 
Megadrive Ut 100.000 
(Lutalo non viene venduto i questi prezzi) 


Se hai un PC assemblalo « vuol cambiare la scheda madre chiedi il 
preventivo oppure chiedi la permuta del tuo vecchio PC. 

Scheda 60466 33 DX 120 Cachi Li!. 1 .490.000 

Scheda 80486 50 0X2 256 Cache... LiU.B90.G0Q 

Scheda 80486 50 DX 256 Cache LO.O90.OOD 

Scheda 0Q4B6 66 DX2 123 Cache Lit.2.490.000 

Tutti I prezzi tono IVA Comprese VENOfTA PER CORRlSPONOEm 


IL CURSORE P.zza Martiri della libertà 7/b - 20026 Novate Milanese (MI) 

Tel. 02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 

* * 
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SAPETE COSA SI 
TIENE ALLA FIERA DI 
MILANO DAL 6 AL 10 

7 >i MAGGIO? 


E S ATTO ! 






EDIZIONE 



(VENITE A TROVARCI...) 
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l si pò* di siesta dopo 

V 1 1 l €' O mo f 3 II 4 tì lì 

i 1 1 ' I I Vi n t rico ci r Ila i o 
resta» limigli min 
omiic rhe s i iprailifl'- 
Mo ria urna sponda divi lnghelto F sotto Fimpet uosa raneata* l'ortuna 
(ametklr Ko con imo li' mie compagne Ai v iag 
j* i * > pili n I l ì ì l i i' sicure*; s\ nrkatrps. 
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PROLOGO 

Aneto questo e andata come è aratela m aio 
ripromessa di seguire personalmente te Posa e cosi 
non rio potuto tare Come prevedibile il ritorno dalla 
riera di Londra m'ha nuovamente imposto un 
superlavoro esagera la mente concent rito in 
pochissimi giorni tale da rendere impossibile la 
stesura integrale di questi trentamila caratteri 
(abbondanti) che ogni mese concludono la nostra 
rivista. 

Mi sano quindi occupata delle sole prime due fetore, 
del Concludendo e della supervisione del rimanente 
materiale, che è stalo opera di altri volenterosi 
redattori tra coi ricordo Stori e Nuke 
Probabilmente II risultato non sarà il massimo 
deli organicità, ma confido che trattandosi comunque 
di argoménti dJtleremr et siano ugualmente valide fonti 
di dibattito t rflfessioné Al mest prossimo 
Max 


GUARDA BOVE VAI 

Cara retiamone é TGM 

chi vi scrive è yn rogano di 20 inni, vostro ledete 
lettore dal primo mitico numero 
Vi considero ormai come amici t m tondo il computer 
stesso (o e stato per me fin da renerà età (cominciai 
con rmdimenticabrle intefliviskui) ed è pr questo cto 
om con voi voglio dividere i miei dubbi dubbt 
riguardanti la società e noi giovani problemi ette nulla 
hanno a che fare (terse! con I soliti argomenti che 
spesso vengono da voi pubblicati 
Ho notato in questi ultimi 15 anni (etto quelli che 
posso ricordare) un crollo generale degli ideali 
giovanili » intendo dira amore, amicizia rispetto degli 
ideali alt né. gusto per l'arte ecc eco . alla loro morie 
vi è però stata una nuova nasata quella d ideali che 
tute speravano fossero scomparsi abbiamo visto 
risorgere (ma forse non sono mal scomparse) 
l'Indifferenza verso II prossima, i intonerà ni . ì verso 
tutto ciò che appare diverso (vorrei poi tanto sapere 
cosa la gente cansitora normale), te rinascita di gruppi 
razzisi i e altri fusti retaggi di unii cultura retrograda e 
oscurantista che, uwBto di essere schifata, sembra 
riscuotere notevole successo. 

Il giovane 'medio - non s’ interessa dei problemi che lo 
Circondano, è sempre pronto a farsi una bella risata 
atta battute cretine che qualche amico spara verso 
qualcuno, passa i sabati nelle strade del centro a fare 
lo struscio (santo cielo, sì tacevi nei paesi negli unni 
della guerre, che progressi) e la sere sì diverte (ma 
come farà a drvMtlrsi?) m discoteca al suono di una 
musica senr anima fa proposito, qualcuno vuote dire 
alle mamme àirtlrOLk' Quelle che si battono per la 
chiusura delle discoteche che il rock non è 
purtroppo, quello che i propri figli ascollano e 
Utenti?) 

Tutte te setti mar» H giovai pub contare sui su» ttà 
10-15 deschetti piratati |ho visto vere e proprio file 
rifrànti ai negozi Che li vendono e poi a tami-ntemo 
che ii roncato dei gioctà per computer non a boriilo 
come quello delle console) . una vita perfette sì 
Srebtie invece nq! 

E uno schto giovani dementi che non sanno nulla di 
nuda, si trastullano davanti alla propria Ignoranza e 


inutilità credendo d latore padroni deli universe 
Mero. 

Svegliatevi’ Perlomeno ooi cria abbiamo m comune la 
passione per i compuisr odi a cui è affidalo I futuro 
cerchiamo di cambiare 

Voi cari redattori potete vantarvi di lavorare natta 
migliore rivista dei mondo, questo non vi permette 
certo di rendere la posta una sorta di gogna; 
siste mancamente vi è jna vittima colpevole saio di 
non essere a conoscenza (cosa indubbiamente grave) 
dall'italiano ultime pi questi Salvatore Mazzola 
(numero 51 ), certo non ^ può dire che abbia espresso 
le sue idee molto chiaramente, ma non si può neanche 
battute come un damante pubblicando i suol errori e 
fidicotandoio davanti a migliaia di lettori 
Risultato del vostro som portaménto il pnveiQ 
Salvatore non vi scme-ra più. 

Voi non potete comporta™ in questo modo, anche voi 
siete responsàbili dell attuale situazione, voi d avete 
insegnato ad avere pregiudizi verso i possessori di 
altri compulsi-, verso i orassimo non potete ora di 
punto m bianco deodare che te decennale lite ‘mìo piu 
bete dei tuo' cessi sete perché voi vi siete stancati di 
leggere te solite lettere 

Guardatevi intorno i giovani sono cambiati un 
giorno te fantasie di Gibson e compagni diverranno 
realtà e là colpa è aneto vostre Quando in uno stalo 
non c è ptu '«Getta e pensiero e di espressione allora 
si ha una oliatura (come qui in Italia m fondai voi 
state rendendo la pesa ai TGM cosi Mas*, sbattiamo 
il mostro in jtfima pagina tanto noi siamo « giusti 
redattori dall ottime lananc a daMa culture ferrata rii 
tutte (e matene rtjpc SqsjÌhìI 
Vi prègo, siate più insegnata agli atto ad essere 
più umani ai mondo -mero... 

Forse questa tetterà non ha nessun senso, forse non te 
leggerete neanche < sicuramente non la pubtrticharete, 
anche perchè ho te sensazione che sia vènula più 
(unga tei previsto), però io sono contento lo stesso 
mi sono sfogato in tondo, ho scritto una lèttera a i 
mìei miglian amici, speriamo che anche voi ci 
consideriate cosi- 
vi ringrazio molto per i .menzione e colgo l'occasione 
per farvi I miei più -. r rvi complimenti per il costante 
miglioramento delle recensioni e telfimpagmazione 
con trovate grafiche sempre migliori 
S pena ma di risentirci (rileggerei? Bah!) al più presto. 
Fabio The Métalmasrar Roma 

La prima parte delta tua missiva è sicuramente 
interessante, in alcuni tratti torse un po troppe- 
marcala, ma possiede il gran pregio di farti fermare un 
attimo 3 pensare e questo è già un morivo più che 
valido per la sua pubblicazione. 

Vorrei citarvi il testo di una pungente canzone di 
Mofrtawy: 'Grdinary Boys, toppify doing notti ing ' 
tot quanto mi nguante quésta è la miglior tofmizione 
che mai abbia sentite detta gioventù attuale Q meglio, 
di quella gioventù di cui parli nella tua lettera netti 
quale spero proprio che nessuno passa valersi 
immedesimare , ma con la quale non è diffìcile 
tóttfrcntàroi ogni (pomo. Che questa po* sé frutto di 
una società malsana, di una cattiva educatone tolto 
sgretolamento del nucioo famib*re pi una progi essi va 
perdita dì tutti i «ieri ... Beh. queste è forse un 
discorso troppo ampio da discutere adesso, e 
comunque tort altro che agivate o di tacite risoiuzHXW. 


tt 


I 

k 




Ognuno si tàccia li suo dì coscienza e pai, 
magia rw riparleremo 

Passando oltre, a accusi di rendere la Roste una sorta 
di gogna pubblici ridicolizzando barbaramente 
sventurati lettori 

Mi sembra che qui sano stati evidentemente Travisati 
gli obiettivi toì Domandone del Mese, che da sempre è 
una parentesi dicfua ratamente de menate nella miète 
trovano spazio missive non troppo rilevanti come 
contenuto, 

Non sappiamo quindi dirti se cl $ì$ effettivamente un 
lettore di nome Salvatore che non abbia compreso la 
differenza ira prculew e recandone, e se quest ultimo 
scrìvi in un italiano degno dal sola Shln (so offe 
scherzi, ma lasciatelo dire ugualmente com'fi umana 
tei,. NdShlni nelle sue recensioni migliori ite non strio 
Lui. visto che di errori ne commettiamo tutti fin troppi), 
o se si fratti 1 di un semplice scherzo, quéi che è sicuro 
è che non vogliamo assolutamente punteti H nostro 
Indice Inquisitore contro di lui come persona, ma solo 
e più sémplicemente prendersi gioco di una lettera 
obbiettivamente non troppo fortunata 
Per quarto riguarda fu Alma tua digressione non credo 
eh» ste il caso di rispondere a srinfl aqomentazioriL 
L invocazione » sospendere la diatriba PC vs Amiga è 
dovute al latto che ormai tutto quella che andava 
scritto te già staio scritto 
Ftlcki- 

Sf TORMA NEL FUTURO.,. 

Caro Rieto i o chi cavolo leggete questa tetterai. - 
cw vi scriva i A prototipo d* studente isonne riattano, 
che v^ne quotidianàmenCè sornmerao di compiti dai 
proi e che guarda luori dalla finestra un sole 
splendente rimpiangendo di dover rimanere in casa a 
studiare (ma poi va sempre a frnire die accende la 
radio e legge TGM o altro): ma che pensa poi 
fiducioso ai suol programmi per il IfnMettnTtàna. non 
sapendo Che fatidicamente il tempo in quei due giorni 
sarà inclemente 

(,„) Dunque, nella Posta dii TGM di Marzo mi te subito 
saltata agii occhi la lettera di un certo Lare, che. 
anch'egli in preda a una crisi esistenziale. ss poneva 
arrovellanti Interrogativi sul futuro dell'umanità e su 
quello del computer inevitabile il suo, e II tuo, 
riferimento alla realta viituate, che 'b ormai un dato di 
fatto - corto afferma lo stesso téle Mi sembra ohe la 
vostra rivista, da questo problema casi importarne ed 
attuale non sla neanche sfiorata non per questo vi 
voglia tare un rimprovero, perché in definitiva 
dovremmo, anzi dobbiamo, essere proprio rea lettori a 
proporre nuòvi argomenti ecco il motiva dèlia mia 
missiva 

Ma veniamo al punto come ha gte detto 
precedentemente te geme, e a maggior ragione noi 
che viviamo aif'mtemo dot manda vutooiutiica si pano 
numerosi interrogativi sulla realtà vuluate e sul suo 
futuro, perché non si altro ma una volta par tutti 
questo problema sèna mente ed esaurientemente? La 
risposta è secondo ma. che motti hanno paura di 
part- re di qualcosa che proietti l'uomo v^rso un altro 
mondo, qualcosa d'me&plorato e radetemi rnàto Qa 
quando e esistito l uomo sj e sempre stali riluttanti cti 
fronte afte innovazioni, ma quésto e un 
coiti parta mento passivo assolutamente inaccettabile 
t che potrebbe portare bèl atte fino delia nostra avita 
(toccatevi pure! 


| Le vostre lettere vanno inviate al seguente indirizzo: TGM MAIL Xenia Edizioni Casella Postate 853, 20101 Milano | 
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Da oggi in Italia 
cambia il mondo 
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distribuzione. 
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MASTER. 

Accessori per 
computers e... 


videogiochi, 

videogiochi, 
deo * ’* 


VIA DEL CARROCCIO, 12-14 
TEL. (06) 4270880 - 420067 
TELEFAX (Oó) 4270812 


MASTER 

videogiochi senza frontiere 
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Ma, tornando atta realtà virtuale* rinterrogativo 
maniere chi btaggtieniitobe porsi, e che io stesso mi 
laccio molto volte, è: dove ci può portare il computer? 
Fino davo l'uomo può spingersi? A cosa 
effettiva meni e si può andare incontro applicando la 
reatta virtuala? Il maggior rischio a mio parere è che 
queste porterebbe alla creatone fra motti ami si 
capisce di tarli pseudo-mondi. creati appositamente 
ptir ognuno di noi ne* quali la persona si trovi 
temente a suo agio, da dedrcare a esso tutto il suo 
tempo cine ne sarebbe allora diHi'amiciZB. datTamore 
dtt SMiirwm umani e della terra? [Ut* n è che per 
CSBO tianatto Abissi d'tótà» dr Asimov? MdSftm). E 
cosi impensabili crii un universo vkfeotudico possa 
sostituir* ià nostro varo morale t 
in tfef nuòva la mia tenera vuote essere mnanniutto un 
invite vurso voi di TGM ad aprir & urtò rubrica, o magari 
d< BCnvete un solo articolo su questo argomenta, p*r 
Wffl ^Sposta o almeno tentare di darla, ai molti 
Éiirroij.iiiv, che tanti si pottgocM» sulla realtà /irtuata 
In seconda luogo vuote essere una miccia che faccia 
scoppiare un'accesa discussione del futuro del 
computer e sull'erma! imminente uscita parlo 
comunque nell ordine degli anni* delta realtà virtuale 
netta nostre case, 

Con questo vi mi ufo. e vi do appuntamento alla 
prossima lettera 
Marco 77 

ho acceso per caso ta c-tevssione. cosa che purtroppo 
mi capiti sempre piu raramente per ragion f di tempo e 
no strino qualche co*te del gerire: \ la realtà 
wtuakK la nuova droga dei duemila, quante saranno 
le sue vittime.. ; e via discorrendo il latto che li canale 
su cui tossi sintonizzato fosse la HAI e non una 
sconosciuta antimi ina locai-? mi ha sul momento 
turbato a quindi lasciato decisamente perplesso per 
pome vanga utilizzato un canale Informativo di simile 
efficacia 

Molto si è detto e molto ancora si dira vedremo 
d esprimere una nostra impressione in un articolo di 
prossima pubblicazione 


MORE NEWS ABOUT AMY... 

Afflitta redaztojur dr TGM, 

erto vt scrive è un ragazzo di tB anni 

Laggo la /ostia tate 'ma mista dal numera uno e, 

lasciai avete dire, siete i miglior* Nessun mensile di 

videogioctu riesce a essere cosi simpatico e allo 

stesso tempo cosi prof esalo nate, anche se dovete 

ammettere che qualche volta là baiata ci scappa (vedi 

alcune recensioni non troppo esplicative..,). Forse e 

meglio che mi termi qui con le critiche, anche perché 

non credo che siano poi cosi rilevanti e questa tetterà 

non l'ho scritta per Questo 

lo sono un tieni possessore di Amiga 3000 
appositamente eustomteato per un uso violento deli j 
grafica Possiedo un di Vitalizzai ore. uno scanner a 
GOlqri t un frullatore a vapor? (Il famosissimo 
frullatore a vapore pensa che © ho il mimpimer a 
(tadati NilTMii, Ebbene, rw ho ancora capito come 
si collega quel maledetto frullatore (ma come’ E 
Semplicissimo « cosi tacita che té scritte persino nel 
mure de* gabinetto m m redazione 1 NdWuKe), A parte 
gir scherzi ho qualche dpmanaina da farvi 
1 - Ho Intenzione d» passare dal A300C ài A4D&0 per 
usufruire appieno dei suoi 16 milioni di colori. Perù 
vorrei sapere SO i prevista una scheda che permetta dì 
installare I AG A anche sul mio computer? In questo 
mono eviterei di spendere altri quattrini pei cambiare 
computer (sapete una settimana dopo che ho 
comprato il mia lido 3000 é uscito il 4000 per me è 
stato un trauma!) 


2 - Un mio armeo mi ha detto dio usciranno ben nuovi 
modelli di Amiga con una torsione del chipset AGA 
matta e ultraoote retata, risponda a verità? 

3 - che capponilo e un DSP? 

4 - Vorrei sapere come ha fatto J J Roy Nufco a 
^alitare quella bellissima schermata pubblicata da 
voi il numero scorso nel Taluni -Scout? (Quella dei 
Dropy S thè Animate j io uso programmi di Ray 
Tracmg da una vita, ma robe del genere non m 
riescono mai 

5 - Jq sono un róppotabe® quanti di voi lo sono? 
Vabbe mi vedo otoirettu | sita fame e da non che non 
mangio} a terminare qui te ma allegra tattenelìa Se 
non irsi volete pubblicare, non Cé nessunissimo 
problema Quello che vi cinedo è solo di dirmi una 
risposta ai miei due primi quesiti. Vi lascio li mio 
numero di tatetono cosi se qualcuno di voi Si sante 
particolarmente buono può chiamarmi j casa e 
liberarmi cosi dai tremendi dubbi che mi stanno 
attanagliando 

Vostro fedele e umile lettore 
Vittima Manierosa 

Visto che sono slato chiamate in causa a questa 
ietterà rispondo io. Nutre Con la speranza che le 
risposte potranno interessar* anche ad altri lettori,. 

1 La Commodore Italia continua a dira che non e 
possine montare i ASA su un Amiga 3000 ariette se 
c à da sperare che qualche produttore indipendente bri 
fuori una schedi dei genere comunque questa è 
un'ipotesi morto azzardata Ti coimene comprar* un 
A4 000 che è veramente una beltà macchina. So sai 
interessato alla grafica n tuo A3G0Q ti conviene 
venderlo e m fratta, perche tra non motto i prezzi di 
questo computai scenderanno, e ci rimetterai 
Sicure mente 

2 * Si. è vero! Voci di corridoi danna per certo un 
nuovo chip s&t AG A et ». varrà merlata sul 4000 
Tower. Per quanta ne sappiano le m caratteristiche 
sono reno menali Può aprire uno schermo 1280 x 
1280 s 16 Milioni di colori contemporaneamente ad 
inoltre li sua velocita rii clock è stata all ‘incirca 
quadruplicata nspetto ad un AGA normare inoltte 
questo nuovo chip-sei tìvorera oltre che in modo 
Oifmap antfre m modo churÉy ovvero vettonal mente 
quindi non avrà piti problemi per ciò che coricante la 
ustione detta grafica poligona^ Questa nuova rimase 
del chip set grafico potrà essere sostituita senza 
problemi con ta riregcha oresente m A120Q e A4Q0O 
odierni 

3 ■ Il DSP è un aggeggino che si connette allo slot 
coprocessore degli Amiga e consente 
Interessantissima applicazioni in parecchi campi; può 
essere usato per generare un sonora poli tonico di 
qualità superiore ad un CD • tlOKHz), può arrivare a 
30M FLORE (Che corrispondoec a ben trenti milioni di 
istruzioni in virgola mobile ai secondo, contro j *&oif 

3 5 di un 680401} e potrà essere utilizzato per 
accelerare moltissimo te operazioni grafiche poligonali 
e per comprimere suora e irnmagrii in TEMPO REALI 
(in questo caso dovrai SGoUepo? il fruttatone a vapore 1 
MtiNufef) 

4 - Semplice con il H*ai 3D*. il meschino (cioè *o! 
NdtatÉe) ta ha realizzata con i suo fidalo Amiga 1 200, 
e in cotei modo I rta poniti salvare in 24 bri (cioè 16 
milioni di colon} por poi convertirla un HA MS Con 
guasto metodo ha ottenuto una continuità di colori 
soddisfacente Per quanta riguarda il resto bisogna 
saper usar a abbastanza ben** il suddetto programma a 
non è escluso chi ce ne occuperemo in qualche nuova 
rubrica. 

5 ■ Quasi tutli» (IO NO. ao esempio, ndMax) 



£ DOPO PC i rs AMIGA. 

AMIGA ! 2 vs AMIGA 1,3 

Aita gentile redazione di TGM, 

Leggo la vostra rivista da circa tre mesi e da circa tre 
me&J ho acquistalo un'Amiga 500 V i 3 e sull* arti coto 
‘'CINQUANTA VOLTE TGM' dei n 50 ho tallo che 
DOUBLÉ DRAGQta II su Amiga V t 3 non panivi 
Questo non è veroMt 

P» cera anche scntto, ripeto te testu^i parole Doubta 
Dragdil li che non va su 1 3 (eh. che pacco io sapevo 
che è meglio comprare l'Amiga con M 2 i Se 
t Amiga 13 secondo Mareo Auretta fa schifa : pena e 
ribrezzo, l ‘Amiga 500 Plus coi Kickstart cosi 
dovrebbe fare? 

Desidererei una risposta datf accusato 
Cordiali saluti 

Poisio Vincenzo 

Sono stato chiamato In causa, ed eccomi qua 
Evidente mente, possiedi l'Amiga da troppo poco - ta 
note tra parentesi era piuttosto riconoscìbile per chi 
fosse stelo “in giro" a quel tempo tutti quii Mi infatti. 
erafKj indecisi tra H2 « Il 3 è quante volt? mi harno 
chiesto 'ma cosa devo comprare i per vii di Alcuni 
programmi che non giravano sull uno o su(f«tttp 
Doubta Dragon li effettiramonie 3 ii»,^ sull t 3 t non 
suiti 2 im* sono contuso 1 ), ma tu nv hai traimeso - 
mi sono limitato citare ta tipica esclamazione g chi 
trovavi un gioco che non funzionava sul 'nuovo' 
sistema operativo, se non cj set arrivato era una specte 
dì battuta. Non ho mai detto che l'Amiga con n 3 "fa 
schifo, pena e ribrezzo " ("perché u inventi ta cos«r 
direbbe li gaurra-tipa}. io stesso pftr ben due giorni 
sono stata un felice possessore di tale mo dolio * 
prima di accorgermi ohe era guasto Intento che 'et 
sono, vi confido una cosa: a casa ho solo un C64. un 
PC Engine e un Master System, quindi tra Amiga e PC 
sono abbastanza “super partes («eh issane ) 

Ad ogni modo, fa schifo, pena « ribrezzo' è 
un espressione ohe si adatta perfettamente al! Amiga 
5O0+ + uno sporco ibrido creato (è risaputo) dalia 
Commodore tedesca fitr smerciare I 500 rimasti 
invenduti prima di lanciare il 600 Qi rsto splendido 
modello infatti (mi riferisco al *} untse? in un comodo 
guscio di plastica i difetti delta primissima versione risi 
sistema operativo 2,0 e quell! dell arci tenura da* 500 
(iricomp3tibitità software pronunciali e impossibilità di 
utilizzare le nuove periferiche;! un'affarone senza 
precedenti Rifletti un animo prima dì dirmi > una 
macchina meravigliosa ", quando spendo mata I miei 
soldi sono il primo ad ammetterlo tarilo tempo fa ho 
comprato Doublé Dragon su cassetto (18.000 top mi 
sembra) taceva ampiamente ribrezzo e non mi sono 
mas sognato di affermare il contrario. E l'ha regalato 
ira parentesi Sveglia 1 


TGM O S E 

'Cara redazione di TGM i scusate a tono cc^litJnzHiei 
sono Nicola da Ctriet* Ho già scritto diverse intiera; 
alcune comiche ind senso che erano «ritte cosi male 
da far ridere) s aftre più strie, tn questa missiva mi 
preme reta mi ha premuto?) raccontar.'! alcuni’ cose 
P re metto otte il vostro giornata mi na insegnato aJcurti 
vocaboli che in precedenza non adoperavo, ma un 
paio di questi sono stati causa di guai . 

Stavamo spiegando in classe un brano dflfl’Enude 
(frequento II IV ginnasio a Chieti) quando la 
professoressa ci chiese se qualcuno conosceva II 
sigfiificato dete paro io talamo" lo cominciai parlando 
piano e dissi che era una parte dft cervio, « rmei 
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CCimpagni mi guardara.no incuriositi mentre te 
professor essa disse che non era altro che la stanza da 
letto! Grazie a William ho tetto una bete figura, anche 
s« I mis< compagni mi hanno preso per matto (ohi 
poteva conosce?® la dettatone che ho dato?) . 

In un tema no invece usato le parali 'dilagante 
umorismo" che naturalmente la prof ha corretto, 
abbassandomi il voto di quel poco che bastava pei 
I farmi scendere Fa media Comunque non voglio 
incolpare nessuno, facciamoci una risata so e non 
parliamone più (scusate la rima}, 

Che li he ha latto Galee- ic il gioco di Stòvros Fasoutas? 
Che aspetta il Team 17 a taro un gioco di caldo? 
Oliando che Ma# Unterà normale? Ok, adesso sto 
degenerando, vi saluto e Sf taro fnl pubbkhttl* (IO a 1 
che non mi pubblicate, comunque ci provo)! nai perso 
U tua lettera e stata pubblicata Ndr). Cao a mila là 
redattone 

Nicola 


Ah ah ahi Cosi la prossima volta impari a leggere 
TGM Ma cosa sto dicendo? lasciamo perdere. Nel 
prima caso potevi agire un po' più d" astuzia se si sta 
spiegando TEneice non si andrà di cedo a parlare d 
ghiàndole e menate vane non trovi? Svegliai Per il 
secondo casa, 'umorismo dilagante “ e abbastanza 
c rimetto ma è densamente inusuaio, molti* dovresti 
scrivere sempre con H tuo siile - ed evitare 
accuratamente le term litologie di Mas, che non per 
niente usa solo lui 

Gabelle. Uhm, e chi la sa? Probabilmente non ha 
ancora trovato un distributore, o magari Stavi os avrà 
deciso di rivedere inorarne me il gioca, dibsà 
Che cosa Intendi per normale? Noi siamo tutti 
oormaftf £ domineremo il mondo' Ahafcahahaftìfi 


A.AJ I CERCASI REDATTRICE 
DISPERATAMENTE 

MartiriM redattori di TGM 
e lo che credevo ohe in quanto a ragazzo tosse a corto 
quasi q uanto imi E invece... Prima Ira lutti la Roberta, 
segretaria dalla voce sensuale ima it sei fumalo il 
cervello? NdShta), por là prima radati nc* della Storia 
di TGM Elusa 

Gara e dote Eie. ho avuto modo di vederti aio scorso 
$IM «l-Fl e... compii mentii Sei motto canna ivuoi 
mirti lire? Non per niente è mia sortite! WdSbin), È poi? 
Cose e successa? Zu pi diventa allegati} a TGM e 
vengo a scoprire che a far parie della mitica redazione 
ci sono anche altre ragazze NeH ordlne: Silvia, 
Cristiana à, rulli ma arrivata. Maria, Non ha mal avuto 
modo di vedere ne Silvia né Cristiana e date le 
caricature di Rud^ Mascherati* (non proprio dF buona 
fattura) non è che si passa apprezzare t aspetto 
estetico di codeste ragazze più di tanto Maria, Invece, 
dalle loto (Mario e Aprila) apparse su ZZapf e dalle 
caricature di Bo (sei un mito’). Semini propria tenie 
mate davvero! Tuttavia cara Maria, se vuoi un 
consiglio (fm viene spontaneo dopo aver visto la loto 
sul numero di Mario, a proposito. Chi è l'altra 
ragazza?), dovresti truccarti un po' di meno! Non è 
che anzi che tare la Psicoioga di Redazione sei li per._ 
Ehm. non te te prendere stavo solo scherzando 
Sicuramente Paotane non a aveva pensato, ma o si e 
giuro mi sono messo a ghignare come un forsennato. 
Con Pudende mi sembra Or capire che 1 in redai-on? 
vi ritrovate m mezzo a un Harem e che runico che 
sembra destinato a restare da seta. bah, ya io 
Alia prossima, 

Rotto 72 




P S Posso sapere qualche in Formazione entra su 
ognuna di lom? Vi prego, Sono disperalo 


Ragazzo mao sai Iwn st rasa Dunque sveliamo un po' 
dt sagrali Mia solite. Borsa, è un po' di tempo che sa 
viene in redazione una volta al mese è dir tanto. 
Purtroppo fr alle prose con la maturità e Fa capite di 
rado avera anche un solo briciolo di lampo per poter 
scrivere qualcosa- Ha quasi diciottenni. hai già avuto 
modo di vedette, e purtroppo per te re per chiunque 
attrai ha già II ragazzo ( Giacca rio Calzetta, comunque 
al momento milite;. Là Roberta si aggira interno ai 24 
arra {anno piu anno meno] ed è già accoppiate con 
trio Alberto (su costui non mi pronuncio perché potrei 
ritrovai mi appeso al mura ir stile posteri. Sitai (18 
armi) e Cristiana (Dato Non Pervenuto, ffl? 15? 20? 
ioti?) sono te ragazze rispettivamente di Davide 
Corrado (Dava), redattore di Zzap 1 e Console Manta, 
nonché membro dei Savia. e di Jack (Giancarlo 
Albertmmi). Concordo con re nei dire che te 
caricature di Rifdy non siano granché, ma per tua 
sfortuna (dato che sona già impegnate) sono 
entrambe davvero canne. Lulhma arovato è Mara ha 
Multami, é alta un ireira e settantotto ed e f unica 
redattnee a essere i aera ro almeno cosi sembrai e 
credo che tate rinarri i predisposizione dà carattere?). 
Se vuol farti tatto pariane direttamente con te ma 
non so quanio ti convenga Di sono inoltre altre 
ragazze che frequentano la redazione sa Ituarian lente: 
Chiara, lo ragazza di Luto; Sabrina, te ragazza dì 
Andraa Fattori; e per concludere, Dea Francesca ed 
Etera. delle nostre amiche, Concludo anch'io dicendoti 
che Sei lucri strada poiché sia Silvia sia Cristiana 
vengono m redazione piuttosto di rado [e quindi utente 
harem) in quanto a pensano F nspeflta ragazzi a U rie 
scrivere I vari commenti suite recensioni Anche Mana 
infine, si fa vedere raramente quattro o cmque volt# al 
mese, d'altronde Zzsp' e quella che è 
Ah' Un ultima cosa, l'altra ragazza dela telo apparsa 
sul numero di Marza e Alessia, un'amica di Marta, ha 
un viso molto bellina (e paffutello) ma ha solo 
quìndici anni, un po' pochini per te che ne bai 
ventuno,. 


SYNTHETICAMENTE 

In primo luogo un bacione a Csnua di Mestre (VE) Ho 
letto la tua lenita e ri ringrazio mo tossi mo per i 
complimenti (sono io Emanuele (a Shini. che tl sta 
rispondendo), mi hai fatto arrossirti so devo essere 
sincero. Vista che lo votevi sapere, il dirò che ho 
dlciott anni e mozzo e che. diciamo cosi non mi 
ritengo propriamente fotogenico Mi sono già 
imboscato II tuo rndirizzo e ho incorrile rato la tua 
lettera in camera 1 f irn sentir* 

Passiamo quindi ,v povero MtiC che si * ni rovaio 
( Amiga morto a causa di un virus (il quale era 
preceduto dal messaggio tìne segue) 

"Guasto file, se attivato (e se lo stai-’ leggendo io avete 
Osi attivato)., inizia una procedura che dapprima frigge 
te padella il disco duro (o discetto a disco grossa) e 
Immediatamente dopo io scomunica a vita, in seguito 
immetti della c affama nella memoria principile, 
tenendola sveglia tutta te notte di modo che dogo 
pochi giorni avrà cu* occhiaie paurose e non capirà 
più nulla, facendo dm casini pazzeschi Là fase 
seguenti e Fatbvaaeme dei virus ■Cteartdir che fa 
venire la forfora al monitor, con conseguente 
ir. tesa a mento girate Quando il monitor sarà 
fuggito sugli Appaiaci per te vergogna, Il passo 
seguente 6 llmmosciaménto del disco dura mediante 




pocialura nel caffellatte dopo di che vi rimarrà 
memorizzala te pubbNcttà del caffè RlNKQ 
Durante queste fase vengono anche espulse delie 
palline di taleggi stagionato atte quali ti fido Mous non 
potrà resistete correndogli rSetro fino a ca 14 4 devili 
A quel punio vi saranno rimasti solo I tasti delia 
testiera coi Quali poi rate ad Dirittura farvi la birra E ora 
attenzione questo messaggio si autodfctruggeri tra 
dieci secondi con una simpatica esplosione 
termonucleare globale 10, 9, 8, 7, 8, 5, 4, 3, 2. 1,., 
putì. Mannaggia, queste bombe atomiche (alle In casa 
non sono piu quelle di una volte* 

8eh, posteme dire Un certo Fabio Testa a quanto 
pari è un pc contuso ci accusa di considerare I PC 
inferiori ai 438, # subito dopo cì «sorta a non 
considerare obsoleti s 386. innanzitutto, i 486 sono dei 
PC (che credevi?! e quindi non possono essere 
superiori a sé nessi, seconda cosa i 386 stanno 
inesorabilmente per essere tagliati fuori dal mercato: i | 
giochi cominciano già a non accantoni arsi (tei 40ft 
"minori", figuriamoci poi corno possono andare sul 
386 Un tizio che non si firma cl chiedo di inserire 
anche te voci "longevità" e “appetibilità" nelle 
recensioni: già non d piace eccessivamente rilegare il 
successo a meno di un gioco a un semplice numero 
(se vi diciamo 'è gran hello' non è più q meno la 
stessa cosa che “9G%'?i figuriamoci poi ss 
dovessimo compititeli te cose 
un saluto a Salvatore (o Salvo): non e che te tua vita 
Sia stala piuttosto fortunata, eh? Complimenti hai uno 
humour niente male, idem con palale per Luto 
”Gqy brusii" Napolitano. Per te cronaca non abbiamo 
mai dato un cento pei cento ad un gioco (tantomeno a 
Mqnkey (stand a Mtmtey 2 cosa avremmo dovuto 
dare? 15©%?) poiché potrebbe sempre uscirne uno 
mtg&ote (sotto ogni punto dì vista ;i 
Stefano C. alias A Paradroide ricorda nostalgica rivi rito i 
bei tempi andati, quando erano Paradrmd e trito The 
Eagti's Nesi i rragfior giochi suite piazza. 

Fabio Sorgila di Pomezia è gn nostro secando tortore 
in età quasi avanzata (non t offender* ma per ma che 
ne ho diciotto i tuoi trema sono un po' fantini, 
NdShln). Per fs risposte alle tue domande sarà per 
un'aflra vote oppure chiamanti in redazione vedrà di 
risponderti personalmente 

Mauro Se torli no ci prooone un oulz pmflosEo 
dVIWHle tegato $ mondo virilo indico, Fase tei» dira 
comunque, dvi n ha già pensato auatcrm altro, prima 
di te, ermi addiètro Beppe Ftetw votela uspuntera a 
"quéi geme di Alessio Meneilf peccalo che te lue 
lettera sla arrivata con un po' di ritardo. cJ ha già 
pensato lo stéssa Max a rivelare sullo scorso numero 1 
te verità iutt.1 la varila, ment’alt? ^ che la wnt;j 


CONCLUDENDO 


Queste unirne righe te accapo per saio far e il come 
sempre fin troppo prodigo (di complimenti i Genovese 
con Parenti in Scozia ed Enrico Jwfas* R usuiti (ti tua 
risposta al Quiz musicale del numero di Marzo e 
naturalmente corrotta, si trattava di Triganata dei 
Litfiba) 

Non pubblico il tuo quesito perché (In troppo tacile 
("Gira nei mio cerchio") e ve ne propongo Invece un 
altro che mi ha fornito MA. "She $ moody àr»d grey 
she s maan and she s resttessV Qk. visto che in questo 
periodo sono parlicotirméRto mattatori uro '.iccoven^ 
un secondo tori altra c N Cifficiie Belone ^ou slip mio 
unconsaousness I ti loi- e to have anether Icss “ 
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DATABASE DI 


ALBERGHI, CAMPEGGI, RISTORANTI 


PIANIFICA AUTOMATICAMENTE I TUOI ITINERARI 
CON IL COMPUTER.! N MODO FACILE E VELOCE. 


STAMPA CARTINE E DETTAGLIATE INDICAZIONI 
SUL PERCORSO DA SEGUIRE. 


TI FA RISPARMIARE FINO AL 20% SUL TEMPO 
DI GUIDA E SUI COSTI DI VIAGGIO. 


COMPRALO OGGI A L. 149.000 


4STHIU RKMftUfe 

- PC Mi 9 HjMjM l iifa é 100% «oa 
um 5 < m RAM 

Rapew dwe- do ì S’ k) un huo 

GOfli 3 Mb é ifxmo liberta 

- Schedo ^SuperVGA, VGA, EGA, 
OGAq Haufei 

STAMPANTI SUPPORTATA 
HP Laser Jr HP frinii ta&npr t^s» 
RC. MX 14 txjN Comari LfrP 

MOUSf SUPPORTATI: 


Il FERMA-SOLDI 



AUTOROUTE TI REGALA 


PER TUTTO QUELLO CHE 
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TI FA RISPARMIARE. 
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